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ROYAL RUMBLE*, die neue action-
geladene Wrestlepower von
ACCLAIM flr Super Nintendo® und
Mega Drive, ist da. Das Wrestling-
Spiel, dem Playtime 83% gibt.

Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren

eigenen Spezialschlag haben.
Neu ist auch der :’_-*"_'?'-'Championship
Modus, bei dem sich jeder gegen

jeden um die Wrestlekrone schlégt.

Screenshot SNES

Der Hammer ist allerdings der
ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest-
ler kdmpfen gleichzeitig im und
auBerhalb des Rings. Alles kann
auBer Kontrolle geraten. Besiegst
Du einen, kommt schon der
nachste. Nur wer Ubrig bleibt,

hat gewonnen.
ROYAL RUMBLE? wer nicht
zuschlagt, ist selber

M o BN -y ELYING..
und NES®-Fans: <= giiyii= EDGE

*Trademark of TitanSports, Inc. **Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos,
titles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Nintendo Entertainment System® and Game Boy™ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are
trademarks of Sega Enterprises Ltd. LIN® Is a registered trademark of LJN, Ltd. © 1993 LJN. Flying Edge™ is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. ® 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.




BT VB ) Vorbei sind die Ferien,
N3 W Bl und damit sei die heife
LAY B 7cit dahin - glaubt thr
TOTAL! Schule, Job und Haus-
aufgaben? Wie? Noch eine VWoche? Ach,
und lhr steckt gerade drin, in der grof3en
Blechlawine - und es geht einfach nicht
vorwarts2 Na, dann woll'n wir mal -
Euch die Zeit gehorig vertreiben,

denn was ein Glick: Ihr habt

doch uns, TOTALl Wie lhr
seht, gerade jetzt sind wir das
Magazin fir alle Félle - und
wie immer haben wir die hei-
Besten News fir Euver
Nintendo. Wahrend lhr ge-
rade die letzten UrlauberDramen - stand-
haft' und live - erlebt, geht’s bei TOTAL! mit
voller Kraft voraus in die absolut heife
Phase. Nein, wir steh’n nicht unter Strom,
aber endlich quakt niemand mehr vom
Sommerloch - das hatten wir sowieso nicht
entdeckt, doch: Das Kribbeln in den Fin-
gern wird jetzt spUrbar starker. Die groBe
Spieleflut - typisch fir den Herbstanfang -
bricht Uber Eure Nintendos herein, denn
die Hersteller frommeln schon jefzt zum
Grande Finale fir 1993, damit zum gro-
Ben Fest die heiBesten Spiele-Highlights
unter Dach und Fach sind, sprich: unter
Eurem Weihnachtsbaum liegen. Fir TO-
TALl heiBt das: Auf-
gepabt! Noch mehr
Spiele drangen sich
um Euver Superheft,
und wir werden -
hochst sensibel - mit
der Goldwaage mes-
sen, wo in diesem

"COMPETITION
R .

JURASSIC PARK

BOMBER MAN

Herbst die Grenzen fir ein EinserSpiel
liegen werden. Fest steht schon jetzt, daf
die Spiele fur Eure Nintendos immer perfek-
ter entwickelt werden. GréBere Sprites auf
dem Game-Boy-Display, jiingst geschehen
beim dennoch ,nur’ durchschnittlichen
,Raging Fighter”, ist nur ein Beispiel in
. dieser TOTALl, die superstarke
.~ #7  SoccerSimulation  Striker” auf der
" SNESKonsole schon das zwei-
' te, ,Bomber Man” fir
SuperNES - nicht von
schlechten Eltern - ist ein-
fach ,Bombe’ und reiht sich
nahtlos ein, und auch ,Su-
per Mario All Stars” ist -
wenn auch manchmal knifflig - schon wie-
derein klempnerstarker Reifer
fr Eure kostbaren Stunden
zuhaus - sofern Ihr
ein Super Nintendo (§
besitzt, Freunde!
Habt Ihr so ein Ding
oder auch den Game
Boy, dann konnt lhr \X
mit TOTAL! auch
diesmalwieder kost-
bare Preise gewin- nen. Beim Jurassic
Park”-Wettbewerb, zum Beispiel, mit
,Bomber Man” oder auch innerhalb unse-
rer TOP5- und Tips- & Tricks-Aktionen. Ihr
seht, es lohnt sich - bei einem Einsatz von
‘ner schloppen Mark fir die Briefmarke.
Genial2 Nee, das ist TOTAL

Also: Auch wenn die Ferien schon vorbei
sind und Schule oder Job Euch fordern, das
ist die Pflicht. Abends dann die TOTAL!
und der Spaf geht weiter. See you again

ab 1. Oktober...
Fowss fowp

TOTAI.!9/93° editorial
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Ganz im Zeichen von Super Battletoads: Batlemaniacs — SNES 26 su pe r Mu r Io
Mario und erbebend unter den Biometal — SNES 13
Fiiffen so manch‘ eines Breft Hull Hockey — SNES 18 AII'S'urs

Claymates — SNES 24
James Pond II: Robocod — SNES 21
K.-H. Rummenigge Player Manager — SNES 14

Dinosauriers - das ist Eure
neueste TOTAL! Ganz

nebenher hat es auch der Mortal KOFT]BCIT - GBoy 19
Bomber Man jeizt in Eure Out to lunch — SNES 22
heimischen Super Nintendos Pele — SNEES 20

Pocky & Rocky — SNES 30

geschafft. W'en.n das k?n Prophecy Viking Child — GBoy 16
Grund zum Frohlocken ist... We are Back — SNES 28

-ER UBERBLICK -
UNSERE WERTUNG

Neben den Informationen in unseren Tests konnt
Ihr die wichtigsten Eckdaten eines jeden Spiels aus
dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit
ist dabei voll und ganz schulnotenvertréglich.

(VAR ST For Grafik, Sound,
"Grafik ...DDD Gameplay und Dauverspaf3

Hier findet Ihr eine kurze Zusammenfassung der grafischen gi"': Je mehr roft ausgefﬁ"-

Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Wertung.

te Kastchen ein Spiel
Sound M | | [ | | P

Wie oben, bloB fir den Sound, z.B.: Bombastischer Orchesiral- bekomm f, desto besser ist

Sound in nie gekannter Qualitdl. Hervorragende Kompositionen!

EREEEE auf diesem Gebiet.

Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes A"es, was ’hr dann noch

Leveldesign machen aus diesem Spiel einen Hit!

BEEmm_ ] wissen mifit, erfahrt Ihr

s ; sl o
Spaf TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen im TOT A L !_ Ch ec k.

findet, sollte mal zum Arzf gehen — er kinnte fot sein.

TOTAL! - CHECK

Ganz einfache Kiste:

GO cvvvveeesennrsansenees Action SJump&Run

LeVels vovvveresennerrnnnne 7 sehr komplexe unsere WerfungstXo'
Schwierigkeitsgrad ... sehr hoch

CONMNYES .vvvrren..n.. Batterie-Save und iei'zf.' Rein ins
Speicherkapazitit..... 32 MBit

AT — st Apl 69 TOTAL!e Vergnugen!
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

{ l Extrem detailreiche Animation.

| M Digitalisierte Soundeffekte.

en (Mega Drive). Hl Viele, ver-
teckte Bonuslevel. [l Passwort-

" | ERHALTLICH AUCH FUR:
‘B GAME GEAR

B MASTER SYSTEM II
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F ll PPE R Fu R D IE HOSENTASC HE kennen, hier die wichtigsten Facts: Die Amiga-Version von Pinball

Dreams gehort zu den besten Flipper-Simulationen tberhaupt. Das
Eigentlich hatten wir ja vor, Euch in dieser Ausgabe Eurer TOTALIdas ~ Game besteht aus vier verschiedenen Flippermodellen, die sich in
FlipperGame ,Pinball Dreams” fir den Game Boy vorzustellen.  Grafik, Sound und Gameplay voneinander unterscheiden. Die
leider hat es Hersteller Gametek nicht geschafft, rechtzeitig eine Game-Boy-Version soll die Flipper ,Ignition’ (Science Fiction), ,Steel
Preview-Version fir uns zusammenzuschrouben. VWas wir Euchanbie-  VWheel’ (Wildwest) und Nightmare (HorrorAtmosphéire) enthalten.
ten kénnen, sind aber ein paar Screenshots des ,Hosentaschenflippers”,  Der Vierte im Bunde — ,Beatbox’ — wird wohl leider den technischen
frisch vom Rechner der Entwickler. Solltet |hr das Original nicht  Einschréinkungen des Game Boy zum Opfer fallen.

STEINZEIT-RANDALE

Fur den November kindigt das
australische Softwarehaus
JLaserbeam” die SNES-
Fassung vom Dino-
| Jump&Run ,Baby T. Rex”
an. Einen Test der Game-
Boy-Fassung kénnt Inr in
der letzten TOTAL!
nachlesen — alles weitere
in einer der néchsten.

sc HWEIZER Seid lhrin der Schweiz 2u Hause? Dann hf}ben wir hier vielleicht einen

inferessanten Tip fir Euch: Die Gesellschaft ‘Free Time' veranstaltet einen
MEISTERSC HAFT Spiel Cup fir alle SNES- und SEGA-Fans. Cespielt werden die Games
Street Fighter auf dem SNES und NHLPA Hockey auf dem SEGA. Die
besten Spieler erwartet die Teilnahme an der Schweizer Meisterschaft
in Zirich. Parallel zum Tumier lauft auberdem eine Tauschbérse fisr
Game-Module aller Arten und Formate.
Die erste Veranstaltung fand am 14./15. August in Basel statt. Die

Der November naht, ,Cosmic Spacehead” weiteren Termine:

auch. Die Aufgabe des NES-Weltraumtouristen | | . ern: 4./5. September
Cosmic besteht darin, die Existenz der Erde | porn: 20.7/21. November
per Urlaubsfoto zu beweisen. Dies geht als | i ich: 4./5. Dezember

Action-Adventure vonstatten, bei dem die
Spieler sich in 32 verschiedenen Action-
Szenarien austoben kénnen, aber auch mit
anderen Charakteren reden, und verschiede-
ne Objekte sammeln und anwenden miissen,

um letztendlich an ihr Ziel zu gelangen. ROCK ’N' DRIVE

Anmeldeformulare bekommt lhr in allen Filialen von
~Joe’s Videopalast” oder bei ,FreeTime”, Griinaustr. 1,
CH-9053 Teufen, Tel. (Schweiz) 071-331540.

Einmal verheizen, bitte!

Weltraum- Bei Rock 'n” Roll Racing
tourist bleibt so mancher auf
,Cosmic der Strecke.
Spacehead*
gibt sich die

Ehre. Lust auf Zerstérung? Bock

auf Rock? Dann merkt Euch
.Rock “n” Roll Racing” von
Jnterplay”l Dieses zer-
storerische Alien-Rennspiel
soll noch vor Weihnachten
bei uns erhalilich sein und ein paar der besten Musiklizenzen mitbrin-
gen, die es je in einem Videospiel gab. Herny Mancini, Steppenwolf
und Co. geben sich hier die Klinke in die Hand — alles weitere ist leider
noch unklar, aber wir halten Euch auf dem laufenden.

TOTAL! 9/93




STRATEGISCH-JAPANISCHES |

Mit einem Strategie/Adventure-Knaller ohne Kompromisse
kommt die Fa. ,Softgold” auf dem SNES daher. Bei
,Ogre Battle” geht es um das komplette Einstampfen der
Streitkréfte eines machtigen, bésen Konigreiches mittels
einer kleinen Rebellentruppe.

Klingt schwierig — und entwickelt sich der deutschen
Sprache im Modul zum Trotze zu einer gewaltigen
Aufgabe, bei deren Bewdltigung lhr etliche Verbiindete
finden miBt, um auch nur den Hauch einer Chance zu
haben. Risikobereitschaft und Uberlegenes strategisches
Geschick sind ebenso nétig wie Magie, um letzten Endes
zu obsiegen. Ogre Battle erscheint voraussichtlich im
Dezember/Januar und wird mit 12 MBIt sowie einer
Batterie (1) bestickt sein. Urteil aus Japan: Gber
350.000mal verkauft, man darf also gespannt sein!

BONSAI- PIIZZI.E HEKTIK

Franky, Joe & Dirk heiflen die
drei Helden, die im Puzzle ,,On
The Tiles” GameBoy-Besit
zern den letzten Nerv rauben
wollen. Die Idee zu diesem
Game stammt vom Schiebe-
puzzle: Eine Grafik wird in ein
Feld aus verschiebbaren Quadraten aufgeteilt und anschlieffend
gutgemischt. Damitdie anschlieBende Aufréum-und Sortierarbeit
nicht zu langweilig wird, haben sich die Programmierer einige
fiese Kleinigkeiten einfallen lassen. So mift lhr nebenbei noch
Bomben entschérfen, Schlds-
ser aufschlieBen, Euch mit ei- §
nem wahnsinnigen Professor
herumschlagen und einiges §
mehr. In Deutschland gibt'sdas §
iapanische Puzzle voraussicht- &

lich ab Oktober.

Einer der
renommierten
Uralt-Sport-
Klassiker der

bekommt nun
endlich einen
Nachfolger —
und das nicht
etwa auf
irgendeinem
Heimcomputer,

sondern gleich auf dem SNES! Mit acht MegaBit und in
deutscher Sprache kommt im September ,California Games Il”
daher. Ab diesem Termin kénnt |hr Euch in den finf Disziplinen
Hang-gleiten’, ,Skate-
boarden’, Snowboarden’,
Bodysurfen’ und ,Wasser-
motorrad’ mit bis zu sieben
Eurer Freunde balgen. Ein
austihrlicher Test folgt in einer [
der néchsten Ausgaben von |

TOTAL!

Kultfirma ,Epyx”

MITARBEIT
GESUCHT Ek

Die Fa. ,High Score E
Games”, renommier-
ter Versandhéndlerim
Video- und Computer-
spiel-Sektor, schreibt
eine Stelle in ihrer Miinchener Filiale aus. Wer solide Fach- und
Englischkenntnisse mitbringt, lernféthig und vielseitig ist, kann seine
Bewerbungsunterlagen an die folgende Adresse senden: High Score

Games Miinchen, Personalabteilung, Herzogstr. 2, 80803 Minchen.

GOTTERDAMMERUNG

Q-

Bis zum Januar mift lhr noch warten, aber dann geht’s richtig rund im
Olymp! Bei ,Populous 2" (SNES, 8 MBIt} von ,Imagineer” muP man
als Sohn des Zeus seine rechtméBige Position inmitten der griechischen
Gotter erkampfen — daf da schon mal eine Flutwelle, ein Erdbeben
oder ein kleiner Vulkanausbruch die Erde verwisten, muB man schon
in Kauf nehmen. Schénes Detail: Die Maus wird unterstitzt!

RSN [CHWORTSATTENSS

. finf G ewinner | je emes Game-Boy-
-ﬁ'__-“;Moduls aus clem_ »Alien -Weﬂbewerb in TOTAI.' 6:
.'._.-Chrislpphe Cohrs, Buchholz + Alexander N:eﬁ
A Sssen ° Irina Pitz, Kéln ¢ Chnshun Kluﬁ Berlm .
buch Doﬂ'lkon . |

" Hier kommen die f_l’.’mf

Jorg

++ SHORT NEWS ++ SHORT NEWS ++

Activisions ferndstliches Knobelspiel
~Shanghai 2 fir das SNES ist ab sofort
offiziell in Deutschland erhdlilich. Ein Test be-
fand sich in TOTALI 7/93.

Keiner wei® genau, warum die Capcoms so
lange fiir ,,Mega Man X* gebraucht haben,
aber bold ist es soweitl Mit opulenter Grafik
und dem wie gewohnt guten Sound présentiert
sich der Serienheld auf dem SNES - Dr. Wily
ist diesmal allerdings nicht mit von der Partie.
Einer der gréfiten Hits dieses Jahres wird sicher-
lich der ,Star Wars“Nachfolger ,,Super
Empire Strikes Back” \Wie auch beim
ersten Teil kommt das Modul mit 12 MBit
daher. Alsechte Neuerung und Aufwertung des
Spielprinzips hat mon diesmal die Gnade
gehabt, eine PaBwort-Funktion einzubauen.

SHORT NEWS ++ SHORT NEWS ++

TOTAL! 9/93 o L e S

+ ++ SHORT NEWS ++ SHORT NEWS ++
++ SMIN LYOHS ++ SMIN LYOHS *++
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BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT -

THEMEN UND REGISTER
In der Umfrage im Heft 7/93, Seiten 17
und 18 fragt |hr bei Punkt 16, ob das
Interesse fir Informationen Uber andere
Produkte besteht. Fir meinen Geschmack
solltet |hr bei den Videospielen bleiben.
Maglicherweise bestfiinde sonst die Ge-
fahr, daf |hr Euch verzettelt und die Quar
litat leidet! Also bleibt bei den Konsolen
und macht so weiter — Euer Heft beweist
ja, dab |hr das bestens kannt!
Die Idee mit dem Register ist sehr gut. So
hat man eben zu jeder Zeit einen Uber-
blick Gber die von Euch getesteten Spiele.
Ware es eigentlich dariiber hinaus nicht
moglich, auch Spiele (mit Note) in das
Register aufzunehmen, die bereits vor dem
Start von TOTAL! erschienen sinde Davon
gibt es ja genug. Es mub ja keinen grof-
artigen Test geben, sondem eben nur
Name, Genre und Note — zur besseren
Orientierung beim Kauf von Spielen die
bereits lénger auf dem Markt sind. Viel-
leicht macht lhr ja auch mal ein Sonderheft
zu diesem Thema?

S. Mirnik, Andernach

¥ig, dia groBa Liife alte
Beitriige, dis s bisher in TOTALI gob,
thr habt ein Heft varpaBI? Hisr seht
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Unser Register— ist
es nicht wunder-
bar? Hier findert

Ihr beinahe alles ,
was Ihr zun Leben
braucht!
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Bei der Frage nach dem Interesse an
themenfremden Produkten geht es nichtum
eine Heftumstellung, sondern vielmehr um
eine Konzepterweiterung, die uns in der
Konkurrenz mit artverwandten Magazi-
nen helfen soll = zumal kénnten wir unser
Heft bei starkem Interesse an bestimmten
Themen noch attrakfiver gestalten. Oder
kurz: TOTAL! bleibt auf jeden Fall eine
Nintendo-Konsolen-Zeitschrift!

Sémtliche oder gar alle bisher erschiene-
nen Titel nachtréiglich in das Register ein-
zufigen, wéire ein kaum zu bewdltigen-

TOTAL! 9/93

des Unterfangen, aber wir merken das
Themafir de erste TOTAL-Sonderausgabe
vor. Wann genau die allerdings erscheint
und wieviele sowie welche Spiele genau
in ihr Platz finden. .. Wir lassen uns genau-
so Uberraschen wie |hr!

SCHWERPUNKTE
Zuersteinmal finde ich es super, daf lhr bis
auf ein paar Ausnahmen nur Spiele testet,
die auch in Deutschland offiziell erschei-
nen. Denn es ist doch démlich, Spiele
vorzustellen, die man importieren muf,
und die zusdtzlich einen Adapter verlan-
gen oder eine ausléndische Konsole vor
aussefzen.
Sehr gut finde ich auch die Komplett-
[Gsungen, die kein System verachldssi-
gen. Dab der Testschwerpunkt auf dem
SuperNES liegt, ist verstandlich, da die
Programmierer das Hauptaugenmerk pri-
mdr sicherlich auf die Konsole richten, die
momentan am erfolgreichsten ist.
In Eurer zweiten Ausgabe sind Euch ein
paar Fehler in der Bewertung passiert,
Warum kriegt ,Super Spors Challenge'
eine ,2-' oder Super Double Dragon
eine ,4-'2 Warum sind die Screenshots auf
Seite 19 (Blues Brothers) so undeutlich®
Und vielleicht kénnte man ,Totally New'
noch zwei Seiten mehr génnen. DerJoystick-
Testwar super, wollte ich noch loswerden.
Ansonsten seid |hr ein Klassemagazin, und
jede Rubrik ist interessant Macht weiter sol
Markus von Hesse, Thénse

antwortet:

Um die Sache mit den Importen zu verein-
fachen, haben wir ein weiteres Mal nach-
gedacht. Ergebnis: Import-Seiten. Alles,
was lhr auf diesen Seiten findet, kommt aus
fremder Herren lénder und wird in abseh-
barer oder gar kurzer Zeit nicht bei uns zu
haben sein. Der Rest ist hochoffiziell, leicht

verdaulich und phosphatfrei.
Die Fehler... Und wieder habr Ihr uns



E, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT -

ertappt. Nein, wir kénnen’s weder als
Aprilscherz noch als Aufmerksamkeitstest
fur unsere Leser abtun. Die beiden Noten-
fehler entstiegen den Niederungen der Satz-
Zwischenwelt (wir legen fleiBig durch
strukturierende Mafnahmen trocken), die
Bildberechnungsmutation entfleuchte den
Datenstrahlungskammem unserer als unbe-
denklich eingestuften und ab sofort unter
standiger Kontrolle stehenden Lithoanstalt.
Die High Tech lavert einfach hinter jeder
Ecke, um geplagten Redakteuren und
Grafikern zu neuen Dimensionen der
Nervenkrankheit Krisitis' zu verhelfen, vie-
len Dank [auch im Namen des Verlags-
psychologen) an die Firmen... Nun, wir
wollen ja keinen Namen nennen.

Ob Totally New" mehr Platz eingercumt
wird, entscheidet sich zu einem nicht uner-
heblichen Teil bei Sichtung der Ergebnisse
unserer Umfrage. Comprende?

MEHR NES?
Erst einmal ein grofies Lob. Eure Zeitschrift
ist wirklich klasse. Man wird iiber Neuigkei-
ten informiert, die man sonst gar nicht
mitkriegt. Ich hétte da auch eine Bitte:
Kanntet lhr mal ein bi’chen mehr iber das
NES bringen, nichtimmer nur drei oder vier
Spiele. Das wére echt riesig. Nun eine
Frage: Stimmt es, dafd Nintendo an einer
CDROM-Anlage fir das Super Nintendo
arbeitete Wenn ja, was wird besser und
was wird schlechtere Wird es einen dritten
Teil von ,Star Wars' geben?

Robert Bartel, Miinchen

mantwor!et:
Die Problematik des ,Mehr dies, mehr das’

ist uns nicht unbekannt, und daB jeder
natirlich maéglichst viel fir sein eigenes
System sehen machte, ist uns auch véllig
klar. Wir als Redaktion missen da — ganz
klar — abwégen. Auch weiterhin werden
alle bedient, aber die 30 Seiten NES-
Sonderteil werden wir wohl vor der néich-
sten Eiszeit nicht mehr umsetzen kénnen.
DabB Nintendo an einem CD-ROM fiir das
SNES arbeitet, ist kein Geheimnis mehr.
Die Frage ist nur, ob und wann es jemals
erscheint. Neuesten Informationen zufolge
arbeitet man nurdaran, um letzten Endes in
mehr oder weniger als zwei Jahren eine
Konsole auf den Markt bringen zu kénnen,
in die diese Technologie einflieft. Den
Markt' halt man momentan fir noch nicht
CDROMauglich—das Zeitalter der Schei-
be ist fir Nintendo halt noch nicht gekom-
men. Aus diesem Grunde wohl legt man
auch das NES in Japan und den USA neu
auf..., denn niemand weiB, was die Zu-
kunft bringt.

Mit dem dritten Teil von Star Wars meinst
Du sicher ein drittes Spiel auf dem NES.

Also, wenn man sich Qualitét und Erfolg
der ersten beiden Spiele ansisht, liegt das
sehr nahe. Details sobald wie maglich.

ZWEITER BRIEF
lch hatte Euch schon nach derersten Ausge-
be einen Brief geschrieben, doch méchte
ich jetzt noch ein paar Wore zu Eurer
Zeitschrift verlieren.
Eure Tests sind sehr gut. Viele Bilder und
Tests iber zwei bis vier Seiten. So will man
das sehen. Wettbewerbe sind gefragt!
Eine Oldie-Rubrik weéire auch nicht schlecht.
Kommt bitte nicht auf die Idee, die Spiele
nach Systemen oder Genre zu ordnen. Ein
bi’chen ,Durcheinander’ finde ich nicht
schlecht.

Andreas Bangert, Berndorf

m:mtworter:
An Wetthewerben arbeiten wir. Mal se-

hen, was wir fir Euch an land ziehen.
Die Sache mit der Oldie-Rubrik wird bei uns
ebenfalls diskutiert. Das Thema hatten wir
ja bereits. Unsere Gedanken schweifen
dabei immer wieder in Richtung Special.
Nach Genres oder Systemen werden wir
TOTAL! nicht ordnen, aber aus einem an-
deren Grunde. Es geht dabei um Flexibili-
tat, Sie werden verstehen... themen-
bezogene Sonderteile, um es auf den Punkt
zu bringen... Sie wissen schon, so Sport
Specials oder systemibergreifende Test-
Strecken.

AUSPFIFF?
Die Umfrage in TOTAL! 7 /93 kann ich nur
mit einem lauten ,Buuuhh!” beantworten.
lhr wollt erfahren, welche Genres den
modemen Gamer' besonders ansprechen,
welche Konsclen gekauft werden, was
dem ,Gamer' wichtig ist (Grafik, Sound,
Fun} und was er so fiir Spiele ausgibt-nur
weil lhr von Nintendo Méuse kriegt!
lch hoffe nur, Ihr dopt’ die Tests nicht am
Ende fir Geld!

Fred Smart, Takatukaland

1LodV:\}] antwortet:
lieber Fred, Du lebst in einer Welt, aus
Tréumen gebaut. Wir werden Dich mal
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eben wecken.

Von Nintendo bekommen wir leider weder
Méause' noch sonst irgend etwas — selbst
unser ureigenstes ,Mario Paint’ mit zugeh('jr
riger Maus haben wir selbst bezahlt, oder
wie meintest Du das?

Was das ,Dopen’ von Testberichten an-
geht: Wenn Du einen Blick auf unser Cover
wirfst, wirst Du feststellen, daf der Titel die
Unterzeile ,Das unabhéngige Magazin’
trégt. Nun vergleiche bitte mal das Ergeb-
nis eines unserer unabhéngigen Tests mit
Deinen eigenen Erfahrungen oder vielleicht
mitVWertungen, die Du aus anderen Informar
tionsquellen’ entnommen hast. .. Alle weite-
ren nétigen oder unnétigen Gedanken-
gdnge Uberlassen wir Dir.

Nur eins noch: Die Informationen, die wir
durch die Umfrage bekommen, benutzen
wir um unser Produkt, némlich TOTAL,
aftraktiver fir Euch zu gestalten, damit |hres
weiterhin kauft — damit wir Euch weiterhin
mit kritischen und reelen Wertungen zu
Nintendos Produkten versorgen kénnen,
um Euch vor ber 100 Mark teuren Fehl-
griffen zu schitzen und um Euch zu zeigen,
welche Spiele ihr Geld wirklich wert sind!

EIN PAAR FRAGEN
1. Warum werden so tolle Simulationen
von Dynamix’ {fir PC) wie ,Red Baron’
oder ,Aces of the Pacific’ nicht aufs SNES
umgesetzte Dank des FX-Chips dirfte das
doch kein Problem sein, oder?
2. Da ja Sega im Sommer in Virtual-Reality-
Geschaft mit einer Brille und auch miteinem
Spiel einsteigt, istmeine Frage, ob Nintendo
gleichzeitig auch ins VR-Zeitalter einsteigt.
3. Warumwurden ,\Winter Challenge’ und
Summer Challenge’ noch nicht fir das
SNES umgesetzte
4. Da ja MicroProse mit ,Super Strike
Eagle” ins Videospiele-Geschéft eingestie-
gen ist, ist meine Frage, ob Simulationen
wie ,Task Force’ auch umgesetzt werden.
5. Wann kommt ,\Wing Commander 2'2
6. Wird die PAl-Version von NHLPA ‘94
noch vor Weihnachten erscheinen?
/. Warum gibtes keine handlichen Infrarot-
Pistolen firs SNES oder Mega Drive, son-
dern nur schwere Riesenkanonen?
Christian Schreiber, KéIn

unl'wortel:

1. Diese Materie ist kompliziert und reicht
bis in Gefilde, die Du kaum vermuten
wiirdest. Hier in Kirze: Nicht jeder darf
einfach Spiele fir Nintendo-Systeme ent-
wickeln. Man braucht eine Lizenz, da man
sonst auch keine Module preduziert be-
kommt, da die Nintendos die Produkfion
threr Module in firmeneigenen Werken



vornehmen. Sé&mtliche Produkte — auch die
von Fremdherstellern — werden von
Nintendo in Japan gesichtet, geprift und
bewertet, um letzten Endes, wenn sie denn
fir gut genug befunden werden, .appro-
ved', genehmigt zu werden. Zirka ein
halbes Jahr spéter kann man, so man denn
imstande ist, genigend Module abzuneh-
men, mit einer Lieferung rechnen. Und jetzt
fragst DU, warum nicht einfach auf die
Schnelle mal ein paar Simulationen mit
dem FX-Chip, Nintendos As, auf den Markt
kommen? Das kénnen wir ja wohl gar nicht
annehmen.

Zumal sind wir der Meinung, daf fir derart
komplexe Sims ein leistungsféhigerer Chip
als der von ,Starwing’ benatigt wird.

2. Derzeit ist wohl nichts konkret in Pla-
nung. VWarten wir doch mal ab, was
dieses VR-Zeug bringt. Alles, was bisher in
Sachen VR beeindruckend war, bestand
aus auf méchtigen Rechenstationen vor-
kalkulierten Einzelgrafiken, die einfach wie
ein Film nacheinander angezeigt wurden
und somit den Eindruck einer virtuellen
Welt vermittelten. Bis die VR in den Heim-
bereich vordringt, wird wohl noch etwas
Wasser die Elbe runterflieen — was nicht

bedeutet, daP wir uns nicht freuen wiirden,
wenn uns jemand das Gegenteil beweist.
Mal sehen, was noch kommit...

3. In etwa siehe 1.

4. Die Jungs und Médels von MicroProse
arbeiten an neuen Konsolentiteln. Dariiber
kannst Du auch etwas im Messebericht der
letzien Ausgabe nachlesen.

5. Uber Wing Commander’ & Co. findest
Du ebenfalls einige Informationen im
Chicago-Bericht der letzten Ausgabe.

6. NHLPA "94 ist in Europa Anfang Januar
zu erwarten — abwarten und Tee trinken.

7. Gute Frage! Ich habe auch noch ein
paar: Warum bringen sich Menschen
gegenseitig um? VWarum verhungem Men-
schen in der sog. Dritten Welte Warum
schaffe ich den letzten Level von meinem
Lieblingsballerspiel nichte

Zumal: Die Kanonen sind nicht schwer, sie
sind aus Plastik. Ist haltso, vielleicht denken
die Designer, daf} es eben so sein mub.

00% UBER NINTENDO

" EBure Zelahaftist wirklich gut. Ich finde es

gut, dab endlich mal eineZeitschrift nur fir
Nintendo rauskommt. Jetzt meine Bitte:
laBt es bei Nintendo. Damit meine ich
nicht auch noch andere Konsclen!
Michael Baver, Wiistenhausen

antwortet:

TOTAL! berichtet, und so soll es bleiben,
ausschlieBlich Uber Produkte von und fir
Nintendo-Systeme. Alles klar?

TOTAL! BEGEISTERT
lch bin ein leidenschafflicher Nintendo-
Freak und finde es TOTAL! toll von Euch,
daf endlich jemand mal ein verninftiges
Magazin herausbringt, in dem nur Uber
Nintendo berichtet wird. Zusammen mit
meinem 25i&hrigen Bruder spiele ich oft
und sehrlange an einem Spiel, solange bis
wir es geldst haben. Auch kaufen wir uns
jeden Monat ein Magazin iber Konsolen
und Spiele, aber ich finde, daP Sega
immer im Vordergrund steht. Deshalb bin
ich von TOTAL! total begelstert.
Noch was Ubrigens. Die Einteilung Eurer
Zeitschrift ist genial. Ebenso wie die Be-
wertung der Games. Macht weiter so.
David Fischer, Bergheim

untwortet:

Besten Dank! Wie wér’s mit einem Abo?
Nichte Spendene O.k., o.k., wenn lhr
spenden wollt, dann einer wohliétigen
Organisation eder fir den Umweltschutz.

Aber die ndchste TOTAL! kaufen!

TAUSCHTELEFON
lhr seid echt spitze! lch habe hier eine
Frage beziglich meines SNES an Euch:
Gibt es eine Telefonnummer, die man
anrufen kann, wenn man Spiele tauschen
will {z.B. Pilotwings’ gegen ,Starwing')2
Wieviel muf> man dann zuzahlen?
Christian Fath, Geisenfeld

antwortet:

0. Vielen Dank!

1. Nichtvon offizieller Seite aus. VWenn Du
Dein Pilotwings loswerden méchtest, ver-
such” es doch mal mit einer Kleinanzeige.
Ob Dir allerdings jemand sein Starwing
dafir gibt, wage ich stark zu bezweifeln.
Nun, versuchen kannst Du es ja mal.

LOB UND KRITIK

Eure Zeitschrift gefallt mir wirklich sehr gut,
besonders die Aufmachung hat es mir
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angetan. Doch hier gleich ein Kritikpunkt:
Macht um Gottes Willen blof die
Screenshots gréber. Man kann ja gar
nichts erkennen. Ansonsten gefallt mir die
Gestaltung Eurer Tests ganz gut. Was
haltet Thr davon, das Preis-/leistungs-
verhdlinis mitzubewerten@ Fir die Artikel in
den Sparten Reportage, Background, In-
terview u.4. solltet |hr Euch etwas interes-
santere Themen aussuchen. Die Rubriken
Toysund Listen Up! sclltet lhrrausschmeif3en.
Das Regjister ist eine lobenswerte Idee, die
lhr auf jeden Fall weiterfihren solltet. VWas
haltet |hr von einer Unterteilung in Systeme
oder Previews und Tests 0.4.2
Wo wir gerade bei den Previews sind:
Meines Erachtens bringt lhr zu viele. War-
ten wir das Ergebnis Eurer Umfrage ab. Es
hér sich vielleicht so an, als ob ich Euer
Magazin runtermachen wollte, doch finde
ich, dab Ihr zu viele uninteressante Nach-
richten in den News bringt. Trotz allem
halte ich TOTAL! fir rundum gelungen.
Deshalb meine Frage: Wie komme ich an
Eure erste Ausgabe?

Erkan Yilmaztirk, Hamburg

cml'wortei:

Auch an Dich ein Dankeschon fir das Lob.
An den Shots (ist das bemerkt worden@)
haben wir schon gewerkelt. Eine bessere
Bildqualitét und Motivwahl ist nach unse-
rer Meinung die Folge. Wir halten es so,
dab wir Motive, die viel hergeben, még-
lichst groP mitnehmen, und andere etwas
kleiner — freilich unter Beriicksichtigung der
Wichtigkeit, also nicht zehn Meniis und
kein Bild vom Spiel selbst.

Wir bewerten Spiele. Ob sich jemand ein
Spiel leisten méchte, ob es ihm das Geld
wert ist, mul er/sie selbst wissen.
Uninteressante Themen? Moooment!
Messebericht langweilig? Super Mario-
Film uninferessante Software in Entwick-
lung und Jurassic Park zum Einschlafen?
Jaaa, dann bitten wir hiermit um Vorschlé-
ge. Also, was wollt Ihr lesen@

Bevor wir etwas schmeiffen, warten wir
die Umfrage ab — es gibt auch leser,
denen eben diese Rubriken gut gefallen.
Zur Unterteilung: Wir haben eine Unter-
teilung nach Previews und Tests.
Zwischendrin streuen wir —wie wir meinen
interessante — Features wie Berichte, Re-
portagen efc. ein. HUsTeI, Du hast Deinen
Brief doch auch an die richtige Redaktion
geschickt, oder?

Die Mengenaufteilung der Previews und
Tests schwankt mit der Markiflage. Uber
den Sommer erscheint nicht gar soviel
Software wie z.B. gegen Weihnachten,
dementsprechend strukiurieren wir auch

das Heft. Alles klare
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nicht jedem bisen e
Alien, vor allem,
wenn der eigene

Planet betroffen ist.

eit ca. zwei Jahren éndert sich der
Spielgeschmack der Japaner und
Amerikaner: Waren in den 80er
Jahren noch Ballerspiele ganz oben auf
dem Wounschzettel, missen sich neuer
dings selbst Nobelproduzenten wie

. Teil 3: Das hat uns

. Menschen selten gestort.
Schicken wir die

. Gebirgsjdger los, um die

% E.T.s zu plitten!

schen Versuchen, die sowohl bose als auch
gute Wesen hervorbrachten — die Bésen
Cyborgs sind nun Euver Problem, die Guten
helfen Euch in Form des Multifunktionssatelliten.
Nicht gerade innovativ kommen die Normal-
waffen des eigenen Raumers daher, alle ge-

Die Zahl der guten
Shoot’em Ups auf
dem Super Nintendo
ist klein. Schafft
~Activision” mit kraf-
tiger ,2 Unlimited’-
Unterstitzung den

Einbruch in die

Konami' emsthafte Sorgen um den Ab- botenen Variationen der ,Homing Missiles’ Konami-Domdne?
Unser stolzer

Kampfraumer — was kann
ihn jetzt noch stoppen?

satz ihrer weltraumlastigen Raum-
schifforgien machen.

Vor genau diesem Problem standen wohl
auch die Marketing-Spezidlisten des
amerikanischen Videospiel-Oldies
Activision, als sie mit ,Biometal” einen
reinrassigen Vertreter des daumen-
unfreundlichen Genres auf dem Tisch
hatten. Schnurstracks besann man

und des Streuschusses scheinen schon einmal
dagewesen zu sein.

Uberzeugen konnten auf Anhieb die
Hintergrundgrafiken, die Appetit auf mehr
machten. leider bleibt aber wohl auch bei
Biometal mal wieder das berihmtberiichtigte
Ruckeln und Flackern des Super Nintendo
nicht aus. Wie schon so oft sind die Program-

sich der Vermarktungswirkung ei-
ner Lizenz—und gewann die Chart-
Stirmer ,2 Unlimited' fir die musi-
kalische Untermalung der Techne-
Schlacht.

So werdet |hr Euch im fertigen
Produkt durch sechs Levels mit hei-
Pester Techno-Untermalung ballern.
Ansonsten macht Biometal auf den
ersten Blick einen eher ,normalen’
Eindruck: Mit Hilfe des obligatori-
schen Superraumschiffs  und entspre-
chender Bewaffnung inklusive eines
Satelliten ausgeristet, zieht lhr mal wie-
der los in den immerwdhrenden Kampf
gegen das Base im All. Die Hinfergrund-
geschichte erzahlt eine Mar von geneti-

Level 1 macht sich
unbeliebt. ..

Schicke Farben im |
zweiten Level - leider
sieht man die feindlichen
Schiisse kaum noch.

TOTAL! 9/93

mierer mit den Schwéchen der Hardware
nicht klargekommen.
Dennoch sieht das Gebotene recht interes-
sant aus, und speziell die Musik reizte
schon in der Vorversion zu dem einen oder
anderen Spiel—Techno - Fans werden ihre
helle Freude haben.
Ob Biometal auch etwas fir Freunde ge-
oflegter Spielbarkeit wird, oder ob nur 2
Unlimitedfans zuschlagen sollten, erfahrt lhr
demnéchst in TOTAL!

Julian Eggebrecht
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s ist schon einige Jahre her, als der

Player Manoger aus der englischen

Softwareschmiede Anco auf diversen
Heimcomputern von sich reden machte.
Imagineer will nun den einst so groPen
Erfolg des FuBballmanagers wiederholen
— auf dem SuperNES. In England Kevin
Keegan's Player Manager genannt, er
warb sich der Hersteller fir Deutschland
die Rechte, das Teil rund ums leder ,Kark
Heinz Rummenigges Player Manager” zu
benennen, was sicherlich auch verkaufs-
fordemder sein diirfte.
Imagineers Produkt entfhrt Euch in die
harte Welt des bezahlten FuBballs mit all
seinen Ticken.
Zu Beginn der
ersten Saison
dirft lhr aus-

| Gefihrlicher Schufs
us der zweilen
eihe, aber der

| Torwart pariert

| elegant.

Die Miinnchen sind zwar klein, aber im Verhiiltnis
zum Plarz richiig proportioniert.

wdhlen, ob Ihrin der zweiten oder dritten
ligastarten mdchtet. Selbstversténdlich kann
von Euch dabei das Team Eurer Gunst
Ubernommen werden. Zur Auswahl stehen
Teams, wie die von Bayern Miinchen,
Borussia Dortmund und Bayer leverkusen.
Aber auch schwéchere Spiel-Teams wie
das aus Celle, sind mit von der Partie. Alle
Spieler der Teams haben natiirlich auch

Seine fuf3ballerische Karriere als aktiver
Profispieler ist schon seit einiger Zeit been-
det, aber vergessen ist er noch lange nicht:

Kalle Rummenigge, dessen Name
Imagineers Player Manager ziert.

ihre ganz individuellen Stérken - und
Schwéchen...

Als Manager Eurer Mannschaftliegen
natirlich sémiliche Entscheidungen in
Eurer Hand, sprich:  pe

lhr Gbernehmt die
Verantwortung dar-
Uber, wer auf wel
cher Position spielt,
welcher Mann auf
der Reservebank
Platz nehmen darf
und welche Trai-
ningsarten angesagt

sind. Nicht immer fiillt das Urrteil so gut aus.

Zumrichtigen Mana-

gerleben gehort freilich auch der Umgang
mit Geld. Dieses &8t sich hervorragend
auf dem Transfermarkt ausgeben, wo sich
oftmals wahre Talente fir 'n Appel und
ein Ei ewerben lassen. Geht die Knete
einmal aus, oder Ihr habt mehr als ausrei-
chend Mannen, wird ein Teammitglied
zum Verkauf freigegeben. Daf3 dieser aller-
dings auch abgenommen wird, ist nicht
garantiert.

Sind alle wichtigen Einstellungen getétigt,
kann der Spieltag beginnen, und die bei-
den angesetzten Mannschaften treffen auf
dem Rasen aufeinander. Es bleibt jedem
selbst berlassen, ob er dem Match als
zuschauender Manager beiwohnen will
oder ob er die Action lieber selbst in die
Hand nimmt. EntschlieBt lhr Euch fir letzte-
res, dann agiert |hr auf dem Rasen, mifit
verteidigen, stirmen und Tore schiefen.
Leider wird nur ein Spieler an Karl-Heinz
Rummenigges Player Manager feilhaben
kénnen. Sehr bedaverlich, tben doch ge-
rade ManagerProgramme im Freundes-
kreis einen ganz besonderen Reiz aus.
Dafir erhdlt man aber gleich zwei Spiele in
einem, némlich einen Manager und eine
Fubballsimulation. Ob Imagineers Kark

TOTAL! 9/93

Karl-Heinz Rummenigge in seinem
Player-Manager-Biiro, von dem aus
alle Transaktionen gefiihrt werden.

Heinz Rummenigges
Player Manager die
hohen Erwartungen,
die auf Grund der gu-
ten Heimcomputer-Ver-
sionen an ihn gesetzt werden, halten kann
oder ob es sich nur um eine Gurke handelt,
verraten wir Euch in der folgenden Total!.

Hans-Joachim Amann

Teamaufstellung

..oy Kann man hier die
Aufstellung nach Belieben
verdndern...

Wéhrend anf
diesem Screen
die Paarung
und die
eingesetzien
Mannen zu
sefren sind...

4 ... und

| natiirlich

| auch die
| Team-
“| rakriken und
Formationen
| wiihlen.
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Der gebiirtige Lippstidter Kalle* Rummenigge (37) ist Player
Manager - fiir den 1. FC Bayern Miinchen, den er zur Zeit gerade
in die neue Bundesliga-Saison begleitet. TOTAL! fragt den deut-
schen Super-Star, wie es zu dem in Arbeit befindlichen ,,Karl-Heinz
Rummenigge Player-Manager* fiir das Super NES kam.

TOTAL!: Herr Rummenigge, [hr Name schrieb im
internationalen Fuftball Geschichte, wie es nur
sehr wenige taten. Mit zwei Vize-Weltmeistertiteln,
einer gewonnenen Europameisterschaft und dem
Sieg in der Deutschen Meisterschaft mit dem 1. FC
Bayern Miinchen 1980 und 1981 sind Sie nicht nur
einer der erfolgreichsten deutschen Spieler. Zudem
waren Sie zweimal Europas Fufiballer des Jahres,
und Inter Mailand leistete 1984 eine Netto-Ablise-
summe von damals spektakuldren zehn Millionen
Mark, um Sie von Deutschland nach Italien zu
holen. Hdtten Sie sich das vor Ihrer aktiven Lauf-
bahn trdumen lassen, und wann entwickelten Sie
den Wunsch, Berufssportler zu werden?

Kalle: Nein, natiirlich nicht. Sicherlich traumt fast
Jjeder als Kind davon, spéter mal Berufssportler oder gar Fufball-
Star zu werden, aber: Lernen kann man das nicht. Man muf3 Talent
haben. hart trainieren und vor allem viel Gliick haben, daf3 man ja,
man kann schon sagen: entdeckt wird. Man féllt jemandem ins Auge,
und der muf} dann meinen, daf3 man es sein kénnte...

TOTAL!: Nachdem Ihr Name auch schon in den deutschen Musik-
Charts zu verzeichnen war, hdlt er nun Einzug ins seit Jahren
boomende Videospiel-Geschiift. Wie kam es dazu?

Kalle: Nun, eines Tages ging bei meiner Agentur das Angebot ein, und
wir sagten erst einmal zn. denn das Spiel heifsit ja auch , Spieler
Manager*“.Ichwar beides, lange Jahre Spieler —und jetzt habe ich mit
meiner Funktiondrsrolle irgendwie auch eine managerdihnliche Ti-
tigkeit iibernommen. Ich meine, das kommt der Videospiel-Materie
sehr nahe. Wenn, dann mochte ich einehrliches Bild abgeben, und das
ist hier gegeben.

TOTAL!: Erfiillt Sie ein gewisser Stolz, dafy man gerade Sie als
Namensgeber des Player Managers auserkoren hat?

Kalle: Stolz ist nicht das richtige Wort. Wenn ein Spiel verniinftig
gemacht ist und meine Kinder damit etwas anfangen konnen, dann ist
es eine Geschichte, die o.k. ist.

TOTAL!: Ist der Videospiel-Markt fiir Sie Neuland, oder haben Sie
sich mit dem Thema bereits beschdftigt? Sind Sie vielleicht gar ein
fanatischer Nintendo-Spieler?

Kalle: Bis auf manchen Blick iiber die Schultern meiner Kinder habe
ich eigentlich bislang wenige Erfahrungen mit Videospielen ge-
macht. Gut, manchmal fordert mich mein Fiinfjihriger zum Game-
Boy-Spielen heraus — aber da macht mir mein Kleiner immer was vor.
TOTAL!: Sie sprachen eben von Ihren Kindern. Wie viele haben Sie
eigentlich?

Kalle: Fiinf! Vierzehn, elf, zehn und fiinf Jahre und noch ein ganz
kleines. Und um Ihre ndchste Frage gleich zu beantworten: Ja.
zumindest die vier — drei Jungs und ein Mddel — die spielen alle
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Videospiele, mein dltester spielt auch am PC — aber alle immer
in Mapen...
TOTAL!: Und was spielen die so?
Kalle: Unter anderem , Tetris‘ und der Kleine besonders »Ninja
Turtles* und so etwas, da spiel” ich dann auch schon mal mit. Ich
mag weniger die aggressiven Spiele.
TOTAL!: Ihr* Produkt haben Sie sicherlich auf Herz und Nieren
getestet bow. werden dies noch tun, oder?
Kalle: Bis jetzt ist mir das Produkt noch nicht vorgelegt worden, aber
ich muf3 und werde es dann testen, bzw. testen lassen — von meinen
Kindern. Ich hoffe natiirlich, dafp mein Spiel ein Renner wird.
TOTAL!: Beim Player Manager handelt es sich ja um ein recht
realistisches Programm, wie ich meine. Hdtten Sie gedacht, daf so
etwas in der Welt der Bits & Bytes moglich ist?
Kalle: Ich halte gar nichts mehr fiir unméglich in einem Computer-
zeitalter, in welchem wir uns jetzt befinden. Im Gegenteil. Von Seiten
der Technik her befinden wir uns meines Erachtens noch in den
revolutiondren Anfdangen. Wenn man bedenkt, wie schnell die Ent-

: wicklung vorangeht. Ich brauche doch nur mein
Biiro zu betrachten - mit Computer, Laptop und
Fax.OderdenFilm , Jurrasic Park*.Wer hdtte vor
wenigenJahren gedacht, daff wir schon heute solch”
scheinbares Real-Kino machen kénnen. In punkto
Bits und Bytes wundere ich mich iiber gar nichts.
TOTAL!: Eswird ja heftig iiber die Gefihrlichkeit
von Videospielen gesprochen. Schlagworte sind
Isolierung der Person, wachsende Aggression und
gar Abhingigkeit. Wie stehen Sie zu diesem  The-
ma? Besitzen Ihre Kinder eine Konsole oder einen
Computer?
Kalle: Ich halte es fiir sinnvoll, wenn Kinder nicht
ausschlieflich dem Videospielen fronen. Wie be-
reits gesagt—allesinMafen.IchbineinBewegungs-
mensch, und daher denke ich, dafi jeder, der seinen Korper mit Sport
ausgleichtund sich in der Gruppe fit héilt, wie meine Kinder, der kann
auch getrost mal an der Konsole spielen. Der falsche Weg wiire aber,
die gesamte Freizeit mit denDingern auszufiillen. Dann fiihrt es zu der
angesprochenen Vereinsamung und zu den Auswirkungen, die durch
Bewegungsmangel entstehen.
TOTAL!: Ihre aktive Spielerzeit haben Sie ja bereits seit lingerem
beendel. TrauernSie dieser Zeit eher nach, oder nehmen Sie die neuen
Herausforderungen — wie beispielsweise die Arbeit mit dem 1. FC
Bayern Miinchen — so in Anspruch, daf Ihnen dafiir gar keine Zeit
bleibt?
Kalle: Zugegeben: Es gibt nichts Besseres als Spieler zu sein. Nichts
15t so befriedigend. Sicher, als Funktiondr kann man wohl vor-
arbeiten, aber die richtige und situative Entscheidung, die fallt man
als Spieler auf dem Rasen. Von Bedauern kann trotzdem nicht die
Rede sein.
TOTAL!: Wie wird lhre weitere Zukunft aussehen? Wird es vielleicht
einmal einen Karl-Heinz Rummenigge geben, der unsere National-
mannschaft trainiert, oder halten Sie dies fiir ausgeschlossen?
Kalle: Ich denke, nicht! Das halte ich zur Zeit fiir wirklich ausge-
schlossen.
TOTAL!: Da die neue Bundesligasaison just begonnen hat, interes-
siert uns natiirlich, wie Sie die Topteams wie Bayern Miinchen,
Werder Bremen, Eintracht Frankfurt und Borussia Dortmund ein-
schétzen. Welches Team ist Ihr persénlicher Meisterschaftskandidat?
Kalle: Ich denke schon, daf$ der 1.FC gute Chancen hat, Deutscher
Meister zu werden. Dennoch: die anderen, die Sie genannt haben,wie
nicht zuletzt auch Bayer Leverkusen, sind nicht zu unterschiitzen.
TOTAL!: Herr Rummenigge, haben Sie herzlichen Dank fiir das
interessante Interview. Wir wiinschen Ihnen fiir Ihre Zukunft und die
des 1. FC alles Gute.

Hans-Joachim Amann

TOTAL! 9/93
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Game Boy

Oktober

Odin, der nordische Gott,
hat das Land in Schutt und
Asche gelegt - und bei die-
ser Gelegenheit scheinbar

a auch die Programmierer von

Gametek grob verwirrt...

~PROPI

T

)

preview

lein Brian hat's nicht leicht: Er ist der Unser T TN
letzte freie Wikinger, der den fiesen ~ freundliches und g iﬁ e Obwohl das Game genug An-
- geschultes i X .
Odin noch stoppen kann. Und so Verkaufs- g satzpunkfe zum Meckern bie-
schnappt er sich sein Schwert und macht %ersszhf'm iy fet, hat es durchaus auch was
uch gerne

sich aufden Weg, Land und Leute zu retten
und die nordischen Gefilde wieder in das
einstige Paradies zu verwandeln.

Brian mub sich in ,Prophecy Viking Child”

das hat die Schlagkraft eines Plastiksabels
fir Zweimarkfinfundneunzig. Denn ob |hr
Eure Widersacher damit trefft oder nicht,
istdem Programm meistvollkommen gleich.
Schlimm: lhr merkt nicht mal unbedingt, ob
Ihr einem Eurer Widersacher eins iber-
gebraten habt oder nicht. Weder Grafik
noch Sound geben Aufschluf dariber.
Und so sind gezielte Angriffe auch mit viel
Ubung noch ein Gliicksspiel.

Fur einige der erlegten Gegner gibt's als
Lohn eine Goldmiinze in den Sparstrumpf.
Ausgeben kénnt |hr die sauer verdienten
Kohlen bei den Héndlern in jedem Level.
Sie verscherbeln Euch frische lebenspunkte
oder hilfreiche Zusatzwaffen, wie Feuer-
balle oder ,Wurtkugeln'. Im Gegensatz
zum nutzlosen Schwert haben sie teilweise
ordentlich Power — aber setzt sie sparsam
ein. Der kleine Wikinger kann nicht mehr
als finfzehn Spezialwaffen von jeder Sor-
te auf einmal mitnehmen, und die sind
schnell verbraucht.

Die netten Zusatzwaffen sind iber-

weiter...

rrrrrrrrr

™ »
s ln!_‘:\l -

lebenswichtig, wenn lhrden Boss-Monstern
am Ende der levels begegnet. Sie sehen
zwar eher ldcherlich aus, aber trotzdem
konnt [hr mit dem Schwert herzlich wenig
gegen sie ausrichten. Und das ist dumm,
denn Continues, PaPwarter odereine Save-
Funktion gibt's nicht.

JUMD A RUn von

ﬁ
— - 1] - :
[ar 3engga

Gutes — die Hintergrund-
grafiken. Sie sind recht gut ge-
zeichnet und sehr abwechs-
lungsreich. Was man - und
damit sind wir schon wieder in
der Moser-Abteilung —vom Hel
den und seinen Gegnern leider
nicht behaupten kann. Brian
und seine Feinde sehen dde
aus und sind langweilig animiert.
Kurzum: Gébe es die Spielegattung
Jump&Gahn' — Prophecy Viking Child
hétte dort einen Spitzenplatz. In Sachen
Jump&Run ist damit aber kein Blumentopt
zu gewinnen — zum Abgewdhnen!

Gerald Arend

Im Norden nix Neues: Brian’s Kampf gegen
Odin's Monster kann weder spielerisch...

TOTAL! 9/93

...nnoch grafisch iiberzengen. Allenfalls die
Hintergrundgrafik ist ganz neckisch.




WVILINOLOWORd HOIVM




BEUTELRATTEN AUF
DEM VORMARSCH

Raketenrucksack

Tips & Tricks und |
" Insider-News.



~ GAMEBOY
Die 1-2 Spielerf ...
Animation |

Nach der technisch
brillanten SNES-Version von

was her...
,Mortal Kombat”
i . ...obwohl
verwandelt Acclaim jefzt die
Geschwin-
auch den Game Boy in eine o

wiinschen

Kampfarena. ibrig i,

gelangt. Wie heifit es doch? Im
Krieg ist alles erlaubt. ..

Die sagenhafte Animation der Ak-
teure hat die Umsetzung auf
Nintendos kleinsten erstaunlich gut Uber-
standen. Die Figuren und ihre Bewe-
gungsabléaufe sehen herrlich realistisch aus.
leider haben diese grafischen Muskel-
spielereien ihren Preis, denn im Vergleich
zum grofen Bruder prigelt es sich auf dem
kleinen Handheld deutlich tréiger. Hoffen

wir, daf die Endversion, die voraussicht-

n der Story des Beat 'em Up wird sich
AnoTUrhh nicht vle|cmdern Anlaf des
Geschehens =
ist ein mystisches
Kampfturnier, in
dem es schon lan-
ge nicht mehr um
Ruhm und Ehre,
sondern nur noch
ums blofle Uberle-
ben geht. Wersich
schon mal an Priigelspielen wie ,Street

Goro ist kaum zu schlagt .

...Kein Wunder bei so einer Schlagkraft!

Fighter Il versucht hat, weif, was auf dem Mittel sind die Teilnehmer gar nicht mal so lich Mitte September auf den Markt komm,
Bildschirm abgeht: eine fiese Klopperei rurksmhtsxoﬂ Da wird getreten, geboxt noch etwas zulegt.
Mann gegen Mann. In der Wahl ihrer  und mitunter sogar mal mit Magie zu- Martin Klugkist

Gerzti:;‘l:lsep:;leei‘ien? €€C g l m m e a l l 'C !
TOTAL TOTAL TOTAL
ety AKTUELL GUNSTIG

Alle lieferbaren
Neuheiten aus
diesem HeFr bei

Mortal Kombat Parodius DT
Streetfighter Turbo . Turt_lres DTDT
: uper Tennis
Manga A’g{gﬂg AI\E"?}%; Sgiderman DT
- Videos Ty Addams Family 2 US
Alle Top-Titel | SUPEr Bomberman Toys US
= soLforf ab Goof TfOOp Castlevania US
) e Super Slap Shot Wing Commander US
: Final Fight 2 US jé nur
i |
T|tell'nggn\litleleﬁ!rgeggnesg1ru8 89’. D M
noch nicht lieferbar. Lieferung solange Vorrat reicht.

Wir fUhren ALLE Artikel fur:
SEGA MEGA DRIVE & CD, NINTENDO SUPER NES,
NEO GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHOR

ef'erunlg per NN zzgl Parto; Anderungen & Irrtumer vorbehalten. Keine Gewdhr
ompatibilitéf von Importen. D]g Deutsch, US=Englisch, JP—-Jupomsch
a.A.=aktuelle Ankindigung, Preis bei Drucklegung noch unbekannt.
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Der Altmeister des

FuBBballs gibt sich
die Ehre: , Pelé”.
TOTAL! durfte schon

mal einen ersten

Blick auf die Vor-

I - 'Pele Soccer : mrk!n | wversior
version der brand Accolade and Radical Ent. (

heif3en ,,Accolade”-

Der Meister und sein Objekt der Begierde schmiicken den Vorspann des Games.
o L4 f
Simulation werfen.

r gehdrt zu den ganz GroPen des

FuBballs: Pelé. Geboren 1940 in Brasi-

lien, startete er seine VWahnsinnskarriere
1958 in Schweden. Schen kurz daraut
wechselte er ins heimische Lager; in den
folgenden Jahren réumte er fir Brasilien so
ziemlich alles ab, was der SpitzenfuPball
zu bieten hat. Gleich dreimal verhalf Pelé
Brasilien zum Weltmeistertitel, und zwarin
denJahren 1958, 1962 und 1970. 1959
wurde er zum besten Fulrballer der Welt
gekdrt.
Kein VWunderalso, daf3 Pelé
ein prima Zugpferd fir ein
FuBballspiel abgibt. Zur Zeit
ist man in der Accolade-
Schmiede in den Staaten
noch fleibig am Werkeln —

spricht die fertige Version ZuschauerJubel-
chére und eine Replay-Funktion. Abgerun-
det wird das Game von Pelé selbst. Er
taucht nicht nur im Vorspann auf, sondem
steht Euch auch als Trainer zur Verfigung.

Wir dirfen also schon mal

und zwar mit Hilfe des Varawell Polé: auf die fertige Version ge-
Meisters selbst. Pelé wirkt Szene vom spannt sein. Eins steht je-
Abschied von der

denfalls fest: Wenn sich
Accolade keine groben

selbst aktiv am Game-

. : . . Profi-Liga in 1977.
Design mit. Ein erster Blick o —

auf eine frihe Vorabversion
zeigt bereits, daf Pelé sei-
nen grofen Namen nicht
fur irgendein Game herge-

Schnitzer mehr erlaubt,
dann ist Pelé auch ein
Spitzenplatz bei den Sport-
spielen sicher.

geben hat. Waéhrend des Derek dela Fuente

Sp|e|s betrachtetlhrdas Ge-  In der Vorversion ist noch kem Torwan' a3 sehen
schehen auf dem Platz aus

einer Schréigperspektive: die gedachte Ka- o o

mera schwggt nuFr)ein STUckcEen iber den FUBba" fasr wie im Fernsehen"‘
Kopfen der Spieler. Die Spieler selbst sind Dank der Super-Perspekl'lve seid lhr i immer voll im Geschehen.
entsprechend sehr grof und prima zu ST '

erkennen - keine abstrakten Pixel-
klimpchen, bei denen Ihr die Mannschaft
erraten mift.

Im Liga-Modus tretet |hr in Gber 30 Spielen
gegen europdische und lateinamerika-
nische Teams an. Jede Mannschaft besitzt
ihr individuelles Profil mit verschiedenen
Werten fir Angriff, Verteidigung und Ge-

schwindigkeit. |hr kénnt sogar auf unter- > : i _ 0
schiedlichen Platzen in aller Herren Lénder Accolades Grafiker haben ganze Arbeit geleistet: Grofie Spieler, Rasen mit ,Streifeneffekt’ , abgewerzier
Anstofikreis — hier stimmt einfach alles

spielen. Firs richtige Stadion-Feeling ver-

preview TOTAL! 9/93



Pond im
Kampf gegen
einen
MonsterT eddy

aja, obwohl ... so richtig warm wird

es Pond in seiner zweiten Konsolen-

Mission vermutlich nicht, denn der
Auftrag fihrt ihn in die Eiswiiste des Nord-
pols (brrrl). Bekanntlich steht dort die
Spielzeugtabrik des Weihnachtsmanns, in
der viele kleine Engelchen fleifig fir das
Fest werkeln. leider ist es dem ober-bdsen
Dr. Maybe gelungen, die Anlage an sich
zu reifden und die Produktion zu stoppen.
lhr Gbernehmt die Rolle unseres schuppi-
gen Helden, der sich todesverachtend den
zahllosen Feinden entgegenstellt. A la,Su-
per Mario land’ lassen sich diese
Bosewichter am besten dadurch vom
Screen entfernen, indem man auf sie
draufjumpt. Ein, zwei Hipfer auf die Riibe,
und schon machen sich die meisten
Bésewichter aus dem Staub. Die gut ge-
panzerten Endgegner bendtigen selbstver-
standlich eine entsprechend héhere Dosis.

Viele Feinde stellen sich Pond auf seinem F eldzug gegen Dr. Maybe enigegen. Wenn ein
Gegner zu stark ist, hilft nur noch Flucht.

Manchmal kommt Pond an Steinblécken
vorbei, die sich von unten anrumsen lassen
und dann ein neftes Bonus-Symbol freige-
ben, das z.B. Euren lebensvorrat oder das
Punktekonto aufbessert. Aber: Vorsicht vor
kleinen Giftflaschchen, denn wenn Ihr die-
seeinsammelt, verliert Pond lebensenergie!
Extrem hilfreich hingegen sind die Power
Ups, welche Robocod fiir kurze Zeit in
einen fliegenden Fisch verwandeln. Auf
dem Luftweg lassen sich natiirlich selbst die
gemeinsten Feinde und Hinterhalte umge-
hen.

Da aber diese Zusatz-Fligel recht selten
auftauchen, verfigt Robocod serienméBig
Uber eine andere wirklich erstaunliche Ei-
genschaft: Er kann sich mehrere Bildschir-
me in die Hohe strecken, um an der Decke

JAMES POND II:

Halt zu finden. Unter der hangelt er sich
dann entlang, um so an Plattformen heran-
zukommen, die er sonst auch mit dem
héchsten Sprung nicht erreichen kénnte.

Das Spiel beginnt vor den Mauern der
Polar-Fabrik. Dot findet Ihr neun Tiren, die
zu den einzelnen levels fihren. Die mei-

Er ist der 007 aus der
Tiefsee und firchtet
weder Haie noch
Morderwale: James
Pond. Mit
seinem nagel-
' neuen Panzer-

anzug muf3 er

sten dieser Portale
sind allerdings ver-
schlossen und &ffnen
sich nur, wenn Ihr
zuvor einen anderen
Abschnitt erfolgreich
hinter Euch gebracht
habt. Die Eingénge
zu den hdheren Ab-
schnitten sind zudem
erst nach einer klei-
nen Kletterpartie zu erreichen.

Jeder level ist zwar unterschiedlich gestal-
tet und bietet andere Gegner, die
Backgrounds jedoch wurden ziemlich ein-
fallslos hingeklatscht. Das ist aber noch
nicht alles: Die Animation des Helden und
seiner Kontrahentenschar istebenfalls nicht
sonderlich abwechslungsreich. Hoffentlich
wird die VerkaufsFassung in diesen Punk-
ten noch etwas Uberarbeitet. Vorab-lor-
beergibt es hingegen firden Sound. Was
bisher zu horen ist, macht einen wirklich
guten Eindruck.

Also: Wir warten jetzt auf die fertige
SNES-Version von James Pond II', die
voraussichtlich Anfang November auf den
Markt kommen wird.

Martin Klugkist

TOTAL! 9/93

als ,,Robocod”
(zu deutsch: Robot-
Kabeljau) mal wieder
die heifesten Kastanien
aus dem Feuer holen.




Siidamerika: Tief iin
Dschungel hat sich
das Geiniise versteckt,
Ohne Kletterkiinste
hat der Koch auch
hier nichts zu lachen.

hetkoch Pierre ist auBer sich.

Kurz vor einem franzosischen

Festmahl hat sich sein gesam-
tes gesammeltes Gemiise aus dem
Staub gemacht! Aus Freude iber
die frisch erworbene Freiheit hat
sich das undankbare Griinzeug
flugs iber alle Welt verteilt. Pierre
mub seine Miitze schnappen, um
die treulosen Tomaten’ wiederein-
zusammeln.
In jeweils acht Abschnitte sind die
zu erwartenden 36 Kraut- und Riben™-
level unterteilt. Uberall waren zahllose,
knackfrische Monster auf den Feinschmek-
ker. Pierre muf} seine wandelnden Vitami-
ne erst betduben, dann mit seinem Netz
fangen und in einen Kéfig sperren. Er-
schwert wird seine Jagd durch Erzrivale
Noire, der die Zutaten zu geme fir sich
hatte. Nebenbei muB Pierre seine

LUK

Gaumenfreuden, neu entdeckt: Mindscape schickt einen Chef-
koch auf die mihselige Suche nach seinen Zutaten. Wohin das
junge Gemiise entfleucht ist, und welche Gewiirze der Meister
verwendet, verraten wir Euch im Folgenden.

preview

Schitzlinge vor bésartiger Féulnis und
anderen Krankheiten bewahren, fiesen
Fallen entgehen und sich die Vorziige der
unterschiedlichen Landschaften zunutze ma-
chen.

Hat unser Chefkoch die erforderliche Zahl
von Obst- und Gemisestiicken in der doch
recht knapp bemessenen Zeit gefangen,
dart er zur néichsten Landschaft vorriicken.
Von China, Griechenland und der Schweiz
geht es iber Mexiko und die Karibik nach
Frankreich zurick. Klar, daf das
lauffreudige Obst landestypisch verteilt ist
und der Hintergrund des klassischen Platt-
formvergnigens entsprechende Urlaubs-
stimmung aufkommen lassen soll.

Dank verschiedener, selbst fir einen Chef-
koch wie Pierre duPerst ungewdhnlicher
Extras und Kraftpillen - unter anderem kann
dieser Koch hier Feuer speien oder seinen
Rivalen mit Kicheninventar bewerfen - ist
die Gemisejagd nicht ganz so aussichts-
los, wie das schnell wuselnde Griinzeug
befirchten laBt. Bonusrunden und
verschachtelte levels sollen fir die rechte

Abwechslung sorgen, Teleporter und ver-
steckte Extras den Spielspal verléngern.
Vom Vorkosten zum Hauptgang istes noch
eine Weile hin, doch eines steht schon fest:

TOTAL! 9/93

Euer Appetit ist geweckt, unserer auch.
Hoffentlich legen die Programmierer keine
zu langen Mittagspausen ein!

Derek dela Fuente/Eva Hoogh




GET READY *

Istder Kiihlschrank erstmal leer, bringt s keine rechte
Freude mehr: Pierre ist am Boden (zerstort)...

Ein Auszug aus
dem Storyboard:
Kuckucksuhren,
hohe Berge - Pierre
und die Schweizer
Alpen...

Flirrende Hitze in
der Antike: Pierre
wiirde seine saftigen
Schiitzlinge am

liebsten verspeisen...

Schlaraffen-
* land fiir
Feinschmek-
, ker? Der

e Gourmet

E wendet sich
mit Grausen
von den
Dosen ab.

Bis nach Siidost-
Asien haben sich

i die kessen

% Friichtchen

1 bereits
ﬁg vorgearbeitet,
T aber Pierre

bleibt ihnen stets
auf den Fersen.

INTERVIEW

Unser Londoner Korrespondent Derek dela Fuente spiirt Steve, Jon und
Richard, die drei aus der digitalen Musterkiiche, in England auf. Bei einem
késtlichen Dinner ,for four’ geht er fir Euch dem Geheimnis, warum und
wieso viele K&che nicht immer den Brei verderben miissen, auf den Grund.

TOTAL! Wessen Idee war ,Out to
lunch”?

Steve: Ich wollte schon lange mal
etwas Niedliches machen, wo nie-
mand getdtet wird und die Figuren
einfach nur bunt und lustig sind. Mit
einigen Skizzen und einem Entwurf
zum Spielablauf marschierte ich zu
Mindscape, wo man von der Idee
ganz begeistert war.

TOTAL! Hat sich das Spiel seit Dei-

nem ersten Entwurf stark verénderte

Steve: Eigentlich nicht sehr. Ich habe
dem Projekt von Anfang an die Rich-
tung gegeben, die ich mir vorgestellt
hatte. Viele technische Dinge mufiten
andere, wie Jon, Ubernehmen - alles
kann ich nicht selbst machen. Die
Frage war weniger, was wollen wir
einbaven, sondern: Was kdnnen wir
einbauen? Wegen der Beschrénkun-
gen des Moduls war es nicht méglich,
samtliche Ideen zu verwirklichen. Wir
haben aber keine Abstriche gemacht -
nur ein paar der Monster sind nicht
mehr durch die Kontrolle gerutscht.

TOTAL! Hat Euch die Arbeit mit dem
Super Nintendo SpaB bereitet?

Jon: Sehr viel. Du muBt bedenken,
dafB der 6502er-Prozessor inzwischen
schon zehn Jahre auf dem Buckel hat -
dafur sind seine Fahigkeiten erstaun-
lich: Das Parallax-Scrolling, die
Farbpalette und die Zahl der magli-
chen Sprites - einfach beeindruckend.
lch halte das Super NES fir ausgereifter

als das Mega Drive.

TOTAL! \Wie habt |hr die Arbeit

innrhalb Eures 16-képfigen Teams auf
geteilt

Richard (Projekileiter)s Jeder hatte
sein Aufgabengebiet: Geheimlevel ma-
chen, Obijekicodes einbauen usw.
Compiliert wurde ganz flott auf dem
PC, und Details wurden stets in Abspra-
che mit dem kompletten Team gedin-
dert. So bleibt das Spiel wie aus einem

Gub.

TOTAL! Was ist das Besondere an
,Out to lunch”e

Steve: \Wir haben uns bemiht, ein
eigensténdiges, aber dennoch mario-
artiges Spiel zu entwickeln. Man kann
die Erstellung von levels
auf vielerlei Arten I&sen,
und wir werden wahr-
scheinlich mehr gehei-
me Abschnitte als offizi-
ell-offensichtliche ha-
ben! ,Outto Lunch” soll-
te méglichst einfach zu
stevern und zu lernen,
spielerisch aber so _ 0
komplex sein, dal man BRER R R
immerwiedernoch mehr [EREREEECEA
entdecken kann. Dabei
haben wir uns Mihe gegeben, die
Crafik noch feiner als beispielsweise
bei Mario zu gestalten. Zudem haben
wir einige landschaften zumindest teil
weise digitalisiert.

TOTAL! Vielen Dank fir das Gespréich!

TOTAL! 9/93
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Es ist schon ein etwas seltsa-
mer und nicht ganz alltégli-
cher Held, den sich Interplay

fur das neveste Jump&Run

CLAY

ein, ein blaver Klumpen Ton

istwirklich nichtdas, was man

sich so unfer einem strahlen-
den Helden und Retter der Erde
vorstellt. Aber das Schicksal wollte
es so; der bése Jobo plant allerlei
Schabemack mit der Erde und hat
auch noch den guten Professor
Putty entfihrt, und Clayton ist wohl
dereinzige, derden Kampf gegen
Jobo aufnehmen kann. Um Jobo zu
besiegen, muB Clayton sich durch
unzéhlige levels kémpfen, die Jobo mit
einigen fiesen Fallen ausgestattet hat.
Killerschnecken, Kamikazebienen und

Mérderwiesel sind nurein Teil der Gegner-
schar, die Clayton ans leder will, auch die
einzelnen Landschaften haben es in sich.
Doch zum Glick ist Clayton nicht ganz

ausgesucht hat...

PR LR b d el hhbhbbd
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Schwungvoll geht es durch die Level!

herum, mit denen es etwas ganz Besonde-
res auf sich hat: Nimmt Clayton diese
Klumpen auf, so verwandelt er sich in
verschiedene Tiere, die durch ihre jeweili-
gen Eigenschaften das Fortkommen in den
leveln wesentlich erleichtern kénnen. Da
wére zum Beispiel Muckster, die Katze,

alleine, finf Freunde helfen ihm bei seiner
Aufgabe. In den Gegenden liegen immer
wieder verschiedenfarbige Tonklumpen

die besonders gerne auf Béumen herum-
klettert und in diesen Gefilden abscluten
Heimvorteil hat, oder Oozy, die Maus, die
durch ihre GréPe auch engste
Génge erkunden kann und
dariiberhinaus noch eine atem-

Unter der Erde ist die Holle los. Hier erschrecki Claton in Form
einer Maus die bosartigen Killerschnecken und sucht Klunker.

beraubende Geschwindigkeit entwickeln

kann. Goopy, der Fisch, ist dagegen im
Wasser zu Hause, kann aber auch fiir
kurze Zeit an land verweilen, wéhrend
Doh-Doh in seiner Eigenschaft als Vogel
einen Teil seines lebens in der Luft ver-
bringt. Funfter im Bunde ist schlieBlich
Globmeister, der als Erdhérnchen am
liebsten in der Erde herumbuddelt. Jede
dieser Figuren hat ihre besonderen Stér-
ken und Schwéchen und eine eigene
Methode, mit den Gegnern fertig zu
werden.
Neben den Tonklumpen liegt auch noch
jede Menge anderer nitzlicher Gegen-
stdnde in der Gegend herum, beispiels-

Roboter bahnen den Weg ins néichste Level.

ET7

Wer das Bonus-Spiel gewinnt, bekommt ein Extraleben!

Tonklumpen mit tollen

Mebewwmkung«en;

koK

=]

N 8
b=

L
—-— ... L

- Ay TR

R Y T T T N T I T T AT Y PR SN

s ire . e | § . :
Die Farbe rot sorgt fiir cine Kaize. Die fiihlr sich auf — Mit dem Erdhisrnchen lifi sich hervorragend im
Biéiumen besonders woltl und lat scharfe Krallen. Untergrund wiililen. Dort gibr es manelmal Extras.

Ein grauer Tonklumpen verwandelr Clayton in cine
Maus. Mit ilir liift sich durch die Levels flitzen.

TOTAL! 9/93




weise Diamanten,
die nur darauf war-
ten, eingesam-melt
zu werden. Hat
Clayton am Ende
des levels dann min-
destens 100 vonden
Klunkern, darf er in
Bonusspielen versu-
chen, ein Extraleben
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Die elastischen Blicke kinnen manchmal nerven!

gedftinet werden kdnnen. Wurde ein Level
geschafft, so geht es zur ndchsten Region,
allerdings ist diese nicht sofort zugénglich,
denrs. Clayton mub erst noch einige Robe-

r, die ihm den Durchgang freirdumen,
Guf den rechten Weg weisen. Am Ende

eines Kontinentes wartet dann noch ein
netter Obermotz auf Keile, anschliefend
hipft Clayton auf den néichsten Kentinent
weiter.
,Claymates” verspricht, ein rasantes
Jump&Run mit putziger Cartoon-Grafik und
einem passenden Sound zu werden. Die
eigentliche Spielidee ist nicht unbedingt
die frischeste, aber die zahlreichen Gags
und Extras lassen dennoch ein interessan-
tes Spiel erwarten. Wir berichten Euch
dann Genaveres, sobald die Tonkugel
hierzulande ins Rollen gekemmen ist.
Michael Anton

zu ergattern. YWeiter-
hin finden sich
Teleporter, die
Clayton an nur schwer erreichbare Plétze
bringen, oder Generatoren, die Extras oder
weitere Diamanten erzeugen. Einige die-
ser Stellen sind auch auf alternativen We-
gen zu erreichen, so daP nicht immer der
kirzeste Weg gewdhlt werden sollte Urn-
wege und das Meistern kniffliger Passagen
mit beweglichen Plattformen kénnen sich
lohnen. Insbesondere bei speziellen Ki-
sten, die nur mit Hilfe spezieller Schlissel

Auch iiber den Walkm gibt es
el die wertvollen Diamanten.
Man muf} nur suchen...

Mario Collection  Preis auf Anfr. Dead Dance 139.-
Streetfighter Turbo Chall, Preis auf Anfr,  Desert Strike us/dt  99.-/109.-
Super Slapshot Preis auf Anfr. Doomsday Warrior us  79.-

Joe and Mac 2 jp/us  89.- NBA
John Madden 93 dt  119.-
King Arthurs World us 119.-  Nigel

Mortal Kombat Preis auf Anfr. Dragens Lair dt 89.- Krustys Super Funhouse di 89.- CII Joypad us/jp

12 Judgement Day Preis auf Anfr. Dungeon Master 129.- Llagoon us 129.- Parodiu§d - : - AV Kabel dt 19.-
EV.0. Preis auf Anfr. Edono Kiba 69.- lemmings dt 119.- Pocky & Re ict us 109.- RGB Kabel us/dt  29.-/39.-
World Heros Preis auf Anfr. Exhausted Heat II 129.- Mariois Missingus 119, Power Athle ' uper Mario Kartus ~ 99.- 4-Spieler Adapter 69.-
Actraiser dt/us  119.-/109.- F-15 Strike Eagle 119.-  Mario Paint dt/us  79.-/99.- Powermong 19.-  Super STARWARS dt/us 129.-/109.- Super Scope us 119.-
Addams Family II 109.- Fatal Fury us 119.- Super Swiv dt/us 119.-/59.- Verlangerungskabel Joypad 19.-
Alien lll us/dt  109.-/119.- Final Fantasy Il us 129.- Super Turrican us 99.-  Topfighter Q) (Programmierb, dt 139,
Another World dt 119.- Final Fight 2 jp/us 139.- Taz-Mania 109.- Joypad dt Nint. 25.-
Axelay jp/dt 69.-/119.- Final Fight us 89.- Tecmo NBA us 119.- SN Pro Pad dt 29.-
Batman Return jp/us 89.-/119.-  Firepower 2000 nur us taugl. 49.- Terminator us 79.-  Universal Adapter Starfox taugl,  29.-
Best of the Best us 99.- Formation Soccer Il 139.- Tetris Il 149.-  Action Repluy PRO Starfox taugl, 99.-
Blues Brothers jp 89.- Gods us/dt 109.-/119.- The Lost Vikings us ~ 119.-  Super NES mit Mario 2 Pads us 309.-
BOB dt 109.- Harley Humongous 99.- Tiny Toons dt 109.-  Super NES ohne Mario 1 Pad us 239.-
Bubsy 119.- Hat Trick Hero jp 79.- Tom & Jerry us 79.-  Super NES ohne Mario 1 Pad dt 199.-
Bulls vs Blazers dt 119.- Hit the lce us 79. Toys us 89.-  Umbou us SNES Uni-Adapter frei 59.-
Cacoma Knights jp 69.- Hook us 99.- Turtles 4jp/dt  99.-/119.-

Castlevania dt 109.- lkari Warriors 119.-  Mech Warrior us 109.-  Prince of Persia jp/dt 59.-/119.- Twinbee 109.-

Combattribes us/jp 69.- Jaki Crush 119.-  Mickey Mouse us 99.- Rampart us 99.- Vegas Stakes us 99.-

Cool World 99.- James Bond jr. us 89.- Mr. SuzukiF1 jp 69.- Road Runner us/dt 109.-/119.- Waynes World us 99.- Neu;

Cosmo Gang jp 99.-  Jimmy Connor Tennis us/dt 109,-/119-  Mystic Quest us 79.- Royal Rumble (WWF2] us/dt  129.-/139.- Wing Commander us/dt  119.- T-Shirts, Uhren, Anhdnger,
Cybernator us 109.- Joe & Mac us 99.- Mystical Ninja us Shadow Run 119.- Wordtris us 79.- Poster Streeffighter usw. ab 9.-

'I'el 089/54 38 088
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Konkurrenz fir die
Ninja-Schildkroten!
Nach langem War-
ten treten die Battle-

toads nun auch auf
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i BATTRIE

dem grofien Nintendo gegen lhre

Ein Tritt lost manchmal
Probleme — wie man sieht.

gepanzerten Turtle-Kollegen an.
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ES-Fans kennen sie schon lange: Die

fleibigsten Amphibien der Video-

spielwelt sind neben den Hero Turtles'
ganzeindeutig die ,Battletoads’. Die schlag-
kréftigen Kréten verdanken ihre SNES-Ent-
stehung dem englischen Programmierteam
Rare’, das schon mit Hits wie ,R.C. Pro Am
vonsich Reden machte. Wohlin Anlehnung
an die bekannten Schildkréten ersannen
lie Briten nahe Verwandte, die in ihren
Féhigkeiten den Turtles dhnelten, im Spiel
aber mehr Abwechslung boten.
Waren die fleibigen Englander auf dem

A o P
--'Z-I'& 170750
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Trotz der vielen verschiedenen Stages und der grafischen Finessen
kinnte das Spiel vom Ganmeplay her abwechslungsreicher sein.

NES fast zeitgleich mit Konamis Turtles
fertiggeworden, haben die japanischen
Programmierer auf dem 16-BitKrétenmarkt
die Flosse vorn: Als eines der ersten Module
erschienen die Abenteuer der Turtles und

preview

nutzten die Méglichkeiten des SNES gut
auvs. Mit einiger Verspdtung stirzen sich
jetzt auch die Toads ins Kampfgetimmel
Zitz', Rash’ und ,Pimple’, so die Namen
der Toc:dq trefen natirlich auch im neuesten
Streich gegen das Bése an. AnlaP zu
deftigen Prigeleien bietet in diesem Fal
ein schiefgelaufenes Experiment des an-
sonsten genialen T. Bird, in dessen Verlauf
die TochterderPsicone-Firmenchefin schnur-
stracks von den Psyko Pigs entfihrt wird.
Die apokalyptis |1en Schweinereiter sind
natirlich im Auftrag der Dark Queen unter-
wegs, die mal wieder
hinter dem Kidnapping
steht.

Da Zitz mitentfGhrt wur-
de, machen sich Rash
und Pimple auf den
Weg, um die Enifihr-
ten zu retten. Wie schon
die 8-BitVersion ver-
spricht auch dieses
Toads-Spiel rassige Pri-
geleien mit vielen
abwechslungsreichen
Spielsequenzen. Die
Toadtypischen Comic-
effekfe wurden auch auf
dem SNES ganz famos
in Szene gesetzt: Schlagt Ever
Toad mal besonders kréftig zu, wird ein
gigantischer Megahammer gezickt, und
auch ein Tritt in den Pig-Allerwertesten mit
Riesenstiefeln ist kein Problem. Am Ende
der sehr langen levels warten natiirlich

TOTAL! 9/93

Diese Grafik macht was her! Hoffen wir, daff das
Gameplay letzten Endes genauso guf wird!

riesige Endgegner darauf, Euren Toads
ans leder zu gehen.

Dererste [l.lqubL des Spiels &Pt teilweise
starke Erinnerungen an die 8-Bit-Version
autkommen: Gratik wie auch die Game-
play und Abwechslung schienen uns et
was dinn fir heutige Verhéltnisse.

Ob uns die Jungs von Rare mit der
Endversion doch nech verbliiffen kénnen,
oder ob die Turtles letzten Endes am
léngeren Hebel sitzen, wird sich in einer
der néchsten Ausgaben kléren, wenn die
Battletoads unters gnadenlose Testermesser
mussen.

Julian Eggebrecht

Kroten -Acﬂon

Nichts Gutes fithrt er im
| Schilde... )
Lang, linger, am
lingsten... diese Schlange
nicht Euer letzter
Gegner!

Diese schicke Iniro-Grafik

erfrent das Auge aller

W Beteiligten und sorgt fiir
echies Toad-F eehng

Die Jetbrke-Sequen'f rs! mckf fmfac}! s



SUPERBILLIG p=

anfragen

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3
INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

Endverbraucher (also lhr): 06131/??? Handler: 06131/?7?7 Fax: 06131/238062
06131/?7?7 06131/?7?7?
06131/?7?7 06131/?7?7?
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131/238085
Alien 3 (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90
Sonic 2 (DV) Mega Drive DM 69,90 Fatal Fury (US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10 -22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir filhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenoffnungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM: bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck: NN + 4,- DM zzgl. NN-Geblihr,

Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irtimer vorbehalten.
Programm DM Programm DM Programm DM Programm DM
Super NES Prince of Persia DV 124,90 Deset Strike Us aA Toejam & Earl DV 99,95
Konsole mit Spiel 289,— Push Over DV 104,90 Dragon’s Fury DV 7995 Tony LaRussa Baseball us a.A.
Konsole ohne Spiel 179,— Rampart usS 109,90 Ecco the Dolphin DV 9995 Turrican Us 94,90
Action Replay 99,— Road Runner's F 22 Interceptor DV 59,95 Two Crude Dudes DV 8995
Actraiser DV 109,90 Death Valley DV 129,90 Fatal Fury DV 104,95 Uncharted Waters us a.A
Addams Family 2 US 114,90 Shadow Run Us 119,90 First Samurai us aA Warsong Uus aA
Alien 3 DV 119,90 Shanghai 2 Uus 99— Flashback uUsS 119,90 Wayne's World us aA
Amazing Tennis DV 124,90 Sim City DV 89,90 Galahad DV 99,95 Where in the Wrld

American Gladiator uUs 114,90 Soul Blazer Us 114,90 Gods US 89,90 is Carmen. .. DV 99,95
Another World DV 119,90 Spiderman X-Man Us 109,90 Hardball 3 us a.A Wonderboy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 11490 Starwing / Starfox DV 9995 Hitthe Ice us aA WWF Wrestlemania DV 99,95
Batman Returns DV 119,90 Streetfighter 2 DV 89,90 Humans US 109,90 X-Men DV 99,95
Battle Toads Uus aaA Super Adventure Island DV 119,90 J. Capriati Tennis Uus aA

Best of the Best " DV 119,90 Super Buster Bros US 114,90 James Pond 2 Robocod DV 89,95

Blues Brothers Us 114,90 Super Castlevania 4 DV 109,90 Joe Montana Football 3 DV 99,95

B.O.B. DV 104,90 Super Conflict US 109,90 Jungle Strike Us aA Mega Drive CD

Bubsy the Bobcat us 119,90 Super Mario Kart DV 89,90 John Madden Football '93 DV 79,95 Konsole a.A.
Bulls vs Blazers DV 104,90 Super Mario World DV 114,90 Kid Chameleon DV 9995 Action Replay a.A
Chuck Rock US 114,90 Super Probotector DV 109,90 King of the Monsters DV 99,95 After Burner 3 US 9995
Cool World US 114,90 Super Smash TV US 109,90 Landstalker us a.A. Batman Returns us 9995
Cosmo Gang DV 129,90 Super Soccer DV 89,90 LHX Attack Chopper DV 79,95 Black Hole Assault Us 9995
Cyber Spin us aA Super Star Wars DV 119,90 Lemmings DV 79,95 C & C Music Factory US 99,95
Cybernator US 109,90 Super Strike Eagle US 109,90 Lightening Force us a.A Chuck Rock US 99,95
Cybernator DV 11490 Super Swiv DV 139,90 Lotus Turbo Challenge DV 7995 Cobra Command US 99,95
Desert Strike DV 104,90 Super Turrican US 8990 Mega lo Mania DV 9995 Criss Cross US 9995
Dino City DV 109,90 Super Valis 4 usS 109,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Hook US 9995
Dragons Lair DV 109,90 Tazmania US 114,90 Mickey Mouse 1 Castle of lllu. DV 89,95 Jaguar XJ 220 uUsS 9995
Equinox Us 119,90 Tecmo NBA Basketball US 119,50 Mickey + Donald World of lllu. DV 89,95 Marki Mark US 99,95
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 9990 Terminator 2 - NBA Alistar Challenge Us aA Night Trap US 99,95
F-Zero DV 94,90 The Arcade Game DV 119,90 NHLPA Hockey '93 DV 99,95 Price of Persia US 99,95
Faceball 2000 US 109,90 Tiny Toons DV 114,90 Olympic Gold DV 79,95 Rise of the Dragon UsS 9995
Fatal Fury DV 119,90 Toys US 114,90 Qut Run 2019 DV 9995 Road Avenger US 99,95
Final Fantasy Quest us aA Turtles 4 DV 109,90 PGA Tour Golf 2 DV 104,95 Sewer Shark US 9995
Final Fight us aA Ultima 6 us a.A Phantasy Star 2 DV a.A. Terminator US 109,90
Final Fight 2 us aA Utopia Us 119,90 Phantasy Star 3 DV a.A. Time Gal US 99,95
Fire Power 2000 US 109,90 Vegas Stakes Uus aA Powermonger DV 9995 Willy Beamish Us 9995
First Samurai DV 119,90 Wing Commander DV 129,90 Predator 2 DV 69,95 Wolf Child US 99,95
Gods DV 129,90 Wing Commander Rastan Saga us a.A. Wonder Dog UsS 9995
Harlays Humongous Special Missions DV 129,90 Revenge of Shinobi 2 us a.A.

Adventure DV 109,90 Word Tris us aA Risky Woods DV 99,95

Humans us 109,90 World League Basketball DV 89,90 Road Rash 2 DV 99,95

Joe & Mac Caveman Ninja US 109,90 WWF Roayl Rumble DV 129,90 Rolo to the rescue DV 9995 Neo Geo

Jimmy Connors Tennis DV 109,90 Yoshi's Cookie US 124,90 Shadow of the Best 2 DV 79,95 Konsole 679,—
John Madden Football'93 DV 104,90 Zelda 3 DV 89,90 Shining in the Darkness DV 12485 3 Count Bout DV 369,—
Jungle Strike us aA Shining Force us aA Alpha Mission 2 DV 189,—
Kick Off DV 119,90 Smash TV a.A Art of Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,90 . Sonic the Hedgehog DV 69,95 Cyber Lip DV 369, —
Lemmings DV 104,90 Mega Drive Sonic 2 DV 69,95 Eight Man DV 369,—
Lost Vikings US 109,90 Konsole a.A Splatterhouse 3 us aA Fatal Fury 2 DV 369,—
Mario Paint DV 89,90 Aerobiz us aA Sports Talk Baseball us aA King of Monsters DV 369,—
Mario is Missing us 129,90 Alien 3 DV 9995 Starflight DV 124,95 King of Monster 2 DV 369,—
Mech Warrior US 109,90 Amazing Tennis US 109,90 Steel Talons us aA Mutation Nation DV 369,—
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Another World DV 9985 Streeffighter 2 usS 13990 Nam DV 369,—
Mortal Combat DV aA Aquatic Games DV 99,95 Streets of Rage 2 DV 8995 Sengoku 2 DV 369,—
MVP Football US 109,90 Arielle - Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 9995 Super Sidekicks DV 299,—
NBA All Star Challenge DV 109,90 Batman Returns DV 89,95 Summer Challenge US 99,90 Trash Rally DV 369,—
NHLPA Eishockey DV 109,90 Battle Toad us a.A. Tale Spin DV 89,95 Wing Combat DV 369,—
Parodius DV 119,90 Bubsy us aA Talmit's Adventure DV 124,95 World Heroes 2 DV 379,—
Pierr le chef DV 129,90 Bulls vs Blazers us aA. Taz Mania DV 7995

Pilot Wings DV 8990 Chester Cheetah us a.A Team USA Basketball DV 79,95

Player Manager DV 119,90 Chuck Rock DV 69,95 Terminator 2 DV 79,95 .

Pocky Rocky Us aA Cool Spot DV 9995 The Flintstones Us aA Magic Game

Populous 2 Us aA Corporation DV 9995 Thunder Force 4 DV 89,90 Hunter (MGH)
Powermonger DV 119,90 Cyborg Justice DV 9995 Tiny Toons US 99,90 Mega Drive + S NES 679,—

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!




erfiese Professor Screweyes

hat gemeinerweise zwei

nette Madels verschleppt,
das kann natidich nicht ange-
hen. Und so schickt sein Bruder
Neweyes Rex und seine Freun-
de nach New York, um die
ladies wieder zu befreien. Die
Helden entsprechen dllerdings
nicht ganz den heutigen
Schénheitsidealen, handelt es
sich bei ihnen doch um aus-
gewachsene Dinosaurier.

Dinos und kein Ende: Bei We Te
Back jump&runt der T. Rex, ein
Grinsen steht ihm im Gesichi.

HC0O1LE
91 FO0

sieht man auch immer wie- Kleiner Zoobesuch gefillig? ,Jurassic Park‘ meets King Kong’.

der gerne — kein Wunder.

Fur das Punktekonto sollte Rex viele herum-
liegende DinoEier sammeln, fir seine
Gesundheit Essenssymbole schlucken und

VERRE

wird es in den U-Bahn-Tunneln schon har-
ter. Bis zum Showdown im Zirkuszelt ist es
weit, sechs verschiedene Welten voller

3\ (!

Na also, Dinosaurier sind doch nicht die fiesen
Burschen, als die sie in letzter Zeit oft dargestellt
werden. Werfen wir einmal einen Blick auf die
Dino-Imagepflege aus dem Hause ,,Hi Tech

Expressions”,

Rex, Tyrannosaurus und Anfihrer der Trup-
pe, hat den Grofteil der Arbeit zu erledi-
gen, seine Freunde helfen nur in bestimm-
ten Situationen, und das auch nur dann,
wenn Rex entsprechende Symbole ein-
gesammelt hat. Die Hilfen sind manchmal
dringend nétig: VWenn irgendwo eine

Beim Levei-Desigabe Hi
Tech-Kreativen mal wieder viel
Phantasie bewiesen...

.. und schon bunt ist’s noch
dazu . Mal seh 'n wie sich Dino in
der vollendeten Fassung macht.

nach besonders hilfreichen Power Ups
schauen. Hat Rex geniigend von den letz-
teren eingesammelt, kann er Spezialangriffe
ausfihren: Mit seinem Schwanz fegt er
dann die Gegner vondannen, bei voller
Energie kann er auch ein kleines Erdbeben
ausldsen. Aber auch ohne Extras ister nicht
wehrlos, denn er kann mit Steinen werfen
oder den Bésewichtern auf den Kopf sprin-
gen, was angesichts seines Gewichtes
einen bleibenden Eindruck hinterléft.

Der Rest des Games ist klassisches

Jump&Run, bei dem der schwergewichtige

Retter  (ganz
saurier-atypisch)
einiges an Ge-
schicklichkeit be-
weisen mufd: An
Regenrinnen
nach oben zu
klettern, sich als
Seilté&nzer zu be-
tatigen oder per
Trampolin in un-

SO POUEE
1 SB“] oror

Wand im Wege ist, muf

eben ein Kollege den Kopf herhalten.
Unerreichbar hohe Plattformen sind dank
eines gefligelten Freundes kein Problem
mehr, und den Kumpel mit den Kraftpillen

geahnte Hahen
zu gelangen ist schon ungewohnt. Aber
Rex schafft es, und so beginnt eine wilde
Hatz. Weéhrend in den Strafen von
Manhattan noch keine Probleme auftreten,

P r.eviivew

TOTAL! 9/93

Fallen und Gegner warten...
,We're Back” verspricht ein nettes Hipf-
spielchen zu werden, das auf der Jurrassic
Park'“Welle mitzuschwimmen versucht. Ob
es das gelingt, erzéhlen wir Euch, wenn
das Spiel im Okiober erhdltlich ist. Was
bislang zu sehen war, laBt hoffen.
Michael Anton

Dmo-Exfra:

Einmal vllmnke, ’D Kumpel-
Dino hilft T. Rex aus der Patsche.,

Diese Wand mufs weg! Ein weiterer Dino-
Kumpan macht’s miglich!

Dmoewr geben Punkte K 0Ikswnm mit
der U-Bahn sollten vermieden werden!
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Jetzt !

Neu auch in der
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SCHWEIZ

~ SUPERPREISE KNALLHART KALKULIERT

NINTENDO 8-Bit

DM SFr
Adv. Lolo 3 dt. 49.- 39,
Probotector 2 dt. 39.- 29.
Tetris dt. 39.- 39.
Airwolf dt. 28.- 19.
Arch Rivals dt. 29.- 19.
Batman 2 dt. 39.- 28.
Battletoads dt. 29.- 25.
Blade of Steel dt. 39.- 29.
Total Recall dt. 49.-|39.
Power Blade dt. 49.- 39.
Crackout dt. 49.- 49,
Defender of Crown dt. 39.- 29.
World Cup dt. 39.- 39.
Double Dragon2 dt. 29.- 19.
Dragons Lair dt. 39.- 29.
Dr. Mario dt. 59.- 58.
Dynablasters dt. 39.- 29.
F-15 Strike dt. 59.- 58.
Faxanadu dt. 39.- 29.
Flintstones dt. 39.- 29.
Formel 1 dt. 69.- 69.
Galaxy 5000 dt. 39.- 29.
Gauntlet 2 dt. 39.- 29.
Goal dt. 39.- 29.
Hunt f. Red Octoberdt. 39.- 29.
Iron Sword dt. 29.- 19.
Jackie Chan dt. 29.- 19.
Marble Madness  dt. 79.-179.
Mc Donald Land  dt. 29.- 25.
Maniac Mansion dt. 79.- 79.
Mega Man 3 dt. 39.- 29.
Mega Man 4 dt. 59.- 59.
N.C.Joe &Mac dt. 39.- 29.
Pirates dt. 69.- 69.
' Rocking Cats dt. 39.- 29,
| Snow Brothers dt. 49.- 49,
' S. Mario Bros. 3 dt. 79.- 79.
Spike V-Ball dt. 49,

Sword & Serpents dt.

Monats-Hit

ACTION REPLAY PRO

79-'

SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO GAME BOY

DM | SFr DM| SFr DM | SFr
| Action ReplayPro dt. 89.- 89.- Super Ghoulsn Ghost 79.- 99.- Action Replay Pro dt. 69.-|69.
| Adventure Island dt. 90.- 119.- ' Striker 119.-/ 139.- Amazing Tater us. 19.-| 19
| Adams Familie dt. 80.-|119.- ' Teenage Turtle 989.- 129.- Asterix dt. 59.- 59.
| Asterix dt. 119.-. 119.- Tiny Toon 109.-/ 119.- Batman dt. 29.- 25.
Alien 3 dt. 109.-  129.- Tom + Jerry 99.-/ 119.- Battletoads dt. 25.- 19.
' Axeley dt. 109.- 109.- Top Gear 99.-/ 119.- Bionic Commando us. 19.-| 19,
Batman Return  dt. 109.- 129.- | All Star Challenge dt. 25.- | 19.
Bubsy dt. 119.- ' 129.- Boxxel us. 19.- 19,
Cybernator dt. 109.-  129.- USA-Euro. Adapterus. 39. - Boggle Plus ua. 19.- 19.
Castelvania4  dt. 109.- | 109.- Adams Family us. 79.- | 69.- Bubble Bobble dt. 29.-| 25.
Chessmaster dt. 109.- | 109.- Amazing Tennis  us. 79.- | 69.- Castelvania dt. 29.-|25.
Desert Strike eu. 99.- 119.- Battle Clash us. 79.-| 69.- Dig Dug dt. 25.-|19.
 Doubel Dragon  dt. 119.- | 119.- California Games us. 79.-| 69.- Double Dragon dt. 29.-|25.
Dragons Lair eu. 79.- 79.- | Chuck Rock us. 79.- | 69.- ' Populous dt. 55.- | 49.
Fatal Fury dt. 109.- | 129.- ' D-Force us. 79.- 69.- Joe and Mac dt. 55.-49.
Mario Paint dt. 89.-| 99.- Dinoland us. 79.- | 68.- Yoshie Cookie us. 39.- | 39.
F-Zero dt. 89.-| 89.- Desert Strike us. 79.- | 69.- ' French Translator us. 18.- | 18.
Gods dt. 119.- | 119.-  Earth Def. Force us. 79.- | 69.- Gargoyles Quest  dt. 29.- 25.
Hunt Red Octobe dt. 109.- | 109.- ' G.Forman Boxing us. 79.- | 69.- Godzilla dt. 25.-|19.
James Bond dt. 99.- 89.- ' Gun Force us. 79.- | 69.- High Stakes us. 19.-19.
King Arthurs Worl dt. 109.- | 129.- Home Alone us. 79.-| 69.- ‘ | Home Alone us. 39.- 39.
Lost Vikings dt. 109.- 129.- | Home Alone 2 us. 79.-| 69.- Hunch Back dt. 25.- 19.
Lemmings dt.109.- |[119.-f | Hook us. 79.- 69.- | | Jetsons dt. 25.- 19.
Mario All Stars  dt. 89.-| 99.- ' Caveman Ninja  us. 79.-| 69.- Lazlos Leap us. 19.-| 18.
Mario Kart dt. 89.-| 99.- James Bond us. 79.-| 69.- ' Mega Man us. 19.- 19.
Mickey Mouse  dt. 109.- | 119.- Kablooey us. 79.- | 69.- Mega Man 2 us. 39.- 39,
Ninja Caveman dt. 99.- 89.- King of Monster  us. 79.-| 69.- Mickey Maus 2 us. 39.- 49.
NHLPA Hockey93eu. 99.- |119.- Lemmings us. 79.-| 69.- ' Mystic Quest dt. 55.-/489.
Parodius dt. 109.- Lethal Weapon 3 us. 79.-| 68.- |Top Rank Tennis  us. 39.- | 39.
Populous eu. 99.- | ?9.- NHLPA Hockey 93 us. 79.- 69.- Motocross dt. 29.- 25.
Pilotwings dt. 99.-| 89.- ' Phalanx us. 79.- 69.- MVP Baseball us. 19.- 19.
Phalanx dt. 99-.| 89.- Pitfighter us. 79.- 69.-  Parasolstar dt. 25.- 19.
Pitfighter dt. 69.- 59.- Prince of Persia  us. 79.- 689.- Probotector dt. 29.- 19.
Race Driving dt. 89.-| 99.- RPM Racing us. 79.-| 69.- Rampart dt. 25.-| 19,
Road Runner dt. 109.- | 119.- Race Driving us. 79.- | 69.- Sneaky Snakes dt. 25.-|19.
Robocop 3 dt. 99.- 89.- Raiden Trade us. 79.-| 69.- Snoopy dt. 29.- 25.
Royal Rumbel  dt. 109.- | 129.- Road Riot 4WD  us. 79.- | 69.- Soccer Mania us. 19.-i 18.
Sim City dt. 89.-| 89.- Rocketer us. 79.-| 69.- Spiderman us. 19.- 29,
Simpson Fun H. dt. 69.-| 59.- ' Soul Blazer us. 79.- 69.- Terminator 2 us. 39.- | 49.
Starwing dt. 109.- | 129.- | Skins Games us. 79.- | 69.- Square Deal us. 19.-19,
Super Soccer dt. 69.- 59.- Strike Gunner us. 79.-| 69.- Super Kick off dt. 25.-/ 19.
Super R-Type  dt. 89.- 89.- Skul Jagger us. 79.- 69.- Super Mario Land 2 us. 55.- | 49.
Super Tennis dt. 89.- 99. |Spid'arman us. 79.- ' 69.- ' Zelda us. 55.- | 55.
Spidermann dt. 99.- 129. Test Drive 2 us. 79.- | 69.- ' Trax us. 19.- 189.
| Star Wars dt. 119.-  128. Wing Commander us. 79.- 69.- Ultra Golf us. 19.-| 19.

Super Kick Off  dt. 109.- | 109. ‘Wings 2 us.  Word Zap . 18.-

| e Py | B ) -
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=it Nebel im Horrorwald:
Ein hiibsch zusam-
mengestelltes Set von
Gegnern macht einem
in diesem Level das
Leben schwer

so einen kompletten level des Konami-
Ballerklassikers ,Gradius’ spielen konntet!
Auch in den Bereichen Grafik und Sound
hatte das Modul einige Uberraschungen
und beeindruckende Soundorgien in petto,

L L
Zwischen Sushi Unidinas
verschldgt es die
beiden Recken auch
mal auf ein Flof.
Gegner gibt’s hier
ohne Ende

und Lotus-

bliten kémp-

fen sich ein Relis i

= i gemein: Diese : ;
wGschbar un d Krabb schwebt i J AR
ein kleines

in einer =) i , O Of48420
Seifenblase :
heran und

stiirzt sich
Mddchen durch ' e

[ 1] [ Aufdem Flﬂﬂ ist
fernostliche o e Liop
o0 der Stunde — Pocky
Marc h en- und Rocky kinnen
ndmlich nicht sehr

we’fe n. gut schwimmen

aum jemand im biederen Europa kennt
eines der besten Konami-Spiele auf
dem Super Nintendo: In der grauen
Frihzeit dieser Konsole erschien in Japan
das ebenso abgedrehte wie hervorragen-
de spielbare legend of the Mystical Ninja’,
das die seltsamen Abenteuer zweier Miniar
tur-Knuddelninjas im Japan der Mdirchen

die selbst fir heutige Verhaltnisse
noch immer Spitzenklasse sind.
Zwarerschien das Spiel spéter auch
nochin den Vereinigten Staaten, da
es dort aber aufgrund der extrem
japanischen Machart nur bei den
unerschitterlichen VideospielFreaks
ankam und dementsprechend unter
zu geringen Verkaufszahlen litt, ent-
schied sich Konami in Europa bis
zum heutigen Tage leider gegen
eine nachtrégliche Veroffentlichung.
Solltet Ihr Gber Importiéden noch an
und legenden erzdhlte. eins der wenigen Module herankommen,
Noch vor ,Castlevania V' bot  schlagt unbedingt bei diesem raren Oldie-
Konami in dem 8-MBit-Spiel zehn ~ Geheimtip zu.

| teilweise riesengrobe und extrem  Ebenso witzig und ebenfalls extrem japer-
81 cbwechslungsreiche levels, die  nisch kommt jetzt ,Pocky & Rocky” von der
mit den witzigsten Jump&Runide-  relativ unbekannten japanischen Firma
B cn protzten und in denen die un-  ,Natsume” fir die europdischen
8 gewohnlichsten Dinge versteckt  Modulschéichte heraus. Mit riesengrofien
8 waren: Die Kronung der prallen  Augen und einer ganzen Menge sifBer
Abwechslungsorgie war eine  Knuddeligkeit kénnt |hr entweder alleine
Spielhalle, in der Ihr einfach mal ~ oder sogar zu zweit gleichzeitig an den

i wandern die Freunde durch einen schlichten Hof

preview TOTAL! 9/93




Abentevern eines ultraputzigen Wasch-
b&ren und dessen menschlichen Freund im
Marchenjapan feilnehmen.

Ziel der beiden tapferen Recken ist es, die
Goblin-Freunde von Zauberwaschbér
Rocky wieder zur Vernunft zu bringen, die
das ganze land durcheinanderwirbeln,
und am Ende des Spiels den Grund fir
deren verricktes Herumwuseln in Form
eines riesigen, bésartigen Endgegners zu
beseitigen.

Im Gegensatz zur Genremixtur Mystical
Ninja, das aus den verschiedensten Spiel-
elementen bestand, beschrénkt sich der
Spielinhalt von Pocky & Rocky auf reinras-
sige Action. Die beiden Japano-Kémpfer
laufen von oben gesehen durch diverse
levels, die je nach Situation in alle Richtun-
gen scrollen. Sie wehren sich ihrer Haut
natirlich nicht mit plumpen Maschinenge-
wehren oder anderen martialischen Waf-
fen, sondern werfen stilecht mit Sushi-Stik-

Hier wird s richtg eng, denn
ganze Felsvorspriinge
verschieben sich lustig und
machen so ein perfektes
Timing nitig

ken sich zwar aufs reine
Schiefen, sollte aber mal
echte Notam Mann sein,
kénnen sie eine der be-
sonderen  Angriffs-
techniken ausnutzen: Auf
einem wildgewordenen
Hund reitend entledigt
lhr Euch auch des grof-
ten Endgegners, und be-
sonders hartnéickige Hin-
demisse werden mittels
einer Bombe aus dem Weg gesprengt.

Aufgeteilt ist die japanobunte Welt in
sechs levels, die ziemlich viel grafische
Abwechslung bieten. Um das Spiel auch
langfristig interessant zu machen, versteck-

Die schinen

immer wieder zu
gefallen

Grafikelement wissen

ken und Schriftrollen um sich. Damit auch
den argsten Attacken der Feinde getrotzt
werden kann, kénnt lhr die Waffen mit
entsprechenden Extras von einem ganz
einfachen Einerschu} bis zu einem streven-
den DreierschuB aufriisten. Die grundle-
genden F&higkeiten der Helden beschrén-

Blo orsenio

ten die Designer auch einige Bonus-
gegenstdnde am VWegesrand, die das
Punktekonto ganz gewaltig aufpeppen.

An diversen Stellen der levels warten natiir-
lich ganz besonders groPe und base Mit-
tel- und Endgegner, die aus allen Rohren
schieBen und nur nach einigen Versuchen

TIME IZQ

TOTAL! 9/93

zu besiegen sind. Auch musikalisch halt
sich das Modul ganz an den vorgegebe-
nen Japanostil: In bester Mystical-Ninja-
Manier fihlt man sich ins Reich der Sonne
versetzt. Die Pocky & Rocky-Macher schie-
nen vom grofien Konami-Vorbild so begei-
_ stert zu sein, daf
| an vielen Stellen
| des Spiels Déjervu-
Erlebnisse nichtaus-
| bleiben. Sowohl

| bei der Grafik und
den Gegnern als
auch bei der Musik
| und den dazuge-
| horigen Instrumen-

Geschickte Spielfeld- e - i b
. 'en wurde hemmungsioo. ggkupFe.T.
Hektik in Spietverlauf ~ Ob Pocky & Rocky wirklich den

Charme eines Mystical Ninja und
damit das Zeug zum Hit hat, klért sich
in einer der néchsten Totall-Ausgar

ben. Julian Eggebrecht




Umwelt - in Konamis

Ninja-Action fir die

neuvestem Action-
streich machen

Jeizt wird s knifflig: Derrichtige Moment Zum Absprung ist gefragt.

Undercover-Samurai

,Greenpeace’ Konkurrenz.

onamis Verkaufsmannen besannen sich
angesichts eines neuen Actiontitels aus
dem Reich der Ninjas eines besonde-

ren Tricks: Natirlich kampft der Held ge-

gen das Bdse, aber gleichzeitig fir die
Umwelt unseres Planeten. Die Bé&sen sind in
diesem Fall némlich Um-

grund fir ein an sich ganz normales Ninja-
Actionspiel gegeben...

In der Rolle Zens macht |hr Euch auf die-
weltweite Suche nach den basen Buben.
Aufgeteilt ist das Spiel in zehn Levels, von
denen |hr anfangs vier auswdihlen kénnt.
Anstatt die Spieler mit einem Ublichen 2D-
Actionspekiakel abzuspeisen, bietet Zen
mehrere Perspekiiven, die je nach level
variieren. Gestartet wird in einer Quasi-3D-
Stage, in der Ihr gegen

weltpiraten, die fir einen
ganz erklecklichen Anteil
derweltweiten Umweltkrise
verantwortlich sind. Damit
war das edle Thema ge-
funden und ein Verkaufs-

A A AAAALA

-POSITIV-

Sehr abwechslungsreiches
Actionspiel mit vielen Levels
und guten Grafiken,
verschiedene Perspektiven.

Maschinen und anderes,
vor allem aber gegen die
Ticken der Perspektive
selbst ankampfen mibt.
Weiter geht’s in eher klas-

Mehr als nur 2D

]
LLE A W

In Level 1 geht’s
sofort in 3D zur Sache.

Indy ldfit grilfien:
Bergwerkshatz per Lore.

Beeindruckende Grafiken allenthalben -
doch dem Ninja ist nicht beizukommen.

nen lhr per Schwert und diversen Extras
Feinde abwehren, Blumen zum Wachsen
bringen und Feuer &schen miift.

Als Intermezzo kénnt |hr nach den ersten
vier levels in einer Bonusstage kréftig Extras
sammeln, bevordie Reise weitergeht. Auch
in den spateren Abschnitten wird Abwechs-
lung grof geschrieben: Eine
Stage bestreitetlhrin  IndyJones'
Manier per Bergwerkslore.

Am Ende der levels warten na-
tirlich Endgegner, die selbst ei-
nem UmweltNinjo das leben
schwer machen kénnen.
Natirlich reifft die Hinter-
grundstory niemanden vom Hocker, und
die bdsen Umweltbuben dieser Welt wird
Zen auch nicht bekehren, im Endeffekt
kommt es auf das Spiel an: Konami verblifft
durch perfekte Beherrschung des NES.
Nicht nur die aufwendige 3D-Perspektive
verblifft, selbst Mehrebenen-Scrolling ist fiir
die Japaner kein Problem — ohne Flackern

TOTAL! 9/93

=

sischen 2D-Gefilden, inde-
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_:".t|it :
W

| i
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|

Olplattform in 2D — kommt auch gut!

und lastiges Ruckeln, versteht sich.
Aut dem Soundsektor hielten sich
die Konamis dieses Mal leider
etwas zurick, die gewohnte
Brillianz blieb aus.

Dennoch hat Zen spielerisch eini-
ges auf dem Kasten und bietet
genigend Abwechslung, so daf jeder
level Appetit auf den ndchsten weckt.
Selbst hartgesottene Actionspieler sollten
dank des grofen Umfangs von zehn Leveln
einige Zeit brau-

chen, bis sie den
Umwelt-Ninja
durchgespielt
haben. Seid lhr
auf der Suche
nach einem gu-

~-NEGATIV-

gewshnlich, die

nur &de.

VVVVYYY
Die Musiken klingen sehr

Soundeffekte sind einfach

ten Actionspiel
mit einigen Jump&Run-Elementen, fern-
&stlichen Schwerteinlagen und teilweise
innovativen Gags und Ideen, dann kénnt
Ihr bei Zen beruhigt zugreifen.

Julian Eggebrecht

Grofi B | | ] | W

Gute Ausnutzung der NES-Fahigkeiten. Jeder Level biefet neve
grafische Finessen. Sehr umfangreich.

(Sound I | | [N

Irgendwie kommen einem die Instrumente und Kompositionen
bekannt vor: Ziemliche Massenware von der Siange wird geboten.

1| | .

Die Steverung hat nur in den 3D-Leveln Macken — ansonsten sind
aber keine unfairen Stellen oder andere Macken zu entdecken.

| ] | W

Gerade im Actionbereich werden die Spiele immer kleiner — nicht
so Zen: Zehn Levels voller Abwechslung bieten lange Spielspaf.

EAZIT

TOTAL! - CHECK

GENE wovvvoesennrennneee. Action
Levels ovveornererrrsnnee 10
Schwierigkeitsgrad ... mittel
Continues .....c........ unendlich
Speicherkapazilt .... 2 MBit
Erhillich .................ab Okiober




sFOR GAMERS ONLY.

% TEL: 089/4802913

MEGADRIVE Fantasy Zonedt 79,90 Mickey Mousedt 59,90 Wonderboy 39,90 House of Tarotjp 19,90 Parodius 49,90
Fatal Fury dt 89,90 Monaco GP | 49,90 World of lllusion 79,90 Klax dt 39,90 Price of Persia 49,90

Action Replay Pro 99,90 Final Blow 39,90 Monaco GP I 79,90 ZeroWings 39,90 Land of lllusiondt 59,90 Robocop 2 us 49,90
Mega Adapter 39,90 Fire Mustang 39,90 NHLPA us 89,90 Lemmings dt 59,80 Sneaky Snakes us 29,90
CDX Adapter 99,90 Flashback dt 99,90 Outrun jp 39,90 MEGA CD Monaco GP Il dtjp 39,90 Speedballllus 49,90
Arcade Power Stick 79,90 Flicky dt 59,90 Paperboy dt 49,90 Ninja Gaiden dt 39,90 Starwars 49,90
Joypad m. Dauerf. 19,90 Gainground dt 49,90 PGA Golf Il us 89,90 Afterburner Il 89,90 Prince of Persiadt 39,90 T 2 Arcade us 59,90
688 Attack Sub 59,90 Galaxy Force 2dt 49,90 Powermongerus 69,90 Batman’'s Return 109,90 Popils dt 29,90 Terminator 2 us 49,90
Abrah. Battlet. dt 49,90 George Forem.dt 59,90 Quackshot jp 39,90 Chuck Rock 99,90 Roadrunner dt 49,90 Tiny Toons us 49,90
Afterburner lldt 69,90 Global Gladiator dt89,90 Risky Woods 59,90 Dune 119,90 Shinobi 2 dt 39,90 TMNT 2 us 29,90
Alien Il dt 89,90 Granada jp 39,90 RoadRashllus 69,90 Earnest Evans 59,90 Simpsons dt 39,90 World Cup jp 18,90
Alienstorm jp 39,90 Greendog jp 39,90 Road Rash Il dt 89,90 Final Fight 109,90 Smash TV dt 39,90
Alienstorm dt 49,80 Greendog dt 79,90 Robocod dt 69,90 Funky Horror Band 39,90 Sonic 2 dt 59,90 BACKUP-Systeme
Another World dt 99,90 Ghostbusters us 49,90 Rolo Rescueus 69,90 Heavy Nova 59,90 Talespin dt 49,90
Arch Rivals dt. 49,90 Golden Axe lll 99,90 Shadow Beastdt 49,90 Hook 99,90 Tom & Jerry dt 49,90 wir liefern fast alle
Ariel dt 79,90 Gynoug 39,90 Shadowdancerdt 49,90 Indiana Jones 109,90 Wimbledondt/jp 39,90 Systeme. Preise auf
Atomic Robokid jp 39,90 Hard Driving dt 49,90 Shadowdancerjp 39,90 Jaguar XJ 220 99,90 Anfrage.
Bad Omen jp 39,90 Humans us 79,90 Shining Force us 129,90 Kriss Kross 109,90 GAMEBOY
Batman Ret. J. dt 89,90 Heavy Unit 39,90 Slime World jp 29,90 Sol Feace 79,90 Lieferbedingungen
Bonanza Bros. jp 39,90 Hellfire 39,90 Smash TV dt/us 79,90 Thunderstorm FX 89,90 Alien Ill us 49,90 Importspiele und Gerate sind ohne
Bubsy dt 89,90 Hurrican jp 39,90 Sonicjp 29,90 Time Gal 119,90 Batman Return us 49,90 deutsche Anleitung. Umtausch ist
Cadash jp 39,90 James Bond 007 dt89,90 Sonic Il jp 69,90 Battle Toads us 49,90 ausgeschlossen. Defekte Ware wird
California Game dt 79,90 James Pond Il 69,90 Spiderman dt 59,90 GAMEGEAR BC Kid dt 49,90 nach unserem Ermessen repariert,
Carmen Sandiego 39,90 Jewel Master 39,90 Splatterhouse Il dt 39,90 Blues Brothers 49 90 ersetzt oder gutgeschrieben.
Captain Planetdt 79,90 Joe Montana 3 dt 39,90 Strider dt 4990 TV Tuner 129,90 Bombjack 39,90 Alle sendungen an uns miBen
Chiki Chiki dt 79,90 John Madden dt 59,90 Sunset Raidersdt 79,90 Arial Assault dt 29,90 Bugs Bunny 2 49 90 frankiert sein.UnfreieSendungen
Cool Spot dt 99,90 John Madd. 92 us 49,90 Sword of Sodan jp 29,90 Arliel 19,90 Empire Strike Back 49,90 nehmen wir generell nicht an.Wir
Crackdown jp 39,90 JohnMadd. 93 us 79,90 Rings of Powerdt 59,90 Ariel (Mermaid)dt 49,90 Gauntlet us 19,90 haftennichtfirdieKompatibilit4t der
Crueball us 59,90 Jordan vs Bird 39,90 T 2 Arcade dt 89,90 Batman Returndt 39,90 Hook us 49,90 Spiele oder Gerste. Angebot
Cyborg Justice dt 79,90 Jungle Strike dt 99,90 Talespin dt 79,90 Berlinwall jp 29,90 Hit the Ice us 49,90 freibleibend. Stand 20.07.93
Dahna 39,80 Kageki 39,90 Thunderforce lll jp 49,90 Busterball jp 29,90 Jordan vs Bird 39,90 Vorherige Preislisten verlieren
Dangerous Seed 39,90 Kick Off dt 89,90 Thunderforce IV dt 89,90 Chessmaster dt 29,90 Kick Off 49,80 ihre Gultigkeit
David Robinson 39,90 Kid Chameleondt 59,90 Tiny Toons dt 89,90 Defender of Oasis 49,90 Krusty Funh. dt 39,90 Gnadenlos GmbH
Deadly Moves us 99,90 Last Battle dt 49,90 Tokijp 39,90 Devilish us 39,90 Lemmingsdt 59,90 Postfach 80743
Desert Strike us 79,90 Lemmings dt 79,90 Toe Jam & Earljp 39,90 Donald Duck dt 39,90 Loopzjp 19,90 81607 Miinchen 80
Dung. & Dragon dt 79,90 LHX Attack Chus 79,90 Turbo Outrundt 49,90 Galagaép 39,90 Looney Tonesus 49,90
Ecco the Dolphin dt. 89,90 Magical Hat 39,90 Turtles dt 89,90 Global Gladiators dt 59,90 Marble Madness 39,90 HANDLERANFRAGEN
EX Mutants dt 89,90 Mercs Il dt 49,90 Warsong us 79,90 G Locdt 29,90 Megaman Il us 49,90
F 1 Hero 49,90 Mickey & Donald 79,90 Warrior 0. Eter. Sun 79,90 Home Alone dt 49,90 Megaman lll us 4990 ERWUNSCHT

1 Sp eler

Konami

nterwegs fir den Umweltschutz: Der

LEN Intergalactic Ninja" tritt gegen

lord Contaminous an, der die Welt

endgiltig aus dem dkologischen Gleichge-
wicht werfen will. |hr mift den Helden
VIV VYV VY ' stevern und da-
-NEGATIV- bﬁidie?@%q
zu einfach, | Umwelfsque

zu kleine Levels . entsorgen’.Der

Grofik N | | | | [H

Stimmungsvolle Backgrounds, gut gezeichnete Charakiere, qute
Animation — hier stimmt fast alles.

Ein Ninja ist halt kein Musikus; insgesamt sind Musik und Sound-
FX aber allemal ertriglich.

HEREEN_

i z . . tab: Ninj tock kit auch Ei 5
- Kdmpe ist mit }%";22:;26! le Winjos BrigeRtock spucktaus Dank préziser Steverung und vielfltiger Bewegungsabldufe

* einem Photonen- macht das Game richig Laune.

% - @%% : && @ stick bewaffnet  derverschiedenen Gegner. Abwechslungs- iDauerspal B D DDD

o e ey clee reich sind dagegen die Gratiken. Die v Lu kleine Levels, zu einfach —nach dem ersten Durchspielen

POSITIV- 1 krc'jﬂig zuschla- fen Hintergrﬂnde stimmen —ebenso wie die gibt"s nichts Neues mehr zu entdecken.
super Grafik . gen. Im Unter-  Charaktere. Ninja und Gegner sind grofs
gute steuerung | schiedzueinem  und gut zu erkennen, die Animation istgut. ~ TOTAL! - CHECK
: Knuppel kani D1e Progrgmmi utendem Gq Bgy (L TTR—— 1
diese he i : & : af o ek 4+5 Twischenspiele

~ Schwierigkeitsgrad ..niedrig
CONMNUES veeererneneetnendlich

& Ehillch ..o Seplember



erade erst iberraschte ,Konami” alle
Nintendo-Fans mit dem gut gelunge-
nen | &-BitAbenteuer der Comic-Stars.
Um auch die 8-BitFans nicht im Regen
stehen zu lassen, wird jetzt prompt ein
zweiter Teil der immens populdren NES-
Toons nachgeschoben. Bestimmt erinnert
lhr Euch noch an das erste Abenteuer der
beherzten Cartoon-Stars: Im immer-

TINY

R G UB L

Wi
oo

T

Die Toons sind wieder los - zum zwei-
ten Mal nun erlebt Ihr die verrickten
Abenteuer von Buster und seinen
Freunden auf dem NES.

N A

Attraktionen erkaufen. Minzen fir die
hohreren levels /Attraktionen bekommt |hr
nur durch abgeschlossene Llevels. Um also
am Ende in Montana Max” riesiges Spuk-
schlof} zu kommen und ihm mal wieder die
leviten zu lesen, miPt lhr vorher mindestens
drei andere levels geschafft haben.

Jede der Attraktionen ist rummelplatz-
typisch und wird von einem der Toons
gespielt: Babs mub sich mit den Macken
einer ziemlich trickreichen Achterbahn her
umschlagen, Plucky Duck rempelt in
einer wilden Autoscooter-
Flipperei andere Scooter '
inden Abgrund. Insge-
samt finf solcher
Rummel-Stages wol-
len geschafft sein,
bevor Max und

Der Ritt auf dem Baumstamm erfordert viel Geschick und eine gute Beherrschung des Joypads.

wahrenden Clinch mit Montana Max muf3-
tet |hr durch ein Jump&Run der feinsten
Mario-Sorte springen, um Max und Dr.
Gene Splicer in
ihre Schranken

ZU weisen.
Beim zweiten Teil
sagten sich
Konamis Desig-
ner, daB das
Jump&Run-Genre in-
zwischen allzu strapa-
ziert ist — und versu-
chen einen ganz
neven  Ansatz.

Grundlqge der'._'rﬁ_et_'i_'_eﬁ'

Abentever ist die Eréffnung eines Vergni-
gungsparks in der Néhe der berihmten
Looniversity. Uberraschend bekommen
Buster Bunny & Co. eine mysterise Einla-
dung vom Besitzer des Parks: Noch vor der
Eréffnung kénnen sich die Toons so richtig
im ,Wackyland' austoben. Was Buster
nicht weiB: Natirlich steckt mal wieder
Montana Max hinter der generdsen Einlaor
dung, und natirlich hat er nichts Gutes mit
den Toons vor. :

Am Anfang des Spiels seht |hr eine Uber
sichtskarte des Parks, auf der die verschie-
denen Vergnigungsméglichkeiten ein-
gezeichnet sind. Mittels barer Miinze kénnt

_.--fh_f;hier;_ﬂn _de_r ]_(_gs.se den El_nt_rm_zu ei m_e;r. der :

WHI RIDE

DO YOU WaNT TOoO TRY?

Wackyland — Welchen Level hiitten Sie gern?

Grafik S | | | [ W

Konamitypische Grafiken ohne Makel. Zwar flackert's hier und da

mal, aber das stort kaum.
Sound NN | | | [WN[MN

Die Toons-Sounds kamen schon mal hesser risber. Die Instrumenie
und Kompositionen sind nicht so gut wie im ersten Teil.

Gameplay il | | N[N

Die teilweise fummelige Steverung und spielerische Macken in
einigen Levels mindern den SpielspaB erheblich.

0]

Ihr veerdet schnell mit dem Modul durch sein: Mehr Levels htten
sicher nicht geschadet. Bei weitem nicht so gut wie der Vorgtinger.

TOTAL! - CHECK [
GEAFE wecvnseneennes Action/Jump&Run B
LeVels w.vvverrassensnennnes 5 WiIDOF

Schwierigkeitsgrad ... mittel bis hoch
Conlinues -............... unendlich
Speicherkapazitl ... 2 MBit
Erhullllch ..b sofort




Gene Splicer das Handtuch werfen. knackigen Schwierigkeitsgrad, gehtesjetzt ~ NES abzieht und aufs SNES ansetzt —
Im Gegensatz zum ersten Toon-Abentever  mehr um einfaches Reagieren in simpelster ~ Nintendos Einstiegskonsole ist schlieBlich
wird Euch hier zwar mehr Abwechs|ung SporTsp|e|mc1|'||er Natirlich ist die Présen-  noch lange nicht tot

geboten, allerdings mit ei- | tation konamitypisch sehr  Solltet |hr echte Fans der Toons sein, be-

nigen Haken und Osen. %f \%}( m %g( | gut gelungen = vor allem  kommt Ihr sicher einige Stunden Spa® ge-
Dasichdie Steverungganz | - POSITIV - | die Grafik besticht malwie-  boten, zwar mit einigen bitteren Pillen und
erheblichvon level zulevel | Pi® Gdr"ﬁ:. u?:rze"l.gt:‘al . derdurch Perfektion. Weni-  nicht auf dem Niveau des ersten Teils, aber
unterscheidet, kommt ein | v;:jem::;IPllzfz;izl:snﬁne; | gergutistiberraschendder  trotzdem noch ganz nett.

echter Spielflu nicht so |  teilweise auch ganz nett. | Sound, Konami lieferte Julian Eggebrecht

recht auf. Neben dem Ml eSSl « bon Bassarcs:

Manko der wechselnden s a 21 Beim Testen verlief uns der
_ 4 " A A A |

Steverungsarten merktman | aH A a A A ' Eindruck nicht, daf3 ,Tiny

schon nach vier bis finf | - NEGATIV - - Toons I” mehr ein Aus-

Spielen, daf die einzel . Spielspalischédliches ' schlachten der Lizenz ist als
teuerungswirrwarr und zu

nen Levels spielerisch bei geringer Umfang enftdu- | dererwartete geniale Nach-
weitem nicht soviel zu bie- | schen. | folger des ersten Spiels.
ten haben wie das erste === et Hoffentlich sind das nicht
Tiny Toon Abentever. Bot der Vorgénger  gleichzeitig die ersten Anzeichen dafiir,

noch umfangreiche Tifteleien und einen  daf Konami die guten 8-BitDesigner vom

Die ganze Vlelfalt von Tiny Toons II

.. oder wie wir’s vielleicht mir ~_55
einem Hallenritt im Flipper?

uuﬂuaaom s, 2 54
Einmal Jump&Run auf einem Zug, '

iv? '
inmal Aehterbabnmie Tioken... Alles nix? Na, dann hitten wir noch

den schwimmenden Baumstamm. ..

Bernd Herfurth
0251 - 52 78 54 FREAK'S SHOP 0251 -52 79 71

Super NES - Deutsch -

Jaguar (10.93) 129,95
Quaterback Club (10.93) 119,95

Mortal Kombat (09.93) 139,95 Mortal Kombat (09.93) 129,95 Metal Marines 109,95
Asterix (09.93) 129,95 2020 Super Baseball 129,95 Might and Magic I 129,95
Crash Dummies (09.93) 129,95 Alien vs. Predator 119,85 MVP Football 119,95
Alien 3 129,95 Arcus Odyssey 119,85 Pigskin Football 129,95
B.O.B. 129.95 Battle Cars 119,95 Pigskin Footbrawl 129,95
Formeman’s KO Boxing 119,95 Battle Grand Prix 119,95 Pocky and Rocky 119,95
Jimmy Connors Tennis 139,95 Battle Maniacs 139,95 Ren & Stimpy 119,95
John Madden Football 129,95 Bubsy 139,95 Rock & Roll Racing 119,95
Krusty’'s Super Fun House 119,95 Cacoma Knight 119,95 Rocky Rodent 119,95
Lemmings 129,95 Ceasars Palace 119,95 Runsaber 139,95
NBA All-Star 109,95 Claymates 119,95 Slam Dunk 119,95
NHLPA Ice Hockey 139,95 Crash Dummies 119,95 Street Combat 119,95
PGA Tour Golf 139,95 Curse of Azure 139,95 Strike Eagle 129,95
Pugsley Scavanger Hunt 139,95 Dungeon Master 139,95 Super Bases Loaded Il 129,95
Simpsons Bart’'s 119,95 Equiwox 119,95 Super High Impact 119,95
Spider Man X-Men 119,95 False Prophet 139,95 Super Megaforce 118,95
T2 - Arcade Game 129,95 Family Feud 119,95 Super Trolland 129,95
Terminator 2 129,95 Final Fight 1| 139,95 Superman 119,85
World Cup Soccer 129,95 Football Fury 99,95 Syvallion 129,95
WWF Royal Rumble 139,95 Global Gladiators 119,95 T2 - Judgement 119,95
WWEF Super Wrestle Mania 119,95 Golden Empire 139,95 Tazmania 129,95
Goof Troop 139,95 Turrican 99,95
Hit Theice 109,95 Vampire Killer 119,95
James Pond 129,85 Warrior of Eternal Sun 129,95
Mortal Kombat (09.93) 79,95 Joe and Mac Il 109,95 Where is C. Sandiago 139,95
Addams Family 74,95 Kendo Range 129,95 Wizard of OZ 129,95
Alien 3 64,95 Mechanical Warrior 129,95 Wolf Child 109,95
Asterix 69,95 Empire Strikes Back (10.93) 129.95 World Cup Soccer 119,95
B.C. Kid 74,95 Barbie (09.93) 119,95
Godzilla 69,95 Brawl Brothers (09.93) 129,95
ltchy & Stratchy (09.93) 64,95 Weseler Str. 54 Dysney Playroom (09.93) 119,95
Little Summer 69,95 - F-1 Race of Champions Il 119,95
Lemmings 74,95 48151 Minster Lord of the Ring (09.93) 129,95
Spider Man 3 64,95 Power League Baseball 119,95
Star Wars 74,95 Irrtimer vorbehalten!!! Super Bomberman (09.93) 119,95
T2 - Judgment Day 64,95 T2 - Arcade (09.93) 119,95
T2 - Arcade Game 64,95 Handleranfragen erwiinscht!!! Universal Soldiers 109,95
WWF 3 (09.93) 64,95 We're Back 109,95

SEGA * NEO GEO « VIDEOS * LASERDISC * FILM -MUSIKPLAKATE ¢ CD'S NINTENDO
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: ARCHAEOPTERIX
E r lebte mitten un- — =

Jurassic Park” ' DER und beherrschte gemein-
sam mit lhnen ZEUGE das Mesozoikum unserer
Erde. Sein Name: | AUS DER | &rchaeop!erix. Bis
heute wird das Tier | VORZEIT | mit &é?‘spﬁﬂu_l;g\ssischen
Vergangenheit als [ E—— der erste bekannte. Vo
gel, der Urahn unserer heutigen Vogelwelt also, bezeichnet, doch dér

ter den Giganten aus

erste Eindruck tauscht, und seine Ahnlichkeit mit so allerlei Federvieh
aus dem Quartér (Neuzeit) ist rein optischer Natur: Eigentlich noch
Echse hatte sich das Tier neben dem Flugsaurier ,Pterodactylus’ aus den
Landsauriern speziell fir die Lifte entwickelt, besaB3 im Gegensatz zu
heutigen Vogeln aber noch immer eine bis in die Schwanzspitze
durchgehende Wirbelsdule. Aus seinen Vorderpforé';imWHchsen die

Fligel, aber auch noch kleine Krallen, die ihm das Klettern ermaglich- -

ten. Sein Kopf war beschuppt und anstelle des™Schnabels gab’s
Kieferknochen, darin kleine, scharfe Zahne, .« Wl
Wie der Wolf im Schafspelz strich dasReptil'in Vogelgestalt vor etwa
160 Millionen Jahren durch die Lifte unserer Erde und hielt Ausschau
nach fleischiger Beute. Der spekiakulérste “und erste Fund in den
schwabischen Kolksfq;nbrijchen aus dem Jahr 1861 ist heute im
Londoner ,Natural History Museum’ zu betrachten. Die Steinplatte mit
dem zweiten und bis heute am besten erhaltenen fossilen Skelettes
unseres geheimnisvollen Zeitzeugen aus der Dino-Ara kénnt Ihr Euch im
,Museum fiir Naturkunde an der Humboldt-Universitat zu Berlin’ anse-
hen, wenn Wissenschaftler nicht gerade wieder ein paar Millimeter
mehr von ihm freizulegen versuchen. Spétere Funde brachten lediglich
unvollstandige Exemplare des legenddren Jurassic Bird’ zutage, so daf3
sich Palaontologen aus aller Welt heute noch nach Berlin oder London
wenden missen, um an Archaeopterix zu forschen.

TOTAL! halt fur Euch gleich zwei dieser seltenen Exemplare bereit, als
originale Abgisse des Berliner und des Londoner Exemplars — im
GréfBenverhélinis 1: 1. Die konnt lhr jetzt gewinnen, wenn |hr das *
Jurassic-Ticket" rechts richtig m’:’&ft‘i"} Wir mochten von Euch wissen,
wie sich die Gruppe der Wissenschaffler nennt, di¢ sich mit den

Llebewesen der Vorzeit unserer Erde befaft. Sind das Geologen,

PalGontologen, Zoologen, ode;gnrArchdologen? Digrichtige Amwort
schreibt lhr zusammen mit Namen,Alter, EurerAdresse
und Eurem Ntnfendo-Sy;stem in das ,;lbrasstc-'ﬁekaf“ rechts 4?‘?

den"Original-Abguf} des vollstindi-

gen Archaeopterix-Skeletts auf
 Platte im Groflenverhiltnis 1:1
__(zweiter Fund, Berliner Exemplar,

|
|
|
i ?E 1. Preis:
|
I

“50"%.40 cm)

den Original-Abgufl des wenigbr .

vollstindigen Archaeopterix-
Skeletts auf Platte im Grofen-
verhiltnis 1z1. (erster Fund,
Londoner Exemplar, 61 x 43 cm)

-:%Z‘ |
6.-30. Preis:

je emmul das Jurassic-

fur den Game Boy

l

|

.

A %2 Preus
|

|

|

|

|

Park-Spiel von LAGUNA

3.-5. Preis:

e einmal das

Jurassic-Park-
Spiel von LAGUNA
fiir das quer NES

2 11.-20. Preis:
je einmal die

originale

~ Soundtrack-CD



10 x ein Jurassic-Park-T-Shirt

sowie
e 10 x eine Jurassic-Park- Busebull-
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Die Wissen-
schaftler
heiflen:

f !
- I,
: 1 In das ,Jurassic-Ticket” schreibt Ihr das Lésungswort, Euren Namen, Alter, Adresse ) 9
1 und Euer Nintendo-System. Dann ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in I
e einen Umschlag stecken. Das ganze geht bis zum 24. September 1993 (Einsende-
/ ! schluf3) an: MVL, Jurassic Park, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. i
£ l Der Rechtsweg ist ausgeschlossen... t
L Name und i
¥ | Alter I
: Strafie : |
v : PLZ/Ort | :
| System k2
[ b
1 I
| B
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uper OffRoad” erschien als Umsetzung

des gleichnamigen Automaten schon

vor einem Jahr auf dem NES. Diese
Version war gut gelungen und machte
dank der Unterstitzung des Vierspieler-
Adapters mit mehreren Mitspielern am
meisten Spab. Tradewest, die Firma hinter
den beriihmten Battletoads, hat Super Off
Road jetzt auch aufs Super Nintendo um-
sefzen lassen.
Das Spielprinzip ist denkbar
einfach. |hr seid am Steuer
eines geléndegdngigen
Pickup-Trucks und rast mit
anderen Spielern aut 19
Sandstrecken hinter dem be-

Die Grafiken zum Auflockern
kdnnten schiner sein...

gehrten OffRoad-Pokal her.
Das Spielfeld und die Trucks
seht |hr dabei von schrég
oben. Damit die Ubersicht
auch im ZweispielerModus
gewahrt bleibt, verzichteten
die Programmierer auf

Sc ro“ing. Stattdessen ist die  Auf dem Weg durch die Steilkurve: Pat auf, daﬁ 1hr nicht verhungen'

gesamte Strecke in duPerst
kleiner, dafir aber recht detailreicher Grafik
zu sehen.

Ever Truck ist am Anfang des Spiels nur mit
einigen Nitro-Boosts ausgeristet. Diese
Boosts aktiviert lhrim Spiel per Knopfdruck
und schiePt ein ganzes Stiick nach vorne.
Clever eingesetzt iberholt |hr so manchen
Konkurrenten. Von Zeit zu

Keine Konsole bleibt verschont von den wild im Kreis
herumflitzenden Pickup-Trucks! Tradewest versucht jetzt,
Super Off Road in einer etwas aufgemotzten Version

auch 16-Bit-Spielern schmackhaft zu machen.

SURES

\

Rader kommt. Zwischen den Rennen kénnt
lhr Euren Truck mit dem gewonnenen und
gesammelten Geld kréftig aufmotzen. Die
Angebotspalette reicht von groBeren Mo
toren Uber bessere StéBdampfer bis hin zu
SuperReifen.

SoforT ins Auge bzw. ins Ohr fallt der
fantastische Sound des

-emf...

Zeit tauchen Bonus- é A | | Moduls.  England-
gegenstinde am VWeges | -POSITIV- i Maestro Tim Follin liefert
rand auf. Ob es nun zusétz . Kurzweilige, gut spielbare = mit Super Off Road nach
liche Nitros oder Goldsticke | Flitzerei, die ver allem zu | Spider Man sein zweites
sind, sammelt auf jeden Fall | *welt SpaBmacht.  § NESWerk ab und ver-

alles ein, was Euch vor die b

E E—,

paft dem Spiel die per-

Auf dem Siegerpodest werden die Fahrer mit Po-
kalen und mehr fiir ihre ,Strapazen’ entlohnt.

fekte Soundkulisse.

Aber auch sonst ist Super Off Road nicht
ganz ohne: Die Spielbarkeit der SNES-
Version ist wirklich exzellent gelungen und
IéBtdie NES-Umsetzung in den Startléchern




SUPER NINIENDD. Spiele-Versand Brachtendorf S//PER NINTEN]D.

Postfach 1107 « 56747 Polch e Mo. - Fr. 9.00-18.30+Sa. 9.00-14.30

s @

Tel. 02654-2694

ction Replay
A l?‘ 29 '

: &
Topfighter Joypa
o 1 35 "~

SUPERNINIENDL. =™ 58 °*

ENTERTAINMENT SYSTEM

02654-2694

t&uschend in diesem Zusammenhang ist
sicherlich, daf¥ der MehrspielerAdapter
fur das SNES nicht unferstitzt wird — gera-
de Super Off Road hétte sich fir heife Drei-
; _ _ bis Vierspieler-Schlachten angeboten und
T —— : S A . so noch wesentlich mehr Spafd gemacht.

' Caﬂi : 3 ol E = Sei’s drum, Spaf ht's allemal
_ , Opab macht's allemal.
110000 | ALY Julian Eggebrecht

" Super Off Rond

(Grofik [ | | |HW[N

Gute Intro-Screens, sehr gut animierte Mini-Autos. Grafische Perlen
sind aber nunmal unmaglich, wenn's nur um Sandrennereien geht.

Sound R | [ ] 1 W

I B Die Musiken von Tim Follin sind toll gelungen. Ein paar
ERRERRE Sounddeffekte mehr hitten aber nicht geschadel.

Welcher Motor darf’s denn sein? Im Schrauber-Screen kinnt Ihr Euer Gefihrt aufmotzen - ein dickes Porte- | : _
monnaie vorausgeserz. ' Gamepluy ..I .I .I.I D

zuriick. Sowohl Kurvenverhalten als auch animiert, und OU(.il'l die sporadisclh gezeig: Eiefds::::;%"gﬁid":ﬂ:ﬂlﬁf Lge:::fu?;z]ﬁt::‘:ge"

die Steuerung insgesamt sind unheimlich ten Star-Animationen lassen viel Atmo- ]

intuitiv und lassen Euch schnell ins Spiel sphdre aufkommen. | Daverspaf3 | .I‘:lEIDH:I
kommen. Hauptmanko des Spiels ist und bleibt auch Auf Daver nichts Neues: Super Off Road nutzi sich leider sehr flott
Auch die Grafik ist im Rahmen des Mach- in dieser Version der Daverspaf3. Auch mit ab. Zwischendurch ist’s aber immer mal schin.

19 Strecken bleibt Super TOTAL! - CHECK

baren gut geworden. Da

grofe, pompése | W W W W W W | Off Road ein reines Im- Adion / Sport
Grafikorgien unmoglich | -NEGATIV- . KreisFahren ohne allzu- TR
waren, ver|egten sich die | Bietet langfristig nichts L viel Abwechs|ung. Emp- Schwierigkeilsgrad ... steigt linear
Designer auf die Kleinig- |  Neves, macht alleine nur | {ohlenswertistes deshalb CL T TR

keiten und Details. Gera- k"";;i::m?e[ “_’:A':dmsl;em .~ auf Daver auch nur im Speicherkopaziiil..... 4 MBit
dela TE’UCk_S- sind sohr gut : spe er\: s u o ZweispiélehModus. Ent- Erhiltlich ................ ab sofort

TOTAL! 9/93




Gebombt
wird in Japan
schon seit Jahren - jetzt
schafften ,Hudson
Softs” Bomberménner
den Sprung von

der Exotenkonsole aufs
heimische

Super Nintendo.

Das Ur- Szenarw fﬂr Bomber Man Punsten

Japans sind seit ca. drei Jahren den
Schauplatz héchst absonderlicher
Rituale statt: Bis zu finf Personen versam-
meln sich um eine ganz und gar fremdar-
tige Videospiel-Konsole und fangen an,
sich mittels kleiner ferngesteverter Zwerge
gegenseitig in die Luft zu sprengen. Dieses
Ritual davert in der Regel mehrere Stun-
den, und die Beteiligten sprechen regel-
maBig von ,Suchterscheinungen'.
Ausloser der Sucht und der damit verbun-
denen ,Sitzungen’ ist ein unscheinbares
Spiel namens ,Bomber Man’ fir die japa-
nische Exotenkonsole s
PC Engine’. Seitdas | W W V9
Aodul auf den Markt |
kam, hat sich ein ech- |
ter Kult entwickelt. So |
simpel  ndmlich |

E inige wenige VWohnzimmer aufBerhalb

sein mag — kaum ein anderes Sp|e| kann
man zu finft gleichzeitig spielen, und de-
finitiv kein anderes Multi-Player-Spiel macht
so unglaublich viel SpaB. Kein Wunder
also, dafd Hudson Soft sich ein Herz nahm
und schon letztes Jahr auf dem NES eine
eher halbherzige Dreispieler-Variante der
Bomberei ablieferte.

Kurz darauf erkannte man, daf® eigentlich

-NEGA T i V
Warum so viele Exiras?
Dadurch kemmt nur Chaes
aufl Wo ist der fiinfte

- S | ?
Bomber Man auch L P'e i

.geht es um die Befreiung der

Prasentation und den spielerisch |
erstaunlich gehaltvollen Einspieler-
Modus am Anfang noch groB,
kamen bei unserem Test bald ." '-""_—{3 Sy
einige Zweifel auf: Bei ndherer EESEEREEEA
Betrachtung des Multi-Adapters |§ _D"lﬁll‘_ij
f&llt auf, daf3 eigentlich finf Spie- E', > =) ::D..:
ler moglich gewesen wéiren — &

einzige Erklérung ist wohl ein

|g l! T

Nintendos
SNES viel besser fir das Spiel geeignet
wdre — wdre da nicht das Manko des
fehlenden MehrspielerAdapters. Wenn-
schon dennschon wurde nicht nur ,Super
Bomberman”, sondem auch gleich noch
ein passender Mehrspieler-Adapter ent-  auch einige handfeste Kritik-
wickelt. punkfe: Leider ist der Mehr-
Das Spielprinzip hat sich gegeniber dem spielerModus geradezu
8-Bit- Dynablaster” kaum veréndert: In der mit Extraméglichkeiten
Rolle eines von bis zu vier Bomberménnern Uberladen. Fatal wirken
lauft Thr durch ein Labyrinth von Mauern sich vor allem die Be-
und legtdabei Bomben. Jenach Aufriststufe  schleuniger-Extras
explodieren die Bomben mit mehr oder  aus, denn durch sie
weniger grofen Auswirkungen in Form gerdt die ausgekligeltfai-
von Feuerstrahlen. Plaziertlhr mehrere Bom- re Balance des Spiels ins
ben geschickt an einigen Ecken, Wanken—Hektik
bedeutet das schnell das Aus fir
die Mitspieler und einen der
begehrten Pokale. Damitdas
Spiel nicht zu schnell lang-
weilig wird, verstecken sich

unter sprengbaren Steinen 'L
diverse positive, aber
auch teilweise negative Ex- .
tras. Von Beschleunigungs-
schuhen Uber den gefiirchteten
Bombenkick bis hin zu den unheilvollen
Totenképfen warten einige Uberraschun-
gen auf die Bomberzwerge.
Habt |hr genug vom einfachen’ Spiel-
feld, stehen zehn andere Unfergriinde
zur Wahl, die neben FliePbandermn auch
heimtickische Sprungfedern, Bomber-
bagger, Teleporter und vieles mehr anzu-
bieten haben.
Solltet Ihr mal keine Freunde fiir eine Multi-
Partie zur Hand haben, kénnt lhr entwe-
ey der Bomberman gegen
| Computergegner oder
| den speziellen Ein- bis
. Zweispieler-Modus an-
. wdhlen. In diesem
actiontypisch aufgezo-
| genen Mini-Bomberman

-m’-.'{?.l =
e

' o oo e B 5

Uberforderter Programmierer. Ne-  Alles so schin

bunt hier - und

ben dieser Bagatelle gibtesaber 7 2" ~ ¥

noch dazu.

Bomberwelt. Am Ende der mit
Gegnemn gespickten Llevels ..
warten sogar riesige

Endgegner, die clevere Stra-
tegien vom Bombermann
fordern.

War die Begeisterung
Uber die gelungene

 TOTAL! 9/93




) ) Jetzt wird's aber Zeit! Trideln die Spieler zu
sehr, ergreift das Programm Mafinahmen.

kommt ins Spiel-
geschehen. Genauso
Uberflissig wie die
Extrafille sind auch die

Jé%‘h % t&z ,;é':‘t. @& ,&’5@—1
-POSITIV-
Eine der besten Spielideen

aller Zeiten mit supersiiBen meisten Alterna-

Bomberménnern und irrem tivspie|1ﬁe|der: Durch
Vierspieler-Modus. :

it unausgewogen verteil-

te Hindernisse und
Macken gerét das Gleichgewicht des
Spiels durcheinander. Auch die Steue-

rung, wenn auch ganz gut gelungen, l&pt

Wiinsche

offen, wenn man das
Orginal kennt. Irgendwie
haben es die SNES-Pro-
grammierer nicht ge-
schofft, die perfekte
Spielbarkeit des Vor-
bilds zu kopieren.
Eine kleine Frechheit
ist die Background-
musik des Mehr
spielerModus: Spé-
testens nach zehn Spie-
len kann man den ewig glei-
chen Song nicht mehr héren — zudem
fehlen auch noch jegliche Jingles
und Effekte bei der
Pokalvergabe.
Trotzdem ist und bleibt
b  Bomberman eine der-
artig einmalige Spiel-
idee, daf die Pro-
grammierer frofz offen-
sichtlich groBter Mi-

TOTAL! 9/93

Mit Rollschu-
hen lidufisich’s
schneller.

Der Ziinder ermig-

licht Sprengungen
auf Knopfdruck.

Bomben-Kicken —

fiir Fufiball-Fans
und Leute, die an-
dere gern iiberra-
schen. ..

Der Ein-/Zweispieler-Modus ist zwar amilsant, die
Wurst zieht er aber nicht vom Brot.

hen das Spielprinzip nicht kleinkriegen
konnten: Selbst mit den Macken bleibt vor
allem der MehrspielerModus die ideale
Unterhaltung fur vier spielsichtige SNES-
Besitzer. Seid Ihr allerdings eher
Einzelganger, laft lieber die Finger von
diesem Modul. Sowohl der Computer-
spieler als auch der Einspieler-Modus sind
einfach nicht herausfordernd genug, um
ausreichenden Spielspal aufkommen zu
lassen. Julian Eggebrecht

Grafic BN | | [WNN

Die Bomberminner sind wirklich siiff gelungen — an einigen Ecken
wird’s aber allzu buni.

Sound I | (W W

4 MBit hin oder her... immer dieselbe Musik, ohne Unterbrechung
oder Jingles, ist dann doch ziemlich nervig.

1 1| .

Geniale Spielidee, die unter der schluderigen Programmierung
und Exiraiiberfitierung leidet — weniger wiire mehr gewesen.

1 ]| mm

Lu vier! gibt's kaum bessere Spiele — Bomberman ist im Mehrspieler-
Modus selbst mit Macken zeitlos, alleine kommt Langeweile auf.

TOTAL! - CHECK

Genre ..... wons Action/Strategie
Lol i T
Schwierigkeitsgrad .. steigt linear
Confinues ................ unendlich

Speicherkapozildl..... 4 MBIT
Erhaltlich ................. ab Oktober




RAGING
FIGHTER

Fans von guten Prigelspielen wurden
auf dem Game Boy bisher nicht son-
derlich verwéhnt. ,Raging Fighter”
von ,, Konami” soll diesen Mif3stand
jetzt beheben.

ie lhrvielleicht schon erraten habt,
unterscheidet sich das Gameplay
von Raging Fighter nicht sonderlich

von dem vieler anderer

schdtzen wissen. Der Gegner dient hier
nur als Sparrings-Partner, der zwar einstek-
ken, aber nicht austeilen kann. Nur wer

die Ihr durch bestimmte Bewegungs-
kombinationen aktivieren kénnt.

Grafisch ist das Game nicht sonderlich
berauschend. Die Spielfiguren

Prigelgames. |hr ibernehmt die
Kontrolle Gber einen der sieben
Karate-Helden, der sich wahl-
weise gegen den Computer
oder einen weiteren Menschen
behaupten muf3.

“POSITIV”
Die Spielfiguren sind recht
groB3. Per Game Link
werden nette Duelle

méglich. Ideen.

“NEGATIV”

Recht kleines Schlag-
Repertoire, schwiichliche
Animatien, keine neuen

sind zwar schén groB, aber
leider nicht allzu gut animiert.
Manche Kémpfer scheinen so-
gar unter voriibergehenden
lGhmungserscheinungen zu lei-
den und bewegen beim Laufen

For Euch z8hlt nur der Sieg;

Seid also nicht zimperlich in der Wahl der
Mittel! Jeder erfolgreiche Tritt oder Boxhieb
kostet den Feind einen Teil seiner Lebens-
Energie. Wer als erster seinem Gegen-
Uber vollsténdig den Saft abdrehen kann,
hat gewonnen. )

Anfénger werden den Ubungs-Modus zu

topfit ist, sollte sich in die Schlacht werfen,
denn auPerhalb der Trainingshalle kénnt
Ihr mit solcher Nachsicht natiirlich nicht
rechnen.

Damitdas Ganze dennoch nicht zu schwie-
rig wird, verfigt Raging Fighter iber drei
verschiedene Schwierigkeitsgrade, die |hr
per Meni anwéhlen konnt.
leider haben die Konami-Pro-
grammierer bei der Schlag-Viel-
falt etwas zu sehr gespart. Die
Auswahlan Schiéigen und Kicks
nimmt sich recht bescheiden
aus. Immerhin vertiigt jeder
Kampfer Uber zwei verschie-
dene Super-Angriffstechniken,

nur ihre Waden und FiiBe. Echt
zum Schiefen!

Also, Game Boy-Fans: Auf dem Beat ‘em
Up-Sektor herrscht nach wie vor digitale
Diirre. Raging Fighter &ndert daran nichts.
Martin Klugkist

Grafik N | | | [HW

Die Bewegungsabliufe wirken recht steif. mitunter sogar
ungeviollt komisch.

Sound N | | | [HW

Die Mucke dudelt im Hintergrund so vor sich hin, ohne groB
aufzufallen - weder positiv noch negativ.

L .

Schlagen, Treten, Schlagen, Trefen. .. alles nicht sehr aufregend.
Raging Figher bietet kaum Abwechslung.

L

Wie bei fast allen anderen Priigelgames: Zu zweit hdlt sich die
Motivation deutlich [dnger als im Alleingang.

TOTAL! - CHECK

GENTE +vvvvesaseemmereennss AcliON
Rl

Schwierigkeitsgrad ... einstellbar
(onfinues ........owererns 2
Speicherkapazitit .... 2 MBit
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ab sofort




= COMPETITION

Laf}” krachen!

Da war Hudson Soft aber mal wie- ,
der spendabel! Zur Markteinfihrung I
von ,Bomber Man ‘93" auf dem
SNES verbiindete man sich mit uns
TOTALls und lieB einen feinen Wett-
bewerb springen. Wenn |hr Euch
also auf Ever Gliick verlassen kénnt
und gerade finanziell unpaBlich seid,
solltet Ihr weiterlesen, denn...

HUDSON SOFT & TOTAL

verlosen

1.-15. Preis: je einmal
Super Bomber Man (SNES)

16.-25. Preis: je ein Hudson
Soft-T-Shirt

Und so kénnt Ihr gewinnen:
Schreibt uns eine Postkarte. Auf die-
ser Karte mift |hr uns mindestens
zwei weitere SNES-Titel von Hudson
Soft auPer Super Bomber Man

nennen. Das Ganze geht an:

MVL GmbH

Super Bomber Man
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Einsendeschlub ist der 10. Septem-
ber, der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen, und Euren Absen-
der solltet |hr auch nicht vergessen.
Wenn ihr all’ dies befolgt, kann
schon fast nichts mehr schiefgehen.
Also: laB’ krachen!

| 755 HiiDsoN SorT

TOTAL! 9/93

competition
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Super NES

Hubschrauber-Action vom ,Micro Ma-

. ® Vi . + .
™ K'ng Jovstick 119.90 1Spieler chines’-Team auf Nintendo’s 8-Bitter.
ﬁ;?ﬂo?g;ﬂé'ig: t g;g Schldgt das Kriegs-Szenario genauso
one “ or L . L d » L]

Super Nes +Joypad US %% DMca. 80 ein wie die Mikro-Flitzer?
SUPER NES
Ad Familly |l
Alleniil Y 0t
Battietoads US 104.90
B.O.B. US 104.90
Bubsy US 104.90
Sy°|';°° é:fapor US 94.90

ernator
Exhausted H. II P 109.90
I;;:ﬂall :Iurr\‘f' i US 104.90

na

F15-Strike Eagle US 10490
Formation Soccer Il JP 109.90
Human Baseball JP 189.90
Kln? Arthurs World Us 99.90

Vikings US 104.90
Mechwarrior US 104.90
Nhipa Hockey Us 99.90
Nigel Mansell JP 109.90
Piay Actlion Football Us 119.90
Shadowrun US 109.90
Star Fox US 94.90
Street Combat US 94.90
Super Bomber Man JP 129.90
Super Ninja Boy US 99.90
Super Turrican US 94.90
Tecmo Basketball US 109.90
Twinbee JP 109.90
USA Icehockey US 109.90
Yoshi Cookies UsS 99.90
World Hero JP179.90
WWEF I US 109.90
NEWS ! !! lands einstmalige Billigstsoftware-
Super Horse Racing JP 199.90 i ! T .
Super Power League JP 199.90 E b s sl i -
Battle Soccer P 199.90 ‘einiger Zeit auf einen gréPeren Rechts-
Striker JP 199.90 streit mit Nintendo ein - umﬂd gewann zum
Street Fighter Turbo US 109.90 Erstaunen ?I|e1', Seitdem dréangen die fleifi- -
Super Slap Shoot JP 199.90 gen Englénder mit selbstproduzierten
Super Black Bus JP 199.90 Modulen wie ,Micro Machines' und MG
All Japan WWF JP 179.90 29" auf den Videospiel-Markt.
Death Blade JP 179.90 Das neveste Produkt der Cartridge-Schmie-
Dragonball Z 1l JP 179.90 de versetzt Euch an den Steuerknippel
Angebofe Il eines Kampfhubschraubers namens

JFirehawk”. Wie schon so oft in der aben-

Red Hl_-l_mT QCTOber US 70.00 teverlichen Geschichte der Videospiele miifit
SUper ennis US 70.00 Ihr gefangengehaltene Kameraden aus dem
Phalanx . US 70.00 Feindesterritorium retten und die Bésen, in
James Bond Jr. US 70.00 P
Lethal Weapon US 70.00 in Aktion: Hier (SN . oSNNS R p——— S S
Tom&Jerry US 70.00 i e
Home Alone I Us 60'00 o !‘?aﬁira{fe;l m Angr{ff ’Wa dieser
Home Alone ” Us 70.00 YD Hubschraubt;'r hinschiefit,
Si mp S On s | Us 70‘00 baut keiner mehr Kanonen!
Castlevania US 70.00 AAAAAA
California Games |l US 70.00 PORLTIA
Jlmmy Connors US 90.00 Technisch makellos gelungene
Buster Brosthers UsS 70.00 e Senitd ok priens
Chessmaster US 70.00

Tel.: 07422 - 2 36 87

07422 - 2 10 71
O.LT.

Schlchchs’rr.Sé
/8713 Schramberg

diesem Fall schurkische Drogenbarone,
durch den Einsatz ausreichender Feuerkraft
ein fir allemal zur Raison bringen.
Nachdem |hr zu Beginn eines jeden der
acht Levels Euren Auftrag bekommen habt,
beginnt der geféhrliche Ausflug mit dem
Hubschrauber.

Den grabten Teil des Spiels seht lhr ven
oben, in einer direkten Draufsicht. Mit dem

0  TOTAL! 9/93

Spielbarkeit

Steverkreuz kénnt |hr den Hubschrauber
schnell und flexibel stevern — per Knopf-
druck werden die verschiedenen Waffen
abgefeuert. Im Verlauf des Spiels kénnen
die Waffensysteme sowohl gewechselt als
auch aufgeriistet werden — spezielle Barak-
ken bergen die hierbei behilflichen Extras.




s Spiel

Euren Weg durch die ver-
schlungenen Dschungel-
pfade weist ein nitzlicher
Navigationspfeil, der den
Hubschrauber zum jeweils
ndchsten Einsatzziel fihr.
Dort angekommen, miif3t lhr
zuerst zahlreiche Bodenziele der Drogen-
barone zerstdren und dann im Dschungel
landen, um eventuell Uberlebende Gefan-
gene unter dem nicht enden wollenden
FeindbeschuP zu bergen.

Die gesamte Landungs- und Bergungsaktion
wird in einer anderen Perspektive darge-
stellt, in der Ihr das Spielgeschehen von der

=

FYVVYY
-NEGATIV-
Der martialische Hinter-
grund stort etwas -
spielerisch sicherlich kein
Megahit

e | litat der NES-Spiele recht-
fertigt aber auch die An-
| strengungen. Zwar ver-
spriht Firehawk bei wei-
| fem nicht soviel Spiel-spaf
wie die famosen Micro
Machines, einige Runden
mit dem Kampfhubschrauber sind aber
auch nicht zu verachten. Sowohl technisch
als auch vom Schwierigkeitsgrad her ist
das Spiel gelungen und I&Bt nur wenige
Wiinsche unerfillt. Zwar stérte uns der
allzu martialische Hintergrund et-
was, sieht man aber mall
davon ab, ¥

habt |hr hier ein
etwas anderes’ Actionspiel,
das gerade auf dem in letz-
ter Zeit von den meisten Fir-
men etwas stiefmiitterlich —

Seite (Euren Helikopter von hinten) seht.
Waéhrend dieses gefdhrlichen Mandvers
missen angreifende Flugzeuge und Rake-
ten mittels gestéhltem Feuerknopfdaumen
und guter Reaktion abgeschossen werden.
Sind die hilfsbedirftigen Helden erst ein-
mal in den Hubschrauber geklettert, schal
tet die Ansichtwiederum, und weiter geht's
mit der wilden Dschungelhatz.

Eins muf> man den Jungs
von Codemasters einfach
lassen: Gegen Nintendo

Im Bergungs-
Screen sieht
man Geschehen

anzutreten ist schon ziem- ””dhﬁ:;f: ‘:{f;
lich mutig —die hohe Quer ,Firehawk* .

zuriickhaltend behandelten NES durchaus

einen Blick wertist, vor Euch. Julian
Eggebrecht

Grofi B | | | | |H

Codemasters wissen, wie man dem NES ldstige Flacker- und
Ruckeleien abgewshnt. Durch und durch gute Grafiken.

sound B | | | [N

Im Gegensalz zum 8-Bit-Einerlei haren sich die Sounds
ungewdhnlich an - mit den Kompositionen hapert’s aber noch.

BRER_|_

Die Steverung des Hubschraubers ist am Anfang etwas fummelig.
Die Seitenansicht konnte spielerisch gehaltvoller sein.

(DaverspaB | | | MMM

Das Modul profzi nicht gerade mit Abwechslung. Trolzdem macht
es dank Exirawaffen und gutem Schwierigkeitsgrad lnger Spaf.

TOTAL! -CHECK [ YV || |

Genre........courvveeenn. Action
Levels ......uummmmrssencsoees 8

Schwierigkeitsgrad .... mittel
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Speicherkopazifal ..... 1 MBit
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Super Nintendo

Super Nintendo Pal d
Super Nintendo RGB e
Super Scope

SN Pro Pad d

Fighter Joystick d/e
Top Fighter Joystick d/e
Action Replay Pro
Universal Adaptor SFX

Super Nintendo Spiele
us,

129.-/
129.-/

/
99.-/
129.-/
129.-/
129.-/
129.-/
129.-/
129.-/
169.-/
128.-/

/
129~/
129-/
129.-/
19.-/
129.-/
129.-/
129.-/
129.-/

/
129.-/
139.-/
138.-/
138.-/
89.-/
149.-/
129.—;

19.-/
129.-/
129.-/
128.-/
129.-/
129.-/

19.-/
129~/

‘:ﬁ-

Aerobiz

Alien 3

Another World
Arcana

Axelay

Battle Toads
Batman returns
Best of the Best
Blues Brothers
BOB

9]
©
1

Bomberman

Bubs

Bulls Vs Blazers
Buster Brothers
Castlevania 4
Chester Cheetah
Congos Caper
Cool World
Cybernator

Dead Dance
Desert Strike

Dino City

Dragons Lair

F15 Strike Eagle
Fatal Fury

Final Fight 2
FinFant Mystic Quest
FinFantLegend 2
Formation r2
Human Grand Prix
Jimmy Connors
King Arthurs World
Legend of Zelda
Lethal Weapon
Lost Vikings

Mech Warrior
Mickey Mouse
NHLPA 93

NBA Basketball
Nigel Mansel GP
Parodius

Pocky & Rocky
Pop'n Twinbee
Powermonger
Prince of Persia
Pugsley ScavHunt.
Roadrunner

Royal Rumble
Shadowrun

Sim City

Star Fox
Streetfighter 2
Super Air Diver
Super Conflict
Super Mario Kart
Super Mario World
Super SWIV
Super Shanghai 2
Super Star Wars
Super Turrican
Terminator

Tiny Toons
Wolfchild

World League Basketball
Yoshies Cookie g

B
©

(0]
©
'

s
B
_ © ¢ ¢
=]
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139.-/
129.-/
129.-;

/
129.-/
129.-/
129.-/

/
129.-/
129~/
109.-/
129.-/
129~/
129.-/

/
129.-/
Neuheiten August/September

Art of Fighting 179~/ /
Asterix 129.-/
Clay Mates 129.-/
Cool Spot 139.-/
EVO.
Final Fant. Adv.2 199.-/
Final Set Tennis 2
First Samurai b
GP 1(Suzuka 8 Hours)  159.-/
Mario Is Missing 7
Mortal Combat /
Nitro Punks 149.-/
Playermanager /
Rock'n Roll Racing );
/
/
/

=
©
o
I
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—

B

o
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¥
o
1
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[e)1}5] BN
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Streetfighter Turbo 249,
Super Mario All Stars 149,

ok
%]
©
&l

World Heroes 179,
Yoshis Road Hunt 159

/
129.-/

Nintendo Game Boy

Action Replay Pro /
Advlsland 2
Alfred Chicken
Asterix

BC Kid
Flintstones

Joe & Mac
Kirby Dreamiand
Mario Land 2
Mystic Quest
Parasol Stars
Populous

Raging Fighter
Star Wars

Top Rank Tennis

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70
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I
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o © O ©
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Codemasters

So ein Stuntman fihrt sicherlich kein leichtes
Leben. Einen Vorteil hat der Job aber ganz be-
stimmt: Langweilig wird es nie -

Entfithrung!
Jetzt kann nur
noch der
Ultimate
Stuntman helfen.

er Ultimate Stuntman” (blof} keine
Bescheidenheit) ist einer dieser mo-
dernen Superménner. Daerabernicht
nur seine Muskeln, sondern auch das Herz
am rechten Fleck hat, 168t er sich nicht
lange bitten, die junge Forscherin Jenny
Aykroyd aus den Fangen einer gemeinen
Verbrecherorganisation zu befreien.

1 Im  diesem

&8 | Spiel von

-POSITIV- | Codemasters”
Ultimate Stuntman bietet kénnt |hr die-

eine bunte Mixtur

verschidener Spielgenres. | 37 Burschen

bei seiner ge-
beit helfen. Schon die erste Stage ist nicht
einfach: In seinem hochfrisierten Rennwa-
gen liefert sich der Ultimate Stuntman ein
gnadenloses Autorennen mit den

Ultim. Stuntman

Trotz der vielen Einzeldisziplinen’ macht Ultimate Stuniman
grafisch einen durchweg annehmbaren Eindruck.

(Sound R | | | [MNINN

Die Hintergrundmusik klingt besser als die Effekte. Unterm Strich
qules MitiellmaB.

REER_|_|

Die einzelnen Spielideen sorgen fiir viel Abwechslung, konnen
aber nicht mit richtigen’ Spielen konkurrieren.

L] | me

Wie Gameplay profitiert auch die Langzeit-Mofivation von der
Vielzahl der Elemente.

TOTAL! - CHECK

T

Genre ....... woeees Action

Levels ..........cosceeeen.. 0ch verschiedene
Schwierigkeitsgrad ... mittel

Continues .......cverrnee —
Speicherkapazitit ... 2 MBit

Erhaltlich .................ab sofort

- Mehrfach-Schufb gehtdas |
~ natirlich um einiges ein- |
ther o

erst recht dann nicht, wenn man neben-
bei noch andere Auftrdge Gbernimmi!

Von der
Verkehrspolizei

Ist nichis zu
sehen!

Auf der Strafie
gilr das Recht
| des Stiirkeren.

Aber danach kommt es noch dicker: In
bester ,Spiderman’-Manier klettert |hr die
Fassade eines Hochhauses hinauf. Dutzen-
den Riesenspinnen
lGutt bei diesem An-
blick schon das Was-
ser im Munde zusam-
men. Ausweichen hat
keinen Zweck, also
mufd man ihnen den
Appetit mit dem
t':’:. S | SchiePeisen verder-
ben. Spater hat sich
unser Held sogar als
Rennboot- und
Hanggleiter-Pilot zu
beweisen. Ultimate Stuntman ist sicher nicht
der ActionKniller des Jahres ‘93. Die
Spielelemente konnen einzeln betrachtet

nicht mitden Genre-Filhrem

konkurrieren. Nur die recht

gut gelungene Mixtur aus

diesen Bausteinen’ reftet
.~ das Modul vor dem Fall in
. die MittelmaBigkeit.

Bésewichtem. |hr verfolgt das Geschehen
aus der Vogelperspektive und stevert die
Karre tber die Fahrbahn, auf der sich
allerdings diverse S
Feinde, Minen, aber -
auch Power Ups be-
finden. Am Ende
wartet selbstverstand-
lich  noch der
Oberbof auf seine
spezielle Sonder-
behandlung.

Mit der Herum-
heizerei ist es jedoch
noch lange nicht ge-
tan! Im zweiten level
ndmlich mub der Held seine Jump&Run-
Kinste unter Beweis stellen. Wie schon
zuvor auf der StraBe, bleibt Euch oftmals
nichts anderes Ubrig, als
den Weg mit der
Wumme freizuballern.
Mit einem aufgelesenen

Der Highway-Endbop ist echt mies drauf!

~-NEGATIV-
Schwache Soundeffekte.
Teiweise recht ungenaue
Trefferabfrage.

 Martin Klugkist




| g o® Booster-Boy
. t. 8 e e e e - |
¥ Na, gentgend Krémpfe in Hand und Auge gehabt? Jetzt kommt der Booster
Boy und verwandelt Eure kleine groue Keksdose in ein in ein Game Boy-
Spielcenter. Superpraktisch! Mit separatem Batteriefach /Anschluf fir Adapter,

Stereolautsprecher, verstelloare Lupe mit Beleuchtung (1], gréBerer Joystick,
groPe Tasten sowie Extra-Fachern fir Kopfhérer und zwei Game Boy-Module.

Alles in einem Chassisl! & supert nur DM 79,-

Vollig cool und genau
richtig fiir jede er-
| e, denklicheJah-
reszeit! Mit

* Wile E. Coyote ,Self Destruct’

seid Ihrimmer
voll im Trend!

"y @ Daffy Duck ,Loonatic” o  Tazmania . Duffy Duck ,Face”

Ein musikalischer Querschnitt durch Chris Hiilsbecks
kreatives Schaffen. Neben vielen anderen Stiicken
befindet sich auf dieser Scheibe auch ein
viertelstiindiges Medley der ,Turrican‘-Soundtracks -
% alles in erstklassiger Klangqualitdt.

nur DM 29,95 €9 iber 70 miniy

Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
HEFTE: M XL | Duffy Duck Face’ DM 29 95
TOTALl 6/93 M XL|{ Wile E. Coyote ,Self Destruct’ DM 29 95
TOTALl 7/93 CD:
TOTALI 8/93 Chris Hulsbeck ,Shades’ DM 29,05
T-SHIRTS: ZUBEHOR:
M XL | Daffy Duck Loonatic’ (blau) DM 29,95 Booster Boy DM 79 -
M XL | Tazmania DM 29 95
Inland: Bei Bestellungen unter DM15,- Bestellwert: Versandkosten von DM 4,-,
bei Bestellungen Uber DM15,- Bestellwert fallen Versandkosten von DM 8,- an.
Bei Bestellungen Uber DM 200,- erfolgt der Versand kostenfrei.
Ausland: Versandkosten 12,- DM.
Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (bitte ankreuzen):

l:l per Euroscheck zur Verrechnung (Karten- Fir  Mehdachbestellungen

Name: (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) nummer nicht vergessen!) bitie Stiickzahlen eintra-
gen. Die lieferung erfolgt
schnellstméglich nach Vor
Straf3e: rafslage. Mit Erscheinen die-

ser Ausgobe verlisren alle
per Nachnahme (nur Inland, Achtung! silinsntlse bl

D - - LL3 » k " i B - f k
PLZ/Ort SR Poup e werdenals Zahiungs: LI

ittel nicht 2
- e . m:anl [I)}'e‘W:rg ‘I?a'i‘i:?'i?is MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Bitte keine Uberweisung! zurvollsttindigen Bezahlung Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg

Eigentun des Verloges.
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



Und immer noch schwingen wir uns alle
indenunendlichen Weltraum, allerdings
nicht, um irgendwelche netten Aufler-
irdischen kennenzulernen, sondern um
ordentlich auf den Luftkam,pf-Putz zu
hauen. Auf geht's, Fox!

: Wie eder einmal. Nur gereckr
Maﬂo s mal wieder geschafft hat.

Bubsy

,»Ohne Wolle keine Pullover. Keine Wol-
le, weil Auperirdische. Bubsy schlechte
Laune, weil keinen Pullover. Bubsy also |
sauer, weil Auperirdische. Kein Aufier- |
_ irdischen mehr, weil Bubsy sauer.“ Alles
klar, Freunde?

Lost Vikings

Eine haarstriubende Geschichte: Alien
enifithre drei Wikinger, um sie in seinen
Zoo zu stecken. Eine taktische Heraus-
forderung: Es gilt, die unterschiedlichen
Kriifte gekonnt zu kombinieren und ein-
zusetzen. Ein klasse Game: Lost Vikings.

L @) Tiny Toons
@ Streeifighier 2

. .

Nintendo gibt der Legende ,,Top Gun* .

eine neue Dimension, denn — mal ehr-
lich—was istschon einbloder Flugzeug- ' :
trdger gegen die ,,unendlichen Weiten e Ha (g!f!azi arvng. mem o ::mn'
des Weltraums*“? Keine Angst, Du bist Ny : wi ”{a_uge_ L hwisanemzvelin
hier nicht im falschen Fitm... | |HNSEEEEEEE * Dl 3 -Abe "euer dort halten kann....

WWF 2

Sie sind grof, stark und manchmal auch
ein bifchen gemein, aber zum Gliick nur
untereinander... Wir, die wir um den
Ring bzw. vor dem Fernseher sitzen,
amniisieren uns daher kostlich, wenn die
Ringer sich gegenseitig plattmachen.

Streetfighter 2

Frither sagten wirdrohend:,,Um12 Uhr
hinter dem Fahradstiinder...!*" Heute
heiftdas:,,Um 1 vordemBildschirm...!*
Was dann passiert, hat sich kaum gelin-
dert. Es wird so richtig schon gepriigelt
(natiirlich vollig unblurig).

HANDLER

mﬂickfans und Videospieler sind
mernoch einig: Dastolle Konami-
rund wn Babs* mifigliickre Karrie-
rsuche ist und bleibt ein Riesenhir.

| () Zelda 3
() Murlo AII Stars

Die Hindler-Charts in dieser Ausgabe kommen von der Firma
HIGH SCORE GAMES aus Munchen, Tel.: 089/34 43 88.
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Al & 11 5

Ihr braudht nur unserem Plan
zv folgen und schon schafft th
MW vollstandig.

1} Yoshi’s Island 2 - Erledigt gleich zu
Anfong alle Koopas mit einer Schale und
verdient Euch ein Extraleben '

2} Yoshi’s Island 3 - Yon den sich strek-
kenden Blocken fillt man leicht herunter.
Wem Ihr auf Yoshi reitet und einen Block
verpalt, kdnnt lhr aber einen Wirbelsprung
von seinem Riicken ausfihren.

3) Yoshi’s Islaud 4 - Vorsicht vor den
schwimmenden Stachelkugeln. Sommelt in
der  Mitte des Levels den
Unverwundbarkeitsstern.

4} lagy’s Costle - Die Ziune am Anfang
sind em Kinderspiel - im Gegensatz 20 den
anschfieflenden Dachstampfeérn. Bleibt finks
vom ersten und lovft dann unten durch.
Konzentriert Euch nur auf die Stampfer.
lgay selbst ist leicht zv besiegen.

5} Donut Plains 1 - Sehr schwierig. Umzum
Avsgang zum Donut Secret | zu ?leicmgon,
braucht lhr den Umhang. Fliegt Gber den
YWolken und taucht unter die griine Réhre
mit den xwei Steinblocken darunter. Avf der
gelben Plattformist die Geheimfir.

| DAS UNABHANGIGE MAGAZIN

100s NINTENDO i55 &

Chocolate Island 2 - Geht mit dem Umhang

hinein und rast durdh den ersten Abschnitt. wie bei Cheese Bridge, nach der normalen.

Louft im niichsten hin ond her, bis Marfo Lavtt zur groBen Plattform unter dem
Abheben ausbreitet, Fliegt  normulen Aueang, nehmt Aslowf und f

hiniber, bevor die Uhr auf 250 steht, und nach redits - hinter

ke gelongt durch die Gehieimtir nach Choro die Tir zum Chocolote Fortress.

saine Arme zum

Chocolate Island 3 - Die Gebeimtiir kommt,

den Ausgang. Dort flegt

Vanilla Dome 1

- Habt Thr den
Red Switch Palace erledigt, gehit
lhr die Stufen hoth und treftt den
Block. Klettert an der Ranke hoch
und zom Geheimausgang nach
Vanila Secret 1.

Vanillo Dome 2 - Klettert so bold wie ~ Vanilla Secret | - Schwierig, wean lhr
mbglich hoch und lauft nach finks.  den Blue Switch Palace im Forest of
Nehmt den ,P“-Block und bringt thn  Iusion nicht erledigt habt. Nehm? dos
nach finks zv diesen Blicken. § riudg! Trampolin unter dea fliegenden
durch die erste Licke und lautt die  Koopas durch und lauft nach rechts.
nichste (mit den newn Miinzen}  Stellt dus Trampolin auf die blave
hinunter. Dort ist die Gehelmtiir i den  Pluttform und benutzt es, um zur
Red Switch Palate. Réhre und der Geheimtiir zur Star
Road 2 zv gelangen,

e

Valley of Bowser 2 - Lauft durck  Valley of Bowser 4 - Schlissel

die zveel grinen Rohren. Nack der  wnd Schlisselloch (Avsgang zur  Valley Ghost House - Schlagt den ,P“-
zweiten steigt der Boden schnel  Star Road 5 wnd der Front Door)  Schalter in der Levelmitte tber der Tir, luuft
an. Rast nach rechts bis zm ersten ~ sind rechis vom normalen  nach rechts und durch die Tir gane rechts.

Riesenmoviwurf und springt auf  Ausgong. Lot Yoshi den Schlissel  Lafit den , P“-Block heim Minzblock fallen.
den unsteigendea Boden. Geht nﬂt%z’rl%

oben nach finks bis zur Hohle. Dort  herows, benutzt thn und geht zum  Steverkrevx regelmimiy nach ohen, um eine
ist der Ausgong zem Yanilla  Avsgong durch. Treppe zu erschoffen. Macht die Minzen mit

unge schnappen. Holt thn  Schiagt i, louft noch links wnd schiebt das

dem ,P“-Block fest und steigt auf Thaen zym
Geheimeingang zv Larry's Castle.

Forest of lllusion

dem Schisselloch
den niichsten Blo
vm einen ,P“-B
Schwebt finks un
ans Schlisselloth 2
Block, um den Sl
jerzt konnt lhr di
Forest Ghost Hous

Donut Plains 1 -
Green Switch P
hoch. Dort ist dy
Secret 1. Sonst

grimen Réhre v
gelben Rﬁhren'
Ausgang. ;

Star Road 1 - De
rechts. Lauft z
springt wirbeln

nch zwel welt
thr an den Ausgo

&) Donut Secret | - Einfach. Schwimmt bis

zum ,P“-Block durch und bringt ihn in eine

Hohle mit lauter roten Blocken. Schlugt auf

den ,P?-Block und schwimmt durch die

Minzen. Schlagt auf den Block, wenn Ihr

den Schlissel habt, und geht durch die

Geheimtiir ins Donut Secret House.

7) Donut Secret House - Lauft in den
rweiten Abschnitt und nach finks zum ,P*-
Block. Bringit ihn zur gelben Tiir und schiogt
dorauf. Schlugt ouf den Black iiber der Tir,
domit die Runke erscheint. Klettert an fhr
hock und louft nach rechts. Geht durch die
Tiir, kiimpft gegen den Big Boo und findet
den Ausgang.

g Wl S P ol

]

8) Star Road 1 - Hier,
Geheimtiiren. Die niichste!
Geht zu den Blicken dort
Wirbelsprung hindurch. Bl
Twel Blockgrappen kommt
Star Roud 2. .

9) Star Road 2 - Schwimm!
den Level, aber geht am Eng
Réhre, sondern in den engel
unteren Bildschirmrand. A

fiegt der Ausgang zur Stor |



i GEHEIMEN AUSGANGE

| - Nachdem lhr iber
| yorbel seid, schlagt
ck, auf den hr trefft,
allon zv bekomimen.
ter die Plattform, um
u gelangen. Trefft den
hlissd zu bekommen.
urch den Ausgong ins
e treten.

- Lawft nach dem
dluce diese Wand
P‘e Tir zum Donut
ilieqt thr unter der
rd E,umiel uuf den
. Dort liegt der

¢

Forest of Illusion 2 - Schwimmt bis
ierher. Der Ausgang zum Blue Switch
Palace Ii';gi hinter dieser Wand

ie sicht stabil aus, ober Ihr
kénnt mach Ninks zurbickgehen und

versteck?,

Ausgang hinob und macht einen

thr die Geheimtir zu Roy’s Castle.

gerade durch lavfen, vm zum Schlissel

und dem Schlisselloch zu kommen.

Forest of Illusion 3 - Klettert als grofier
Morio die hohe, Eriine Rohre neben dem

Wirbels rung durch die Bldcke. So findet

Forest Of Illusion 4 — lhr bravcht das
Cape, wenn lhr den Geheimuusgang
erreichen wollt. Schwebt zv der groven
Rohre iber dem P-Block (vorsicht vor
dem versteckten Fieslingt) und klettert
die Rihre hinunter, um zur Forest
Secret Aren zu gelungen.

Forest Ghost House - geh bis ans
Ende durch. Nehmt den ,,L’llgf-rﬂllo(k vad
oktiviert ihs neben den Minzen om
Ende. Eine blave Tir wird sichtbor, Jemxt
seid  lhr
Ausgongspunktes. Geht nach links, o
der ersten {normalen} Tir vorbei und
durch die nachste Tir - dem Ausgong
1vm Forest of lllusion 1.

oberhalb  Evres

Donut Plains 2 - Geht die zweite
grine Rohre hoch bis in die Decke.
Macht einen Wirbelsprung in die
Bldcke. Holt die Schale und werft sie
auf die oberste Stufe. Eine Ranke
wird sichtbar, Klettert an ihr hoch
und geht derch die Geheimtir in den
Green Switch Palace.

e e ]

Donut Secret 1 - Nehmt den ,P*-

OOEIEDm

Block zur blockierten Hohle mit.
Aktiviert thn, um die Blécke in
Miinzen zv verwandeln. Schwimmt
nach unten zum Schlissel. Bringt ihn
zum Schliisselloch, um ins Donut
Secret House zv gelongen.

Donut Ghost House - Wenn lhr erst einmal
wiflt, wo die Gehelmtir ist, kommt lhr auch
leicht dorthin. Fliegt mit dem Umhang gleich
vom Levelanfang aus nach oben. Direkt iiber
dem Eingang ist eine Licke in der Decke.
Fliegt durch, lauft nach rechts vad schon
I}}n ilt ihr die Tir zom Top Secret Area.
urrol

Donut Secret House - Lauft durch den
zweiten Abschnitt und ganz noch finks.
Nehrt den ,P“-Block zur gelben Tir zurlick
und aktiviert thn. Trefft schnell den Block
ther der Tiir, um eine Ronke zu erschaffen.
klettert an ihr hoch, lauft nach rechts uad
gelu durch die Tir zum Big Boo. Habt lhr tha

esieqt, gebt es durch die Geheimtir zur
Star um?.

er Gehelmausgang ist ganz
u den Blacken dort und
d hindurch, Bleibt rechts.
teren Blockgruppen kommt
g zor Star Road 2.

Star Roud 2 - Schwimmt durch den Level
wie sonst auch, aber lavft am Ende durch
die Rbhre, nicht durch den schmolen Gang
unten. Am anderen Ende liegt der Ausgang
zur Star Road 3.

Star Road 3 - Nehmt einen Block
vom Boden uvnd klettert die Stufen
hoch. Bewerft den Koopa mit dem
Block und springt in die Wolke.
Fliegt mit thr nach oben, durch die
Liicke und gelit nach links zum Black
mit dem Schlissel Nehmt ihn mit
nach rechts zvm Gehelmausgung zur

.;p.‘wml

Star Road 4 - Solange lbr den Red
und Green Switch Polace erledigt
habt, ist der Avsgang leicht zv
erreichen. Wenn lhir zur festen
Plottform aus Steinblécken kommt
Lungeﬁ':hr in der Mitte des Levels),

onnt thr auf eine griime Plottform
hincbspringen. Lauft nach rechts

Stor Roud 4.

tum Block mit dem Schlissel

und dem Gehelmausgang zvr Star
Road 5.

Star Roud 5 - Wenn [hr die Switch
Paloces kinter Evch habt, holt Ihr den
»2“-Block und schaltet die Minzen
rechts um. Schiagt den P“-Block
und louft dber die Blocke zu den vier
gelben Blicken. Trefft einen dovon,
um dle Ronke wachsen zv lossen und
klettert nach oben. Jett seld lhr auf
den Plattformen, die durch den
Palast okiiviert worden, Geht immer
t;eiaeg bis zum Ausgang zur Star
ound 5.

ibt es iberall
Ist gonx rechts.
und macht einen
ibt rechts. Nach

wie sonst durch
fe nicht in die

Gang am
anderen Ende
Road 3.

10} Stor Rood 3 - Nehmt einen Block vom
Boden und klettert die Stufen hach. Werft
den Block auf den Koopa und springt in die
Yolke. Fliegt auf thr nach oben, durdh eine
Licke und nach finks zv einem Schlissel.
Nehimt #in zur Geheimtiir nach rechts mit.

HLStnr Road 4 - lhr braucht den Umhang.
Geht an den zwei grinen Rohren in der
Levelmitte vorbei und springt rechts vom
Plattformrand. Stevert im Sprung nach
links, um bei der Geheimfir zu lunden.
Sthiugt auf den Block, nelimt den Schlissel

und
Vull_ey of Bowser.

| e g g e

etretet durch die Front Door das

b STRRRPRPL o o ; SN TR

12) Front Door - Lauft durch die Levels
hinter Tir Nr. 2 und Nr. 5 und nach rechts
v Bowser. Springt auf die Mecha-Koopas
und weérft sie hoch, so dafl sie ouf Bowsers
Kopf landen. Bleibt bei dieser Taktik, dann
ist Bowser bald erledigt.

Cheese Bridge Area - Fliegt mit dem Cape
unter dem ersten Ausgang derch und zor
Plattform dahinter, Holtet Euch rechts, und
Ilhll"lindet den Geheimausgang zum Soda
tke,




AUF EINER SEITE UM DIE WELT

Ab sofort habt Ihr einen Plan: Unsere Komplettibersicht von Super Mario World.
Verlauten ist out! Alle Orte, alle Sehenswiirdigkeiten - und alle Wege dorthin findet Ihr hier:

und Soda Lake
30 Soda Lake - Ausgang zur Star Road 3
31 Cookie Mountain - Ausgang zu Ludwig’s Castle
32 Butter w:n_m_m 1 - Ausgang zur Butter Bridge 2

1 Yoshi’s Island 1 - Ausgang zum Yellow Switch Palace

2 Yoshi’s Island 2 - Ausgang nach Yoshi’s Island 3

3 Yoshi’s Island 3 - Ausgang nach Yoshi’s Island 4

4 Yoshi’s Island 4 - Ausgang zv _amﬂm Castle

5 Yellow Switch Palace - kein weiferer >Em==¢

6 _mm:} Castle - Ausgang zu den Donut Plains

7 Donut Plains 1 - Ausgdnge zu den Donut Plains

2 und zum Donut Secret 1 |

8 Donut Plains 2 - Ausgiinge zum Donut Ghost
House und dem Green mimn__ wn_us |
9 Donut Secret 1 - Ausgiinge zum Donut Ghost House und
zum Donut Secret House |

10 Green Switch Palace - keine weiteren >=mmm=m¢
11 Donut Ghost House - Ausgiinge zu den Donut Plains 3
und dem Top Secret Area

12 Top Secret Area - keine weiteren Ausginge

13 Donut Plains 3 - Ausgang zv den Donut Plains 4

14 Donut Plains 4 - Ausgang zuv Morton’s Castle

15 Morton’s Castle - Ausqang zum Vanilla Dome 1

16 Donut Secret House - Ausginge zum Donut Secret 2 und
der Star Road 1
17 Donut Secret 2 - Ausgang zu den Donut Plains 3

18 Vanilla Dome 1 - Ausgiinge zum Vanilla Dome 2 und dem
Vanilla Secret 1

19 Vanilla Dome 2 - >=£w=_am zum Vanilla Ghost
House und dem Red Switch Palace

20 Vanilla Dome 3 - Ausgang zum Vanilla Dome 4

21 Red Switch Palace - keine weiteren Ausgiinge

22 Vanilla Ghost House - Ausgang zum Vanlla

Dome 3

23 Vanilla Dome 4 - >&m==m_ zu Lemmy’s Castle

24 Lemmy’s Castle - Ausgang zum Cheese

w-&«m Area

25 Vanilla Secret 1 - ?mmmzam zum Vanilla

Seaet 1 und der Star Road

wa Vanilla Secret 2 - Ausgang zum Vanilla Secret

27 Vanilla Secret 3 - Ausgang zum Vanilla Fortress

28 Vanilla Fortress - Ausgang zur Butter Bridge 1

29 Cheese Bridge Area - Ausginge nach Cookie Mountain

33 Butter Bridge 2 - Ausgang zu Ludwig’s Castle
34 Ludwig’s Castle - Ausgang zum Forest of
lllusion 1 .
35 Forest of lllusion 1 - Ausginge zum Forest of
lllusion 2 und dem Forest Ghost House
36 Forest of lllusion 2 - Ausgiinge zum Forest of
llusion 3 und dem Blue Switch Palace
37 Blue Switch Palace - keine weiteren Ausgiinga
38 Forest of lllusion 3 - Ausgiinge zum Forest Ghost House
und zu Roy’s Castle
39 Forest Ghost House - Ausgiinge zum Forest of lllusion 4
und dem Forest of lllusion 1
40 Forest of lllusion 4 - Ausgiinge zum Forest of lllusion 2
und dem Forest Secret Area
41 Forest Secret Area - Ausgang zum Forest Fortress
42 Forest Fortress - Ausgang zur Star Road 4
43 Roy’s Castle - Ausgang zur Chocolate Island 1
u_a Chocolate Island™1 - Ausgang zum Chocolate Ghost
ouse
45 Chocolate Ghost House - Ausgang zur Chocolate Island 2
46 Chocolate Island 2 - Ausgange zur Chocolate Island 3
und dem Chocolate Fortress
47 Chocolate Island 3 - Ausgiinge zur Chocolate Island
4 und dem Chocolate Fortress
48 Chocolate Fortress - Ausgang zur Chocolate Island 4
49 Chocolate Island 4 - Ausgang zur Chocolate Island 5
30 Chocolate Island 5 - Ausgang zu Wendy’s Castle
31 Chocolate Secret - Ausgang zv Wendy's Castle
52 Wendy’s Castle - Ausgang zum Sunken Ghost Ship
53 Sunken Ghost Ship™- Ausgang nach Valley of
Bowser |
54 Valley of Bowser 1 - Ausgang nach Valley of
Bowser 2
55 Valley of Bowser 2 - Ausgiinge zum Valley Ghost House
und dem Valley Foriress
56 Valley Ghost House - Ausgiinge nach Valley of Bowser 3

und zu Larry’s Castle
57 Valley of Bowser 3 -
Ausgang nach Valley of
Bowser 4
58 Valley of Bowser 4 - Ausgiinge
zu Larry’s Castle, der Star Road 5
und der Front Door
wo Valley Fortress - Ausgang zur Back
oor :
60 Larry’s Castle - Ausgang zur Front Door
61 Back Door - Spielende
62 Front Door - Spielende
63 Star Road 1 - Ausgiinge zur Star Road 1 und 2
64 Star Road 2 - Ausgiinge zur Star Road 2 und 3
65 Star Road 3 - Ausgiinge zur Star Road 3 und 4
66 Star Road 4 - Ausgange zur Star Road 4 und 5
67 Star Road 5 - Ausgiinge zur Star Road 1 und der
mw&n_ Zone
68 Gnarly - Ausgang nach Tubular
69 Tubular - Ausgang nach Way Cool
70 Way Cool - Ausgang nach Awesome
71 Awesome - Ausgang nach Groovy
72 Groovy - Ausgang nach Mondo
73 Mondo - Ausgang nach Outrageous
74 Outrageous - >__.é==m nach _"==_w<
75 Funky - Ausgang zur Star Road
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Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht der
Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

‘.. - P'

.. Plrates
Ordentlich ,,Wind in den Segeln* habr
Ihr den Pirates beschert. Ihr scheint ja
richrig Lust aufs Pliindern, Sdbelrasseln
und Verwandischaftsuchen zu haben...

Das wundert uns aber auch ilberhaupt
nicht - Pirates ist halt ein klasse Game.

Super Mario 3

Mario steht still. Allerdings nur, wenn‘s
umdie Plazierung in Eurer Beliebtheits-
skala geht. Ansonsten sorgt er wie ge-
wohnifiirjede Menge Spassss. Der Dum-
me dabeiist und bleibt natiirlich Bowser,
der alte Kriten-Bop.

Tiny Toons

Bunte Bilder mogen wir doch alle ger-
ne... Und wenn sich diese dann auch
noch recht unterhaltsam durch die Ge-
gend bewegen, haben wir ein perfektes
Videospiel. Tja, so einfach geht das -

. 0:5“8 . “% wenn man's drauf hat.

dams Family

Tiny Toons

Und noch einmal mup ich mir irgendwas
Nertes lber die Zeichentrick-Kids aus
Toontown aus den krummen Fingern sau-
gen. Ich geb’s ja zu, so ein klasse Modul
gehort natiirlich in die Charts, aber war-
um denn, bitteschiin, so oft...?

Batman vs. Joker

Brucy-Baby Wayne meldet sich mal wie-
der zu Wort. Kurzfristig in der
Versenkung verschwunden, hat er end-
lich wieder sein Cape ausgeschiittelr,
die Fledermiiuse gestriegelt und noch
mal losgelegt. Aufwachen, Joker!

Micro Machines

* EKin neuer Stern am Redaktions-
Lieblingsmodule-Himmel! Stundenlange
Duelle, riesiger Spaf; und ein Suchifaktor
Jenseits von Gut und Bise - kurz: Micro
Machines. Zwischen Billardkugel und
Cornflakes geht's rund. Ausprobieren!!

q (S)Plruies
5 (-) Donkey Kong Classics

Hurra, Hurra — endlich habt [hr den Briefkasten gefunden und uns massenweise Eure ganz persanlichen
Charts und Expertenmeinungen geschickt. Weiter so! Als kleine Motivation hat die Firma HIGH SCORE
GAMES aus Minchen, Tel.: 089/34 43 88 wieder tolle Preise gestiftet: ein Super NES, einen Game Boy mit
‘nem Spiel Eurer Wahl und einen weiteren Game Boy . Vielen Dank und Euch viel Gliick!!.

Um bei der Verlosung dabei zu sein, schreib’ uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteilt in 1., 2. und 3.),
zusammen mit dem System und schick’, wenn’s geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar
2u Deiner Nr. | mit. Mit ein biichen Gliick verdffentlichen wir ndmlich genau Deine Expertenmeinung!

Hier ist die Adresse:
MVL, TOTAL!-Charts, HeilwigstraBie 39, 20249 Hamburg

REDAKTION

------------------------- L I R T

ASTERIX

Uderzo-Fans kommen am neuesten Gallier-
Stoff nicht vorbei. Trotz kleiner Macken ist
esgelungen,das Comic- und Filmfeeling auf
den Game Boy riiberzuziehen. Romer aus

gy i den Latschen hau’n, das kommt schon an.
Marthias Siegk

SUPER MARIO WORLD

Unschlagbarvorn! Auch diesen Monat habe
ich meine Runden am liebsten in Marios
SNES-Jump&Run-Weltgedreht. Wollen wir
hoffen, dafy es bald mal was Neues in der
Richtung gibt!

Ulrich Milhl

THE LOST VIKINGS

Sie waren schon kernige Burschen, die alten
Wikinger — mutig, unerschrocken und selbst
im Weltall gut drauf. Wer gerne knobelt und
dazu noch Plattform-Action mag, der ist mit

L diesem Game bestens beraten.
Michael Anton

J. CONNORS PRO TENNIS T.

Wie, es regnet? Kein Problem dank J. C. Pro
Tennis Tour. Denn dieses verlegt den Centre
Court ins trockene Wohnzimmer. Ein tolles
und ungeheuerrealistisches Sportvergniigen
fiir bis zu vier Spieler (mit Adapter).

SUPER CONFLICT

Endlich mal ein Game, das mehr von Euch
fordert, als gute Reflexe. Trotz des fragwiir-
digen Inhalts (Nato gegen Warschauer Pakt)
ist dieses Strategie-Game meine ganz per-
sonliche Nummer Eins.

Martin Klugkist

TOTAL! 9/93




equch emmc:t[ ein p@@r Belsple
vorzustellen Wenn Ihr Euch dcmdch ernst

Mein Gott, ist die schén!” Dieser oder ein

Ghnlicher Seufzer dirfte so manchem Design-

Freak beim Anblick dieser wirklich schénen
Anlage entfleuchen. ..
glied der Philips Collection, in der sich
hochkaratige Technik und
innovatives Design verbinden (Das
sagt zumindest der Hersteller...).
Und was steckt dahinter? Folgen-
des: Das mit dem Design geht, wie
bereits erwdhnt, mehr als nur in
Ordnung, und das mit der Technik
erfreulicherweise auch. Der Tuner
bietet 30 Festsender, das
Cassettendeck ein Doppeltape-Sy-
stem mit Dolby B und automatischer
Aussteuerung des Aufnahmeniveaus
und der CD-Player einen
programmierbaren Speicher fir bis
zu 20 Titel, Introscan und Shuffle-
Funktion zur Wiedergabe von Musik-

Natirlich ist sie Mit-

un FUR PROFIS

Joypads (und natirlich auch -sticks) sind und
bleiben immer aktuell. Ohne sie konntet Ihr
schlieBlich auch mit irrsterm Modul nicht allzu-
viel anfangen... Grund genug, Euch sténdig
Uber den immer gréfler, bunter und leider
auch unibersichflicheren Markt auf dem
laufenden zu halten. Heute stellen wir Euch
mal wieder ein Pad von Honey Bee vor.
Diese Firma ist ja recht fleiflig im Entwik-
keln von Zubeh&r fur Eure Lieblingskonsole
(siehe auch ,Allesfresser’) und im grof3en
und ganzen sind die Dinge mit der kleinen
Maja auch recht brauchbar, so auch das

sticken in willkirlicher Reihen-
folge. Besonders interessant sind
die Boxen mit Subwoofer-Sy-
stem. Sie bestehen aus einer
zentralen Bafy und zwei weite-
ren Breitbandboxen. Und das
erfreut das Herz des Besitzers
sogar dann, wenn die Anlage
gar nichtspielt—es sieht némlich
(um noch einmal aufden Anfang
zuriickzukommen) einfach un-
glaublich gut aus. Jetzt noch mal
die ,Listen up -Seite” von Andre-
as nach den neusten Hits
durchforsten und ab zum , Anla-
gen-Berater".

ALLESFRESSER

. Die Welt der NinTendo—Spie|e kennt keine Gren-
. zen, aber leider die der Hard- und Software...
' WIill sagen: Dummerweise unterscheiden sich
. die Nintendo-Konsolen und damit natiirlich auch
| die entsprechenden Module, die diese unsere
| Welt so fiir uns bereit halt, doch oft aufs

. Argste. Drei unterschiedliche
| Versionen erschwe-
| ren uns hier-
| bei die Vol
| kerverstan-
digung: die
(japani-
| sche, die !
. US-ameri- @&
{ kanische
| und natir

lich die bei Euch

Professional Control Pad SF-3”. Optisch
lehntes sich eher an das Sega-Design an, die
Buttons beweisen aber ganz unmifiverstéind-
lich die Nintendo-Zugehérigkeit. Jeder der 6
Knépfe kann individuell mit manuellem Turbo-
oder auch Automatik-Feuer belegt werden.
Eine Zeitlupenfunktion ist ebenfalls vorhan-
den, und auch die Kabellénge ist mit ca.
1,85 mvoll akzeptabel. Wie bereits erwéhnt:
Keine zu Jubelschreien hinreiBenden Neuig-
keiten, aber ein solides Joypad mit einem
kleinen Hauch von Luxus —und natiirlich nicht
nur fir Profis. ..

TOTAL! 9/93



Ein Jazzklassiker ist nochmal so gut,
wenn er nach verrauchtem Keller klingt.
Eine Arie beschert erst dann die wahre
Gdansehaut, wenn man die Akustik des
Konzertsaales erkennt, und der live-
Mitschnitt bringt einen erst dann zur
Ekstase, wenn die Atmosphare des voll-
besetzten FufBballstadions aus den Bo-

zum Abspielen einer einzelnen Disc. So
bietet das Gerdt sowohl lange Spiel-
zeiten als auch die Vorzige eines kon-
ventionellen EinzeCD-Players. Und auch
bei der Aufnahme gibt er sich auBerst
hilfsbereit, ibernimmt automatisch das
paBgenauve Kopieren und sorgt per
Equalizer fir optimale Klangeinstellung.

xen flieft... Solcherlei akustische 3-D-
Erlebnisse verspricht diese Mini-Anlage
per digitalem Sound-Prozessor zu
bescheren. Dieses kleine

Superhirn simuliert insgesam! p———
finf typische Klangein-
stellungen und erméglicht so
neve Dimensionen des
Musikhérens. Ein wel-
teres Goody ist die
einzigartige Kombinar-
tion von einem CD
Wechsler fir Maga
zine mit bis zu 6 CDs |
und einer Schublade

Zur Wiedergabe fahrt der kleine Freund

ein Doppeltape-System und Dolby B
und C auf.

DINO-COMIC

Schon mal gehort? Jurassic Park? Nach
Michael Crichtons Bestseller-Roman
,Dinopark” verfolgen die Eminenzen der
Vorzeit jetzt wieder jung und alt, und jeder
halt den Atem an... Ja, die Dinos kommen,
und das gute daran: Neben dem Buch, dem
Movie, dem Video-Spiel und dem Puzzle
kommen die Velociraptoren samt Gefolge
jetzt alle vier VWochen neu a

Euren Kiosk —vier Monate lang
Jurassic Park — der Comic zum §
Film. Auf 32 farbigen Seiten im
Zeitschriftenformat liegt der er-}
ste von vier Teilen der§
Superstory bereits zum Abho- |
len am Kiosk. ,Es ist, als ob die ji
Zeit zurickgedreht worden|E
ware... Heute vielleicht noch
Zukunftsmusik, dber morgen[. S
schon bedangstigende Wirklichkeit...”. So
beschreibt die Conp01'T~Ver]ogsgruppe ihr
nevestes Wiegenkind rund um die
Riesenbabies mit der prahistorischen Ge-
schichte. Fir 3,50 DM kénnt |hr jetzt in
Blasen erleben, wie es Dr. Grant und Dr
Sattler auf die geheimnisvolle Insel verschlagt
- Welcome to Jurassic Park...

FiLM! B
T

sicherlich am meisten verbreitete europdische. Bisher hief
es deshalb leider viel zu oft Error”... Das soll nun anders
werden: Gleich zwei Anbieter— die gute alte ,Honey Bee”
und die koreanische Firma ,dau” — bieten spezielle \
Konverter an, die durch jede Menge unterschiedlicher '-I
Steckkontakte jegliche Hard-Software-Kombination ermég-
lichen. Alles paft plotzlich Uberall rein. Internationaler
Spielspad ersetzt Frust und Unmut = alles in allem also eine
echt welt{aufeinanderzu)bewegende Idee.

Das Tolle an diesem Gerat ist
weniger die Méglichkeit der
Wiedergabe von Musik-

konserven als vielmehr die der

Adla-carte-Zubereitung never ,Gerichte”:
Die Anlage besitzt ein Karaoke-System.
Aber wer hat schon standig Llust zu
singene¢ Deshalb sind natirlich auch
Standards wie Tuner, Cassettenteil und
CD-Player vorhanden. Der Verstarker
liefert 2 x 30 Watt Sinus, Spectrum
Analyzer und Graphic Equalizer. Der
Tuner speichert 32 Stationen. Das
Cassettenteil bietet Doppeltape-System

und Schnellkopie-Einrichtung, na-
tirlich mit Dolby B. Zum CD-Player
ist nur soviel zu sagen: Er kann
alles, was ndtig ist. Zum Schluf
sind noch die Femnbedienung und
die 3-Wege-Babreflex-Boxen zu
erwdhnen, um das durchweg gute
Bild dieser Mini-Kompaktanlage
abzurunden. Und das sei hiermit
getan.

Diese Anlage gehort zur Modellreihe der sogenannten MicroComponent-Systems. Es
handelt sich hierbei also nicht um ein Gerét, sondern um mehrere Komponenten, die aber
natirlich in Grofe und Design perfekt aufeinander abgestimmt sind. Somit kann man die
Anlage genauso zusammenstellen, wie's dem persénlichen Geschmack und den réumli-
chen Gegebenheiten gerade paft. Die ansprechend designte Anlage besteht aus Tuner,
Casettenteil, CD-Player und zwei duBBerst mitteilungsbedirftigen Boxen mit Active-Hyper-
Bass-System. Schier unglaublich erscheint Gbrigens ein technisches Feature, das
sich sympathisch bescheiden als Auto- bzw. Multi-Edit bezeichnet und folgendes
kann: Beim Uberspielen von CD auf Cassette mifit es die Gesamizeit der CD,
meldet die geeignete Bandlénge und bestimmt schlieBlich die Aufnahme-
Titelfolge so, daB am Bandende kein Stick unterbrochen wird. Bei der
Aufnahme einzelner Llieder von verschiedenen CDs teilt es nach der
Programmierung genauestens mit, welche Titel in welcher Reihenfolge die
Cassette optimal nutzen. Und muP Dein Lieblingssong doch mal am Bandende

TOTAL! 9/93 @ [ o




1-2 Spiele r '

Nintendo

Super Mario Bros. 3
bietet dem Spieler
schier unendliche

Weiten spielerischen
Héchstgenusses —

und in den hoheren
Levels geht's dann
richtig zur Sache.

eim ersten Begutachten von ,Super
Mario All-Stars”, dem ,Nintendo"-
Modul, das im Grunde genommen
nur aus ,alten’ Spielen besteht, héingt den
schon leicht ergrauten Herren der
Videospielergarde meist der Unterkiefer
vor nicht enden wollender Verziickung
knapp iiber dem Bauchnabel. SchlieBlich
befinden sich auf dieser Cartridge ein
paar der weithin anerkannt besten
Jumpé&Runs, die jemals programmiert wur-
den. Erster Eindruck: Ein Traum ist in Er-
fillung gegangen! Wer dieses Modul
besitzt, braucht seinen Lebtag kein ande-
res mehr zu kaufen!
Sollte die werte leserschaft
- nichts fir Mario, Luigi, Prin-
zessin
#"" Toadstodl
&Konsorten
Ubrig haben, kann
sie getrost hier ab-
brechen, denn um
nichts, aber auch
gar nichts anderes
als den1980 von
Shigeru Miyamoto
geschaffenen Char
rakter geht es auf
den néchsten Seiten.
Wer die Hardware
des Super Nintendo gut kennt, weif, daf
es Uber einen Modus verfigt, in dem es mit
ein paar Tricks ein NES ,simulieren’ kann
— und dieser Modus ist es, der das kleine
Spielwunder méglich macht, das sich das
SMAS' nennt. Im Modul selbst ist namlich
der ganz, ganz alte Code der Original-
spiele gespeichert, denn nur so konnte
man es fertigbringen, auch die exzellente
Spielbarkeit dieser Klassiker so hautnah
auf das SNES zu ibertragen.
Aufdem 16 MBitModul befinden sich vier
komp|eﬁe Super /\/\c::rioSpie|e: Das uralte
~Super Mario Bros.”, welches sogar in der

AR REn ] =4 W o)
-

Super Mario Bros. ist ein -

wenn nicht der — Klassiker
des Jump&Run-Genres- oft
kopiert, nie erreicht

A

|

NESFassung ols Spiek D@ rackern sich die Designer ab, Pro-

hallenautomat erfolg-
reich war, ,Super Ma-
rio Bros. - The Llost
levels”, das in Europa
nie erschien und auf-
grund seines immens
hohen Schwierigkeits-
grades nur fir Maric-
Kenner und Kénner an-
zuraten ist, ,Super Ma-
rio Bros. 2 — Mario
Madness”, das umstrit-
tene Un-Mario-Spiel,

grammierer raufen sich die Haare, PR-
Leute verzweifeln, und Verkdufer sitzen
auf ihrer Ware - doch eines schénen Ta-
ges kommt ,Super Mario All-Stars” da-
her, und nichts ist, wie es war...

£

EPFEPE

Die Murio-Nomenklafur

Anderég-.:l.aﬁder" andere Smen Nicht uberall hmBen dm
- Mario-Spiele gleich. Bei unseren Bezeichnungen sind wi

moglnchst_ offiziell deutsch/europaisch gebheben, abar es

geht auch ancfers wie I|1r sehf

Japun USA Europu
Super Mario Bros. Super Mario Bros. Super Mario: Eros
-~ Super Mario Bros. ! e -Mario - Lost i.evejs bisher nicht
Super Mario Bros. 3 Super MarioBros. 3 Super Mario Bros.
'-'S'JPﬂf Mario Bros.

i SuperMuno Srus USA Super Muno Bros. 2

sowie das legenddre und zu-
recht oftmals aus berufenem
Munde als bestes Jump&Run
aller Zeiten' untertitelte ,Super
Mario Bros. 3".

Die verschiedenen Titel wur

denin Sachen Grafik und Musik

]

% o
J\.‘{i.".

Mario und seine
Hohlen: Oben
sehen wir ihn in
Super Mario
Bros. 3, unten
vergniigt” er sich

£

SEr gerade in den

- unterschiedlich s??rkuns SNES b

- angepabt. Wdahrend die Lost Levels
g_- Soundtracks aller vier Spiele

aus den Originalkompositionen

in kla.nglic_h_er Super Mario




World“Machart und -Qualitét bestehen, erneut starten zu missen — er verwandelt Spiele » T-Shirts » Zubehar » Spiele
fiel die verrichtete Grafiknachbearbeitung ~ sich halt zuriick in sein kleines Ursprungs- .
unterschiedlich aus. Auf den ersten Blick Selbst. Findet Mario eine Blume, kann er 5 g
mu man sagen, daf® man schon Besseres nach Aufnahme derselben mit Feuverbdllen 9 ea 54
auf der 16-BitMaschine gesehen hat - werfen und vielen seiner Gegner so den R ,mm,,ggmhgims
Mode-7-Freaks werden ganz sicher sehr ~ Garaus machen. Eine weitere, sehr scho- - Tel: 093 a1/31 20
kurz kommen, weil das Modul niemals auf ne Art der Feindbekamptung ist es, sie mit =
ihn zugreift, was es nebenbei bewerkt  ihren eigenen Walffen — oder besser: mit o . _
auch iberhaupt nicht ndtig hat.. sich selbst — zu schlagen. Springt Mario o Streeffighter T-Shit 29,00
Nostalgiker wird das so oder so nicht  némlich auf eine der auf Feindfahrt .} Stonwing TShi 29 00
stdren, kdnnen sie doch ungestdrt in den befindlichen Schildkréten, verzieht sich o B
Mario-Annalen schwelgen. Die Mario- diese in ihren Panzer hinein, und den kann 5 Twin Bee 129,00
Unkundigen werden sich dran gewdhnen, Mario als Bodengeschof auf die Reise E Bt Ret 129.00
denn der SpielspaP, der in diesem Modul schicken. Alle Gegner, die dem Panzer 2 s %
steckt, macht das lange wett. hautnah begegnen, sind schlicht hin und . WWF 2 Royal Rumble 139,00
Kommen wir nach dieser rankenreichen weg. Sollte das gut Stick allerdings mal = _ ;
auf ein Hindernis stofen, kehrt es seine ? Alien 3 123,00
Bl o gk FUHED S ot 125,0
SMB3 seine Leben auf, tung erbarmungslos R
unten kimpfen die um, und Mario ist 3 SUDE’T Bomberman call
Briider im ,Battle Mode* o
i Mechwarrior 129,00
i
S Pocky & Rocky 119,00
2 Sy 89,00
§ Striker call
o ook 119,00
"‘? Super Soccer 2 call
i% Jungle Strike call
o |
< Mario All Stars 94,00
£ MoroKar 94,00
wl
- ’ D | = Roadrunner 119,00
K —QFS: Mickey Mouse 119,00
| L «  Staving 119,00
:0
L 5 Super Stor Wars 124,00
N
Einleitung aber zum Eingemachten. Rein Derjenige, der schleunigst das Weite su- 5 ot vt il
das Modul, und ab die Post! chen sollfe. Z Lost Vikings 124,00
Am Ende jeder Welt muP Mario ein beson- N _
SUPER MARIO BROS. ders schwieriges Schlof durchqueren, um - Super Turican 119,00
dort einen Oberkoopa durch drei gezielte S (ool Spot 129,00
Ein beinahe zeitloser Klassiker, dieses er Springe aufs Haupt unsch&dlich zu ma- il
ste grofe Mario-Abenteuer. Prinzessin chen und zu erfahren, daf seine Angebe- 5 Dungeon Master 139,00
Toadstool ist von den iiblen Koopas ent- tete Daisy (jene Blaublitige) dummerweise ¥ Final Fight 2 99 00
fihrt worden, und Mario macht sich allen in genau diesem Schlof nicht zu finden ist. 2 ’
Gefahren zum Trofze auf, sie zu reften. Also: Weitersuchen! . Super Strike Eagle 129,00
Sein Weg fihrt durch sieben Welten voller =
Hirden, fieser Gegner, Hahlen und gut e Word League Bastetball 89,00
versteckter Boni. Jede Welt besteht hierbei 4 Tiny Toons 129,00
aus verschiedenen Levels. Normalerweise A b A A . o
ist Mario zu Ful unterwegs, mitunter muf . POSITIV- & (ypemator 129,00
er aber auch einen Abstecher ins kiihle Hervorragend spielbar, _% Super Neste el
Nah machen. superkomplex, §
Mario selbst macht hierbei stets eine gute i fgmj""drnr Preis L’“:BI 3 Fatal Fury 129,00
Figur. Seine Gegner pldttet erim wahrsten g ek i . NHLPA Hockey'93 12900
Sinne des Wortes, indem er ihnen auf den E - ’
Kopf springt. Nimmt er einen der unter- ¥ vV ¢ s PGA Golf 129,00
wegs immer wieder auftauchenden Pilze -NEGATIV- . _ .
zu sich, verwandelt er sich in Super Mario, Ab und zu tritt ein Flackern = Amazing Tennis call
i i Stiick aré der Objekte auf - aber Z ;
e S P Lo o
einen Gegnerkollidieren kann, ohne gleich S £ ST ion co
o T-Shirts ® Zubehsr * Spiele

T-Shirts ® Zubehar ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehor * Spiele ® T-Shirts ® Zubehor  Spiele ® T-Shirts » Zubehor ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehar » Spiele @ T-Shirts ® Zubehar # Spiele ® T-Shirts ® Zubehor ® Spiele ® T-Shirts




SUPER MARIO

oee eee

Um die Geschichte dann noch etwas inter-
essanter fir die Spieler zu gestalten, findet

Aario ab und zu an gut versteckten Stellen
innerhalb der Levels Extraleben.

SUPER MARIO BROS. - THE
LOST LEVELS

Dieser zweite Mario-Teil bietet eigentlich
nur SMB' fir Hardcore-Spieler.
Wem das normale Spiel zu einfach ist,

DIE MARIOGRAPHIE

wird in der verlorenen levels'
seine Erfillung finden.

SUPER MARIO BROS.
2 - MARIO MADNESS

Dieses Spiel war urspringlich nicht
als Mario-Titel geplant, und in
seiner letztendlichen Form stelltes
einen Bruch mit dem gewohnten
Miyamoto-SMB-Spieldesign dar.
Kennt man namlich die anderen
Marios und legt dann den offiziel-

o B

WD L D & |
L - = OO 15 720

Hier sieht man die Karte einer der Welten, in denen =
Mario in SMB3 seiner Wege geht.

manch” interessante Gameplay-
[dee zu gefallen. Mario treibt sich
so unter anderem in Pyramiden
herum, in denen er buddeln muB,
um voranzukommen.

len zweiten Teil in die Konsole, verliert man
in 80% aller Félle das erste leben bei der
Feststellung, daP Mario seine Gegner nicht
platthipfen kann — er bleibt auf ihnen
stehen, was man so konsterniert zur Kennt-
nis nimmt, daf® man entweder vor Verwun-
derung starrt oder resettet, weil man an
einen Hardware-fehler glaubt. Hat man
sich damit abgefunden, daft Mario die
Gegner — wie auch iberall wachsende
Gemise — schnappen und mit ihnen wer-
fen kann, mausert sich das Spiel aber zu
einem gut designten Jumpé&Run, bei dem
man immer wieder seinen Kopf benutzen

mufd. Gerade hier wubten Grafik und

O RLD 5
ME L L

SUPER MARIO BROS. 3

..,hUpﬂ in der Tradition der alten Mario-

- Donke y_-:-l(ong_ ]r (Automatl
- Punch Out (Automat)
5- 'nba[l (N

spielelemente wie eine leiste,

.. Verkleidungen (Frosch, Biber, ..

Spiele. Geschickt eingebrachte Rollen-
in der
Mario Extras horten kann sowie die gro-

':'.'-3;':" Be Ubersichtskarte jeder Welt, in der

unser Held umherwandert, setzten seiner-
zeit Mafstébe in Sachen Gamedesign _
Mario durchlcuft nicht nur normale Levels,
sondermn kémpftauch in einzelnen Screens

| gegen umherstreunende Gegner oder
| versucht sein Glick und seine Geschick-

lichkeit in diversen Bonusspielen.
Neben den altibertragenen Fahigkeiten
kann Mario nun auch Schrégen herunter-
rutschen und fliegen! Unterschiedliche
) verhel-
fen ihm zu Eigenschaften, durch die sein
(Uber-) Leben in diesem superkomplexen
Abenteuer wesentlich einfacher wird.
Schidsser durchquert Mario beinahe ne-

benher, und den krénenden Abschluf3



DAS MARIO-OUTFIT

verwenden konnten, waren beschrénk!

So ist das also mit diesem Mario.

Seinerzeit 1980, als Miyamolosan die ersten Skizzen von dem
schut, was spéter einmal Mario werden sollte, sah er sich durch
die mangelnden Fahigkeiten der Hardware sfark gebunden:
Wir muften mit siarken lechnischen Einschrénkungen arbeiten

Die Zahl der Pixel ebenso wie die Anzahl der Farben, die wir

Es gibt viele Griinde, warum wir Mario so zeichnelten, wie wir
es laten. Wir gaben ihm statt eines Mundes einen Schnurrbart,

well auch das aut dem Bildschirm besser wirkle. Mario trdg!
einen Blaumann, weil man so die Bewegungen seiner Arme

besser sehen kann, und die weiflen Handschuhe mubten sein,

well normalfarbige Hande auf den bunten Hintergriinden nicht
so gut ausgesehen hatten. Wir wolllen, dal Mario ein hari
arbeitender Charakter ist, und cuBerdem wolllen wir, daP er

lelner als seine Gegner und die Prinzessin ist, die er reften muf.”

KOPMANN

computer

Tel.: 0581-43519
Fax.: 05 81 -4 43 27

GAME BOY
Asterix dt 59,95
BC Kids dt 59,95
Crash Dummies dt 59,95
Double Dragon 3 dt 49,95
F-15 Strike Eagle dt 59,95
Ferrari Grand Prix dt 34,95
Gliicksrad dt 54,95
Home Alone 2 dt 39,95
Joe & Mac dt 59,95
Lemmings dt 59,95

Mortal Kombat dt 64,95

Mind your head,

k. Mario! Kriegst Du
% Jiesen Brocken auf
den Kopf, bist Du
richtig platt!

Die Fieslinge in
SMB2 lassen sich
nur ungern ilre
Schliissel mopsen.

PLUSH BUTTOM

EXTRA LIFE - - -

SMB2: Bei diesem Bonusspiel kann Mario
seinen Lebensvorrat anffrischen.

jeder Welt bildet der Kampf gegen einen
Koopa auf einem fliegenden Schiff. Hinter-
grund hier: Die Koopas haben die Kénige
der SMB3-Welten verwandelt und ihre
Zauberstabe gestohlen — also riefen sie
den Klempner.

Noch ein Schmankerl: SMB3 enthélteinen
sogenannten ,Battle Mode'. Dieser
entpuppt sich als aufgepeppte Version des
uralten ,Mario Bros.', bei dem Mario und
Luigi in einer Fabrik Monster unschadlich
machen missen. Insgesamt weif das

Gameplay gerade bei SMB3 zu begei-
stern. Vorzigliche Extras, tolle Features,
unzdhlige Boni und ein abwechslungs-
reiches wie intelligentes Leveldesign ma-
chen aus diesem Titel ein spielerische
Erfohrung dllererster Giite — allein dieses
Spiel rechtfertigt den Kauf von SMASIT All
diese Brillanz ist gerahmt von einem Modul,
auf dem man jederzeit per Batterie Spiel-

' =2 sténde speichern kann -
jiede Welt, die man erreicht
hat, kann man wieder an-
wdhlen. Pech fir Japanc-
Fans: Das Medul ist so ge-
schitzt, dab Japan-und US-
Adapter wirkungslos sind.
Wer kein deutsches SNES
besitzt, sollte dies beim Kauf
beachten. Was bleibt noch
zu sagen? Habt |hr keins,
holt Euch eins!

Ulrich MGhl

Mario All-Stars

 Grafil I | | |

Schon bunte Grafiken im typischen Mario-Stil. Sicher nicht die
Grenze des Machbaren, aber schon anzusehen und sehr stimmig.

(Sound I | | | N[N

Sehr ordentlich, wenn auch nich berauschend. Die alten Sound-
tracks wurden mit neven Instrumenten versehen - komm? gut an.

L

Der Traum aller durchspielten Jump&Run-Nichte: Hat man mal
keine Lust mehr, spielt man an einem anderen Mario weiter!

O

Absolut gegeben! In diesem Modul stecken Mannjahre an Design
und jede Menge Spaf!

TOTAL! - CHECK

GENre vevveveressessssneenee JUmp&Run
bW viele, viele! !!
Schwierigkeilsgrad ... alles vorhanden
Confinues .....emsssnns... Speicheroption
Speicherkapazilil..... 16 MBit

15171117 — ab August/Sepl.

TOTAL! 9/93

NBA All-Star Challenge 2 dt 59,95

R-Type 2 dt 59.95
Simpsons 3 Krusty House dt 4995
Spiderman 2 dt 39,95
Spiderman 3 dt 59,95
Star Wars dt 62,95
Super Mario Land 2 dt 59,95
Tiny Toons dt 59,95
Top Gun dt 54,95
WWEF 3 dt 59,95
Xenon 2 dt 39.95
Action Replay PRO dt 79,95
SUPER NINTENDO
Another World dt 114,95
Asterix dt a. A.
Batman Returns dt 114,95
Best of the Best dt 119,95
Bubsy dt 124,95
Bulls vs Blazers dt 114,95
Fatal Fury dt 114,95
First Samurai dt 119,95
Home Alone dt 4995
Home Alone 2 dt 79,95
James Bond Junior dt 69,95
Jimmy Connors Tennis dt 119,95
John Madden Football dt 99,95
Lemmings dt 119,95
Lethal Weapon 3 dt 114,95
Mario is Missing dt 124,95
Mechwarrior dt 139,95
Mortal Kombat dt 129,95
NBA All-Star Challenge dt 112,95
NHLPA Ice Hockey dt 112,95
PGA Tour Golf dt 114,95
Pitfighter dt 69,95
Powermonger dt 119,95
Pugsley’s Scavenger Hunt dt a. A.
Pushover dt 99,95
Race Drivin dt 69,95
Road Riot dt 69,95
Road Runner dt 119,95
Star Wing dt 112,95
Super Castlevania 4 dt 99,95
Super Probotector dt 99.95
Super R-Type dt 84,95
Super Turrican us 99,95
Test Drive 2 dt 114,95
The Blues Brothers dt 119,95
Tiny Toons Adventure dt 11495
Tom & Jerry dt 112,95
Wing Commander dt 119,95

World League Basketball dt 89,95

WWF 2 (Royal Rumble) dt 124,95
Action Replay PRO dt 99,95
Universal Adapter us/dt 34,95
Gesamt-Katalog mit iiber 3.000

Video- und Computerspielen 5,50
GAME BOY Spiele ab 19,95
SUPER NINTENDO Spiele ab 49,95
Versandkosten:

Vorkasse DM 7,90

Nachnahme DM 12,- + NN Gebiihr.
Ab DM 300,- versandkostenfrei

Hindleranfragen erwiinscht!

D-29506 Uelzen » Postfach 16 16




Codemasters

Der Wolken-Rambo im Einsatz.

volltanken!
Da nicht
genug Zeit
zum Landen
ist im Fluge!

L I

DM 80

Die Russen kommen! Angehende
NES-Piloten kénnen sich jetzt ins
Cockpit einer MiG 29, dem einst so
gefirchteten Jagdflugzeug der

Die MiG 29: Top
Gun auf russisch.

Ex-Sowijetunjon, setzen.

Kriegerische Szenarien schei-
K nen es den englischen NES-

Spezialisten ,Codemasters”
besonders angetan zu haben: Nach
dem gut gelungenen, allerdings
ziemlich martialischen Firehawk’,
bescheren uns die Briten jetzt eine
Simulation’ des russischen ,MiG-
29"Jagdflugzeugs. Simulation ist
allerdings nicht ganz die treffen-

de Bezeichnung fir das Modul, denn in
Wirklichkeit ist pure Action angesagt. Am
Knippel des OstFighters saust |hr durch
eine ziemlich dreiste Kopie des Spiel-
hallenklassikers  Afterburner” und holt im
3D-Szenario die Gegner gleich dutzend-
weise vom Himmel.

Im Gegensatz zum inhalllich beihnahe
identischen ,Top
Gun' fallt bei
Mig 29 sofort
die bessere
technische Um-
setzung des an
sich einfachen
Themasaut. Der
Boden huscht
pleilschnell unter
Eurem Flieger
dahin, undauch
die gegnerischen Flugzeuge zoomen er-
staunlich flissig auf den eigenen Vogel zu.
Spielerisch wird in den 3D-Stoges aus-
schlieBlich Action-Rohkost geboten: Son-
derlich viel Intelligenz ist

Bitte nicht vordrdngeln, Ihr kommt alle noch dran!

spendiert, die die Gegnerhatz erleichtert.
Um das Geschehen nicht allzu dde wer-
den zu lassen, wird von Zeit zu Zeit auf
eine Draufsicht umgeschaltet. In diesen
levels mift [hr im direkten Nahkampf
gegen Boden- und Lufiziele antreten.

Solltet |hr mal zu zweit antreten wollen,
spendierfen die Programmierer dem Modul
einen ZweispielerWettkampf-Modus, in

nicht gerade gefragt, um
diefeindliche Armadavom
Himmel zu ballem.

Habt Ihr einen level ge-
schafft, ist es an der Zeit,
die eigenen Treibstoff-

dem jeder Spieler um die
héchste Punktzahl und das
langste Uberleben kampft.
Codemasters mausern sich
mit MiG 29 weiter zu ei-
nem der solidesten Lliefe-
ranten qualitativ netter Soft-

vorréte via prompterschei-

ware. Vor allem technisch

nendem Tankflugzeug auf
zufrischen. Solltet Ihr Euch
beim Tankmanéver ge-
schicktanstellen, bekommt
lhr sogar noch eine beson-
ders starke Zusatzwaffe

\ A A A A A

weist MIG 29 die Flug-
konkurrenz aus Fernost lok-
ker in die Schranken, und
auch spielerisch holten die
Briten erstaunlich viel aus
dem althergebrachten ,Ich

t e S @ TOTAL! 9/93

schiefb Dich vom Himmel-Prinzip
heraus. Gerade die Landungs- und
Nahkampfsequenzen bieten das
Quentchen Drumherum, das man
bei 3D-Krlicken wie Top Gun missen
muP. Solltet |hr also auf ein
unkompliziertes, nichtallzu umfang-
reiches superschnelles 3D-Action-
Ballerspiel aus sein und aufjegliche
Form von spielerischem Tiefgang
verzichten wollen, schaut Euch
MG 29 unbedingt mal an.
Julian Eggebrecht

Grafik S | | | | |W

Codemasters iberzeugen mal wieder mit schéner Prasentation und
follen Technik-Tricks.

Sound I | | | [HIN

Der typische Codemasters-Sound bringt Abwechslung ins NES-
Musik-Einerlei - ganz hhrenswert

HEEE__

Die Action ist superschnell und ganz nett spielbar. Leider wird nur
der Daumen sirapaziert — im Kopf sieht's arg duster aus.

| .

Kurzfristig macht's ja SpaB — auf die Daver schiebt man aber
schnell etwas anderes ins NES. Fiir Action-Fans einen Blick wert.

TOTAL! - CHECK

Genre .....oeeessvenneeee Action
Levels .......cc.occcorne. 6 Missionen
Schwierigkeitsgrad ... mittel
Conlinues ....euuueeunnr —
Speicherkapazilil..... | MBIT
Erhiltlich ................. ab Oktober




Schon jetzt geht die ,Manie
des Jahres’ auf den Game Boy
los: Ein graduierter ,Jagdaufs-
eher’ mit Schlapphut auf dem
Kopf und einer Bazooka im

Anschlag, das riecht
nach Grof3-

enn der vermeintliche Jéger' ein
Wissenschaftler ist und sehr schnell
zum Gejagten wird, wenn sich die
Tierchen als Monster léngst vergangener
Zeiten vorstellen, dann wendet sich das
Blatt, und aus dem friedlichen ,National-
park’ wird Jurassic Park”. Als Dr. Alan

stark

schnell solltet |hr also die Bazooka und
etwas Munition aufsammeln, damitlhr Euch
~ wenn auch unsanft — der geféhrlich-
lastigen Brut entledigen kénnt. Ubrigens:
Sowohi mit Eurer Anzahl ,leben’ als auch
mederMc:lsseOn/\/\unHion sind die Herstel-
ler hier nicht gerade spendabel umgegan-

Grant begebt lhr Euch in
das gefiirchtete Areal, denn
Tim und lex, die beiden
Kinder Eurer Llebens-
gefahrtin, sind in den

Waldern des Parks ver-

schollen. Von der Zivilisati-

@@&@%&

SITIV- seltsame Gebilde, die wie

gen.
Im Park verstreut findet |hr

Totems aussehen. Das sind
Terminals, die wie eine
Helpline funktionieren und

on abgeriegelt werdet [hr mit den Auswir-
kungen des fehlgeschlagenen Versuchs,
mdchtige VorzeitDinos zu rekultivieren,
konfrontiert.

e )
-

Sind einfach iiberall
und machen méchtig

Euch mit wichtigen Infor-
mationen versorgen.

Es wird ein langer Weg durch den
Dinopark, der gute Kondition und eine
gehérige Portion Zielwasser von Euch ver-
langt, denn an diversen Waffensystemen
mangelt es nicht. Kleine, quiekende Mini-
Savrier, Triceratopse und die grofen
Fleischfresser zeigen sich von ihrer besten
Seite — der stetigen Suche nach lebendi-
gem Fressen. Matthias Siegk

Grafic N | | | |H[N

Vergleichsweise groBe und schdn animierte Sprites sorgen fiir
reichlich Urzeit-Ambiente. Hier wurde nicht am Detail gespart.

FIVIDEO

]

L GAME

BARGELD
fur alle

Gebrauchte SNES

S. Castlevania ..... DM 59,00
F-Zero ......... ... DM 59,00
Turtles ....... e DM 69,00
b4, T e——— . DM 79,00
Bubsy .........eseee.. DM 89,00
Starwars ............. DM 89,00
Starfox/Wing ...... DM 89,00
Streetfighter ...... DM 79,00

Lost Vikings ....... DM 89,00
und vieles mehr

Arger: die Krafipakete
aus grauer Vorzeif.

(Sound IR | | NI

Viel zu frohlich-friedlich sauselt die Melodie zum beinharten
Vorzeit-Thriller. Hat weder Hohen noch Tiefen.

1] | .

Laufen, Eier suchen und Dinos abwehren werden Eure
haupisichlichen Aufgaben sein. Schon: das Ach-Wege-Scrolling.

1] ] (e

Mit dem méglichen Vorrat an Munifion werdet lhr immer wieder

Die wichtigste Vorraussetzung, sich durch
alle sechs levels durchschlagen zu kén-
| nen, sind Dinoeier. Es gilt, eine bestimmte
Anzahl derer aufzusammeln oder gleich zu
vernichten, bevor |hr die verschiedenen
Gebdude und Gehege dieser Riesenan-
lage bei Eurer Suche durchstdbern dirdt.
Soben nack der orsien Sbkunden — zy- ins Trudeln kommen, gerade in den hoheren Leveln.
ndchst — zwi- TOTAL! - CHECK
schen den Ge;; - Genre ...

VVVVVY
: A TV

2 MBIT
vesseens 0D Oktober
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Vergef3t alles, was

Ihr bisher in Belangen
FuBBball auf dem SuperNES
gesehen habt: Elite
Systems veroffentlicht in
Kirze die in samtlichen
Punkten ultimative
FuBBball-Simulation der
bisherigen Computer-

und Videospiel-Geschichte.

Packende, tolle
Torraumszenen sind
bei Striker keine
Seltenheit.

ie Programmierertruppe Rage Soft-

ware hat sich sichtlich viel Mihe mit

ihrer ersten Simulation des beliebten
Sports fir Nintendos 16-Bitter gegeben.
Dies wird bereits auf den ersten Blick
ersichtlich, denn ,Striker” verfigt iber eine
Unmenge von Optionen. Aber auch wahn-
sinnig viele Mannschaften wurden in das
Spiel integriert. Insgesamt z&hlen wir de-
ren 66. Bis auf zwei (die Teams von Rage
Software und Elite) stellen alle National-
mannschaften dar - mit weitestgehend ori-

ginalen Spielernamen und den dazugehs-
renden Starken, welche in elf Kategorien
(Schuf- und Kopfballkraft, Geschwindig-
keit efc.) aufgeteilt sind. Tatséchlich ma-
chen sich diese verschiedenen Féhigkeiten
wahrend des Spiels stark bemerkbar. Da
jedes Team Uber einen Kadervon 16 Man-
nen verfigt, kénnt lhr Euch sicherlich leb-
hatft vorstellen, daf allein diese Daten sine
Menge Speicher verbraten. Umso beein-
druckender ist die Tatsache, daf® Euch

Striker - das |e'digli¢h 4 MBif -’._9..@__{3' ist -

neben dem normalen Spiel auf Rasen
sogar die Option zum Hallenfubball bie-
tet, bei dem tierisch viel Action angesagt
ist. Seiten- und Toraus gibt es dabei nam-
lich nicht. Auch an reizvolle Spielmodi
wurde gedacht. So kénnt |hr freilich nicht
nur das obligatorische Trainingsspiel an-
gehen, sondern Euch beim Super Cup, in
der Wellliga und in der WeltK.O-liga
beweisen. In letzterem Modus darf jede
der 64 Nationalmannschaften von einem
menschlichen Spieler ibernommen wer-
den. Es bestehtalsodie Még-
lichkeit, in einem riesigen
Kreis Tumiere auszutragen,
was einen Mordsspal be-
deutet. Diesen werdet |hr
auch ‘auf dem Rasen’ haben. Denn Striker
spielt sich einfach phé&nomenal, phénome-
nal einfach und kann in keinster Weise
mehr mit Super Soccer verglichen werden.
Gegen Elites Produkt erscheint dieses néim-
lich regelrecht kérglich und vermag kaum

Dank des Editors
kionnen Team-
und Spielernamen
sowie deren Outfit
beliebig verindert
werden.

Freistof3 aus dem Lehrbuch

Liinge und Hohe von
Freistifien und
Eckbillen kann man
exakt bestimmen.

noch zu motivieren. Striker ist
einfach schneller, Gbersichtlicher,
um Langen besser spielbar und
wesentlich realistischer. Es kén-
nen mit ein wenig Ubung wunderbare
Ballstafetten aufgezogen und traumhafte
Kombinationen - auch mit Fallrickziehem
oder (Flug-Kopfbéllen - erspielt werden.
Die schénsten, aber auch alle gewdhnli-
chen Torerfolge oder sonstige Situationen,

Eln priizise gespielter, indirekter
Freisrof...

... wird elegant verliingert...

... und schlieflich traumhaft per
Kopfins Netz bugsieri.




keinerlei Wiinsche offen, auler eine Mehr-
spieler-Adapterunterstitzung vielleicht,
damit sich nicht nur zwei, sondem gleich
vier Mannen die Schienbeine eintreten
kénnen. Dafiir difen aber bis zu 64 leute
an einem Tumier teilnehmen, das ist doch
was, oder? Wer von Euch nur halbwegs
fuBballinteressiertist, sollte sich diesen zum |
Klassiker pradestiniertren Hit schleunigst ’
zulegen, denn besser als Striker kann FuB3- !,
ball gar nicht sein. |
Hans-Joachim Amann

Grafi | | | | [H

Die Grafik ist wirklich vom Feinsten. Dank des Mode 7 wird alles

'é!;AA

4'05!1'[\’--

kénnen in der (Super|Zeitlupe
nochmals genau studiert werden.
Keine Frage, dab Ihr auch mal
ordentlich zulangen oder -treten
durft. Als Konsequenz sieht der
Schiri aber oftmals rot und ver-
teilt ein Kértchen in selbiger oder

ge lber Farbe. Gnadenlose Action bietet die hervorragende Hallenfufball-
Ganz g rofde Klasse ist die Variante, bei der es weder Seiten- noch Toraus gibt.

grafische Umsetzung des deut

schen Volkssports geworden. Die Spieler
sind gut animiert — manchmal schlégt der
Torschiitze sogar Purzelb&ume —, und das
Spielfeld wird dank ,Mode 7' hilbsch
gezoomt. Allerdings ist der Blick in die
Tiefe nicht gegeben, da der Betrachtungs-

weise schlummer ein Batteriechen im
Modulgehduse, so dal diese Anderun-
gen nach Ausschalten der Konsole nicht
ins Nirvana schwinden. Spielstéinde mis-
sen allerdings muhselig per langem Paf-
wort gesichert werden. Nun ja, man kann

winkel wesentlich stumpfer : eben nicht alles haben.

als bei Super Soccer ist. b, Fir ordentliche Stadion-
Dies bringt allerdings auch | N EGATIV-' | atmosphdre sorgen die
den Vorteil mitsich, dab der | m“’ M'3!""!""““"’iﬂ-"""P‘"’ Sound-FX, welche von der
Ball besser und plazierter w&"ﬁmj in‘T?I:;lleﬁ jewe?.ihgen Spielsituaﬂon
gespielt werden kann.  nicht angegeben. abhéngen. Bietet |hr den
Ein netter Bonus des anson- zahlenden Zuschauern

sten schon hervorragenden und duBerst
realistischen Spiels ist die EditFunktion.
Durch sie besteht die Méglichkeit, jedes
Team véllig individuell zu gestalten. Vom
Mannschafts- Gber die Spielernamen bis

hin zu Haarfarbe und Trikots. Freundlicher-

ACK

. Ndéchstes Jahr feiert Elite Systems zehnjihriges
Bestehen. Manch anderer Softwarehersteller
konnte sichin der Entertainment-Branche nicht
so lange halten und verschwand schnell wie-
der in der Versenkung. Davor braucht die in
Aldridge, England, ansdssige Elite* aller-
dings keine Angst zu haben, denn die Geschdif-
te laufen besser als je zuvor.

Allein mit dem famosen Striker wird wohl ein
Umsatz erreicht, wie ihn viele andere Herstel-
ler nur ertriumen konnen. Auch die in diesem
Jahr noch erscheinenden Titel The Adventures
of Dr. Franken,Might & Magic Il (SNES), The
Fidgetts und On the Tiles (GB) scheinen sehr
vielversprechend. ZudemwirdinElites Hexen-
kiiche gerade an zwei SFX-Spielen gewerkelt.
Doch die Zeiten waren nicht immer so rosig
um Elite Systems bestellt. In den Jahren 1988
bis einschlieflich 1991, als man von teuren

keine Action, verhalten sich diese dem-
entsprechend ruhig. Geht's heid her,
brodelt’s auf den Réngen.

Mit Striker hat Elite Systems einen Meilen-
stein in Sachen FuBball-Simulation gesetzt.
Crdfisch als auch spielerisch &bt das Teil

Lizenz-Programmen abkam und mehr Wert
auf selbstentwickelte legte, wurden weniger
Spiele produziert. Folglich sank auch der
Umsatz.

Die Idee zur Griindung von Elite Systems
stammite iibrigens 1984 von einem 14jéihrigen
Jungen. Dessen erstes Programm, welches
auf dem lingst vergessenen Atari 400 lief,
brachte sage und schreibe 50 000 Pfund ein,
welche als Stammkapital fur die kleine, er-
folgreiche Firma einge- X
setzt wurden. Unter der §*
Fiihrung von Steve und
BrianWilcox expandierte
Elite innerhalb kiirzester
Zeit und konnte schon im
ersten Jahr stolz auf ei-
nen tollen Umsatz von
700 000 Pfund zuriick-
schauen. Zu diesem Zeit-
punkt wurden sechs Pro-
grammierer beschdftigt,
welche ausschlieflich fiir
Heimcomputer, wie die von Amstrad/Schnei-
der und Commodore, Spiele schrieben.
Konsolenprogramme waren zu diesem Zeit-
punkt noch tabu.

Im Jahre 1985 nahm dann das ,Verhdngnis’
seinen Lauf, ndmlich als sich Steve geschiift-
lich in Japan aufhielt und Nintendos neueste
Kreation namens Famicom (so heifit das
Nintendo Entertainment System im Land der

Hissig gezoom1. Auch die Animation der Spieler kann gefallen.

Sound M | | | | W

Atmosphiirische und sehr realistische Soundeffekie sorgen fiir
richtiges Stadionflair. Besser kann's kaum sein.

Ll

Striker spielt sich herrlich einfach — oder einfach herrlich, ganz
wie Ihr wolli. Zudem ist es GuBersi realistisch.

o

DaversptaB garantier! Elites Hammerwerk zur Geniige. Achtung:
Es besteht absolute Suchtgefahr!
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Sthmengkensgmd e nuch Paarung
Continues ................ Pafiwort/Batterie
Speicherkapazifal..... 4 MBIT -

Hier seht Ihr den immer gutgelaunten European
Marketing Manager Adam Prichard von Elite. Mac

Erhililich ................. Oktober

aufgehendenSonne) mit nach England brach-

te. Alsbald machten sich die Elite-Program- |

mierer iiber das Teil her und konnten schon
nach kurzer Zeit Spiele erstellen. Eine erste
Anfrage bei Nintendo —daswar 1986 —, Games
entwickeln zu diirfen und unter Lizenz in Eu-
ropa zu vertreiben, endete mit einer Absage.
Der japanische Konzern war zu diesem Zeit-
punkt nédmlich noch nicht am europdischen
Markt .'Hrer -essiert. So wurden Elite-Produkte

einstweilen aus-

schlieflich in Ame-

dort ansdssigen
Herstellern vertrie-
ben, ehe das erste
NES-Spiel der Bri-
ten offiziell 1990 in
Europa erschien.
Vor allem mit den
beiden Titeln Joe &
Caveman
Ninja (SNES, NES
und GB) und Dr. Franken (GB) feierte Elite
Systems in jiingster Vergangenheit grofie Er-
folge, was Konsolengames betrifft. Mit die-
semwuchs auch der Ehrgeiz, denn das erklir-
te Ziel fiir das Geschdfisjahr 1993/94 lautet
fiir die schon lange nicht mehr kleine Firma
von der Insel: 22 Millionen Mark Umsatz —
trotz weltweiter Rezession...
Hans-Joachim Amann

TOTAL! 9/93 t (4 S

rika und Japan von |
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Wolltet IThr schon immer

CHOOSE : OCEAMN

mal Euren ganz eigenen
Tiny-Toon-Cartoon
zusammenbasteln?
Konami macht’s jetzt
mit dem ,Workshop’
moglich!

Verschiedene hiibsche Szenarien stehen zur Wahl - hier werfen wir einen Blick auf die lauschige Sumpfgegend.

Konami alle 8-Bit-Cartoon-Fans mit  braucht.
leich zwei ,Tiny Toon-Produkten. Pro-  Stufe zwei des Workshops ist die Auswahl
dukte” deswegen, weil eines der beiden  und Plazierung des Hauptdarstellers. Na-

EHDDCF FLIRHB(-\LL

P Unkflich zum Herbstgeschaft beschert  bei, was der angehende Jung-Trickfilmer
g

Spiele’ kaum als ein sol turlich kénnt Ihr zwischen al-

ches bezeichnet werden A A A A . A | len bekannten Toons und

kann. Mit Hilfe ameriker - POSITIV - auch dem notorisch bésen

nischer Programmierer | Eine tolle Idee, . Montana Max auswéhlen.

versuchendie Japanermit | ordentlich strukturiert, Habt [hr Euch entschieden,

dem ,Cartcon Work- | mit perfekten sucht Euch einen Startpunkt,

shop” etwas gdnzlich | e, und schon gehtdie Animation

Neuves, das hochstens los. Animiert wird die Figur

. noch mit Mario Paint’ auf dem Super  miteiner der auszusuchenden Bewegungs-

e ﬂ, mn BUN“ §  Nintendo vergleichbar ist. arten. Die entsprechenden Bewegungen

Ihr sollt, kréftig unterstitzt vom NES, Euer  macht lhr auf dem Bildschirm selbst. Ist erst
eigener Regisseur und Animateur sein. Das ~ einmal eine Sequenz mit einer Figur im
Modul bietet Euch alles, was nétig ist, um Kasten, kann noch ein Nebendarsteller
einen eigenen kleinen Toon-Cartoon auf  hinzugefigt und genauso animiert werden.
den Bildschirm zu bringen. Sollen Eure Toons auch etwas sagen, kén-
Erstes Thema ist natirlich der Hinfergrund,  nen Sprechblasen mit auswéhlbarem Inhalt
vordem die Action spielen soll. Auselfmehr  anjeder beliebigen Position angezeigt wer-
oderweniger hibschen Méglichkeitenkonnt  den. Habt lhralle diese Einstellungen vorbe-
lhr den Ort des Geschehens auswdhlen —  reitet, fehlt jetzt nur noch die clevere Aus-
von verlassenen GruselGeméuem bis hin  wahl einer Hintergrundmusik, schon kann
zu einfachen Farbfléichen ist fast alles da-  die erste Klappe fallen.




DON"T CHNO

GIVE ME A

HHY ME™>

AH, NOTHIN. .

X

HaPPy¥Y HOLI ..

Auch wenn man mal tief
gesunken ist: Licheln!

Jetzt noch einen flotten Spruch,
und der Cartoon ist perfeki...

Wenn der Star-Regisseur der Meinung ist,
dab alles bereitsteht, kon- |
nen die entsprechenden |
Sequenzen abgespielt |
und hintereinander in |
Reihe gebracht werden. |
Solltet  lhr  einen
Videorekorder besitzen, :
konnt Thr das Meisterwerk samt Toon-Intro
sogar fur die Nachwelt verewigen.

So witzig die Idee sich auch anhért, ein
Geniestreich ist der Toon-Cartoon-
Workshop nicht gerade. Alle Elemente der
Cartoons sind schnell ausgereizt — im

-NEGATIV-

...die an den allzu begrenz-
ten Méglichkeiten des

kleinen Nintzendo scheitert.

Endeffekt sind viel zu wenige Méglichkei-
ten offen, die eigene
| Kreativitét spielen zu lassen.

Ansatz eines Malpro-
| grammes eingebaut wurde,
| seid |hr véllig auf vorgege-
R bene Stars und Aktionen fest-
gelegt. Der komplette Workshop ist zwar
an sich eine witzige ldee, nurwurde er auf
der falschen Maschine programmiert. Auf
dem Super Nintendo wdren, ganz wie bei
Mario Paint, mehr Maglichkeiten offen ge-
wesen —aufdem NES leidet Euer Schaffens-

! Da noch nicht einmal der

drang allzuoft unter den Einschrénkungen
in allen technischen Bereichen. Sollte
,Konami” eine 16-BitVersion planen, kénn-
te die richtig gut werden. Die vorliegende
NESFassung solltet |hr aber lieber zugun-
sten eines gehaltvolleren Spiels (z.B. Tiny
Toons I'] links liegen lassen. Jung-Regisseu-
re, die sich parfout am eigenen Cartoen
versuchen wollen, kénnen sich das Pro-
gramm mal anschauen.

Julian Eggebrecht

Grofi BN | | | [HW

Maximal zwei Charakiere sind mdglich — ein paar mehr hatten’s
schon sein diirfen. Die Hintergriinde sehen mafig avs.

(Sound I | | [HN/NIN

Soundeffekie und Musik sind im Film wichtig. Beide kommen im
Workshop hinsichilich Menge und Qualitét einfach zu kurz.

BEE___]

Die Benutzerfihrung ist im groBen und ganzen recht gut
durchdacht, nur hat man viel zu wenig Auswahlméglichkeiten.

mm__]

Viele Filme werden mit diesem Modul nicht gedreht werden - die
Motivation sinkt schnell wegen der fehlenden Abwechslung.

TOTAL! - CHECK
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Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Achtung
Birliner!

Besucht unseren Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!

030/7 81 15 36

TVGAMES

Euer

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

an

Partner!

TVGAMES

Grunewaldstr. 81
10823 Berlin /




\
- ICH WILL ALLES!

UND ICH WILL ES REGELIVIASSIG!

ICH WILL DAS ABO FUR
100% NINTENDO!



HER DAMIT!

ABONNEMENT-COUPON

JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort fir mindestens 1 Jahr
(12 Ausgaben) zum Inlandspreis von DM 72 - (inklusive
Zustellung). Auslandspreis DM 120 - (inklusive Zustellung).
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende Anschrift:

Garantie: Ich wei}, dafl ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es genigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
TOTAL!- Leserservice, Postfach 10 32 45, 20097 Hamburg. Zur Wahrung der
Frist genugt die rechtzeifige Absendung des Widerrufs. Die Kenntnisnahme
dieses Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift:

Das Abonnement gilt fiir mindestens 1 Jahr und verldngert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor

Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Zahlung fir 1 Jahr
(Inland DM 72, -, Ausland DM 120,-)
Zahlung fiir 1/2 Jahr (Inland DM 36,-,
Ausland DM 60,-)

Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung/
Lastschrifteinzug

BLZ (steht auf Ihrem Scheck)

Kto.-Nr.

~

Geldinstitut

Unterschrift des Kontoinhabers

Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten.
Rechnung abwarten.
TOTAL! - Leserservice @ Postfach 10 32 45 « 20097 Hamburg




Lange war es ruhig
geworden um die
Kreisel: jetzt brummen
sie auf dem SNES

Friher waren sie nicht aus
dem Kinderzimmer wegzu-
denken, heute kennt sie kaum
noch jemand: die grof3en, klei-
nen, bunten oder einfarbigen,
auf jeden Fall aber heif3-
geliebten Kreisel. Activision
laBt sie wieder tanzen...

pindizzy, der wild wirbelnde Kreisel,
treibt sein digitales Unwesen schon

lénger aut unseren Bildschirmen. Jetzt

hates Gerald, den orange-bunten Helden,
auf das Super NES verschlagen. Dort muf3
er mehr als
hundert iso-
metrisch dar-
gestellte Zu-
kunftswelten
ablaufen und
die darin be-
findlichen Ju-
welen ein-
heimsen. Sind
alle Juwelen
einer Weltge-
sammelt oder
hat Gerald
den Schalter fir den Ausgang gefunden,
Sfnet sich die Tir zum néchsten Abschnitt.
Die abstrakten VWelten sind—wie kénnte es
anders sein — mit Fallen, Feinden und
kniffligen Stellen gespickt. Viel Geschick,
aber noch mehr Vorausplanung sind ge-
fragt, um Gerald ohne Energieverluste durch
die fein gezeichneten Technolandschaf-
ten zu stevern. Da er nicht
springen kann, aber viele | ﬂ%
der Schalter auf Anhshen
installiert sind, muf> er sich
diverser Hebetechniken und
Sprungverrichtungen bedie-
nen.

Was sehr einfach klingt, ist
ahnlich verrackt wie beim |
Klassiker und Urahn Marble
Madness: |hr mibt haarge-
nau steuern, beschleunigen
und den Kreisel abbremsen.
Mehrere Versuche, einkal-
kulierte Irrtimer und vor allem eine ruhige
Hand sind angesagt, wollt |hr die Welten
sauber meistern. In weiser Voraussicht
haben die Programmierer auf ein Zeitlimit
verzichtet, dennoch aber héingt Euer Punkte-

8.

e S {

Erwas Anlauf, und Gerald ist oben

-POSI

Ohne uniberwindbare oder

unfaire Partien bekommt lhr
viel Spiel firs Geld. Eine
echte Herausforderung.

vV gg @* -
-NEGATIV-
Durch die fummelige Steue- |
rung, mikroskopische Grafik _ _
und maue Musik ist der Kreisel nach |Qn9er SlTZUﬂg die
nix fiir eilige Actionfans. |

-

S

Stadiplan
verzweifelt
" gesuchi!

Wa, biite,
geht’s zum
{ Ausgang

Aus dem relativ einfachen Gameplay wird jerzt ein packendes Gesc

stand von der Verweildauer in der jeweili-
gen Welt ab. Anfanger dirfen zum ,Easy
Modus greifen, Profis haben mit der ,Nor-
mal’- Einstellung noch genug zu knobeln.
Weitere Abstufungen dariiber hinaus gibt
es leider nicht, PaBworte aber, die so
manche Nervenkrise ver-

8 . hindern helfen. Schon
TIV- | beim Einstieg in das Krei-

| sel-Spiel sind einzelne
Llevel anwdhlbar.

LaBBt Ihr Euch auf Spindizzy
ein, solltetlhreine Menge
Geduld und starke Ner-
ven mitbringen. Die
Sprites sind klein, aber
fein und kénnen einem

Trénen in die Augen trei-
ben. Bringt man diese
Voraussetzungen mit, bricht Begeisterung
aus. Auch ohne Pelztiere, Raubritter und
Neandertaler kann ein Geschicklichkeits-
Knobelspiel viel Spa® bereiten. ..

Eva Hoogh

TOTAL! 9/93

Grafi B [ | | [H[E

Klein, aber fein und immer prézise: Trotz Lupenbedarfs ist die
netfe Kreiselei eine saubere, abwechslungsreiche Sache.

Markante, wenig schone Sounds und dezentes Hintergrund-Gedudel
sind weniger erbaulich, storen aber seltsamerweise auch wenig.

Gameplay i | | | [N}

Wer die Fummelei mag, spielt es immer wieder, andere wenden
sich mit Grausen ab. Spindizzy Worlds ist nichts fiir Ungeduldige!

| | | W

Es muf einen Grund geben, warum der Kreisel einst so beliebt
wear. Jetzt wissen wir's: Es gibt viel zu tun, stellen wir's an!

TOTAL! - CHECK

B Denkspiel
S mehr als 100
Schiierigkeitsgrad ... mittel /hoch
Continyes ........orummeee 3
Speicherkapazifa.... 8 MBIT
Erhiiltlich ................. ab sofort




Treppenrutschende
Karzen und schwim-
mende Miuse?

Bei Tom &
Jerry normal!

Wenn Tom und

Jerry mitein-

1 Sp i er

ander Katz’ und

Maus spielen,
dann bleibt kein
Auge trocken, keine

Wohnungseinrichtung heil und keine
Bosheit ungenutzt. Das gilt auch fir den
Game Boy...

ez

-POSITIV-
Rasante Action,
abwechslungsreiche Levels,
PaBwortsystem, flotter
Soundtrack.

|

!

S —

-NEGATIV-

Steuerung etwas hakelig,
Pafiwérter recht selten,
manchmal etwas unfair.

fallt. Ohne Haus kei

verwdhnte Haustiere
wohlfihlen.  Zum
Glick sind aber im
ganzen Gelénde
leckereien versteckt,
die fir eine Auf-
frischung sorgen. Al
lerdings sollte bei der
Hatz nach den le-
bensmitteln der gele-
gentliche Blick auf
den Timer nicht ver
gessen werden,
denn die einzelnen
levels missen unter
Zeitdruck absolviert
werden.

Alle paar levels wird
die Spielfigur ge-
wechselt, zunéichst ist
Tom an der Reihe,
spater geht es mit
Jerry weiter. Von Zeit
zu Zeit taucht ein

...

ne Hatz, und so be-
ginnt die Suche der beiden Zwangs-
obdachlosen nach einer neuen Heimat.
Doch die Suche erweist sich als ziemlich
stressig, denn dunkle Hinterhofe, stark be-
fahrene StraBen und feuchte Kanalisatio-
nen sind nicht gerade Orte, an denen sich

~ Tom & Jerry

Grofi B | | | [H|N
(Sound RN | | | WM
annE__

1] ] m

lerdings fin-  fieser Obermotz auf und wartet auf Prigel,
det das har  abund zu gibtes auch einen Levelcode
monische  firden spéteren Einstieg. ,Tom & Jerry

Frantic Antics” ist ein abwechslungs-
reich gestchetes, rasontes]ump&Run,
bei dem nach kurzer Eingewshnungs-
Heim der beiden  zeit viel Freude aufkommt. Einziger
der Zerstorungs-  Wermutstropfen
wuteinerAbriBke-  ist die etwas
lonne zum Opfer  hakelige Auslé-
sung des Spezial-
angriffes, dersich
insbesondere bei
den Endgegnern
stérend bemerk-
bar macht.
Michael Anton

Gegeneinander
ein jGhes Ende,
als das traute

Nett animierte Helden und floftes Scrollling erfreven das Auge. Die
Hintergriinde sind manchmal etwas einfallslos.

Der cartoonmifige Sound paft ganz gut zum rasanten
Spielgeschehen. Die Soundeffekte knarzen allerdings etwas.

Die Levels sind abwechslungsreich gestaltet und teilweise recht
komplex. Die Steverung ist allerdings etwas hakelig.

Rasante Jump&Run- Action und ein abwechslungsreiches Game-
play — die Mischung stimmt. Pafiwirter konnten dfiers kommen.

TOTAL! - CHECK
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Aus den Tiefen des Software-Dschungels
war vor knapp einem Jahr sein erstes
Konsolengebrill zu horen: Mit ,Best
of the Best - International Karate’
gab das rabenschwarze
Maskottchen von Loriciel kick-

boxend seinen Einstand auf dem

SuperNES. Hatte der Panther aus Paris seit genau

zehn Jahren eher dezent in den Weiten der Floppy-Savanne

seine Beute gefunden, legt er sich in diesem Jahr mit den

Platzherren in den heif3 umkédmpften Konsolen-Jagdgriinden

an. Und wie es aussieht, ist das kdmpferische Kétzchen jetzt

zu einer ernstzunehmenden Grof3katze herangewachsen.

portlich ist Loriciel in jedem

Fall, denn nach der Karate-

Simulation ,Best of the Best’
soll im September das SuperNES
um ein weiteres Sportspiel berei-
chert werden. Diesmal steht eine
Tennis-Variante auf dem Pro-
gramm: Mit ,International
Tennis Tour” konnt |hr Boris,
Steffi & Co. mal zeigen, wo der Schlager
hangt. Ob Top Spin, Volley, As oder fies
angeschnittener Aufschlag - hier durft Ihr
Eure Gegner heild Uber den Platz hetzen. |hr
konnt Euch aussuchen, welcher Untergrund
Euch mehr zusagt. Von Gras bis Halle ist
alles vorhanden. Training, Show- und
Wettkampfe inklusive Nationen-Cup und
Weltmeisterschaft halten Euch in Atem,
denn schlieBlich miBit Ihr damit Geld ver-
dienen. Ein Flugticket gibt es nicht umsonst,
und auch das Startgeld ist zum Teil ganz
schoén happig. VWohl Dem, der einen grof3-
zigigen Sponsor hat.

System zu langweilig wird, kénnt lhr auch
mit oder gegen einen Freund im Einzel oder
Doppel antreten. Und sollten die Schieds-
richter mal wieder mit Blindheit geschlagen
sein, tia, vielleicht hilft dann ja ein Protest.
Von der sportlichen Seite kann der erste
Eindruck sogar Nichtathleten beeindruk-
ken - warten wir, was die endgultige Versi-
on bieten wird.

Begeben wir uns auf
die Spuren [suche)
von Odysseus: Als
fast fertig erwies sich
jetzt wArcus
Odyssey”, wdh-
rend wir dem Pariser
Spiele-Schuppen
Loriciel im August Gber
die Schulter schauen
konnten. Das umfang-
reiche Rollenspiel/
Action-Adventure dirfte Einsteiger, aber
auch Semiprofis begeistern, nicht zulefzt
wegen der komplett ins Deutsche Ubertra-
genen Bildschirmtexte. Vier Charaktere ste-

vier Spiele in einem bekommen.

Auch das, was hier an Puzzles zu sehen
war, brauchte sich vor nichts und nieman-
dem zu verstecken. Dungeons, vielschichtige
Labyrinthe und fallenverseuchte Abschnitte
waren mit gemeinen Hindernissen, angriffs-

HER SHTS

hen zur Auswahl, deren Fahigkeiten sich
recht deutlich voneinander zu unterschei-
den scheinen: Schwertkémpfer, Krieger
Maid, Bogenschitzin und Zauberstab-
Fighter setzen unferschiedliche Waffen,
Kampfarten und vor allen Dingen magische
Krafte ein, die bis ins funfte Level gesteigert
werden konnen. Spielt [hr Arcus Odyssey
mit jedem Charakter durch, dirftet lhr quasi

TOTAL! 9/93

lustigen Pflanzen und miesen Monstern nur
so gespickt. Glicklicherweise sind nicht
alle Typen, denen man im Laufe der Helden-
geschichte begegnet, feindlich gesinnt.
Etliche der herumirrenden Charaktere konn-
ten zur Mitarbeit bewegt werden, um die
dunkle Zauberin Castomira zur Vernunft zu
bringen. Gemeinsam mit Eurem Freund/
Eurer Freundin kénnt lhr in Arcus Odyssey
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wieder gegen das Bose dieser Welt
antrefen, so daf doppelter SpielspaB® si-
cher sein dirfte. In der Version, die in Paris
im Testraum lief, waren die unendlichen
Continues eine wahre Wohltat. Hoffentlich
wird dieses spieler-
freundliche Feature auch
in der endgultigen Versi-
on beibehalten...

Jim Power... Jim Power...
da war doch was! Ja, die
Muskelménner sind der-
zeit gehdrig auf dem Vor-
marsch, und was bislang
nur Floppy-Freunden
zuganglich war, ist zur
Zeit gerade fir das
SuperNES in der Mache.
Sieben levels, in Sachen
Sound von Midi-Professor
Chris Hulsbeck begleitet,
warten darauf, von Euch
mit List, Tcke, Uberlegung
und viel Geschick durch-
quert zu werden. Hier fallt
einfach auf, daof} ,,Jim
Power in Mutant

World” in keinerlei Schublade unter-
geordnet werden kann. So warten drei der
Level mit lupenreiner Platiform-Action auf, in
denen Ihr unter ziemlich hohem Zeitdruck
hipten und timen dirft - eine helle Freude.
Zwei weitere Level sind reinrassige Baller-
sequenzen, in denen |hr beispielsweise in
Eurem Raumschiff horizontal scrollend und
aus allen Rohren feuernd durch die Lande
fegt. Der Clou schlieBBlich und endlich sind
die beiden level, in denen lhr im Mode
Seven Contra-maBig durch
mehrgeschossige Labyrinthe lauft, immer
auf der Suche nach Schlisseln fir die vielen
verschlossenen Turen. Und solltet |hr zufal-
lig auf Zweikampfe mit miesen Monstern
steht, dann kommt |hr bei den finf Pracht-
exemplaren dieses Spiels voll auf Eure
Kosten, denn einstecken werden diese Ty-
pen reichlich. Frihestens im Oktober, so ist
aus berufenem Pressesprecherinnen-Mund
zu erfahren, wird Jim jetzt auch auf dem
SuperNES ber den Bildschirm dusen,
Monster vertrimmen und ganz allgemein
mal wieder die Welt in Ordnung bringen.
Halten wir bis dahin unser Joypad warm...
...wie auch fir die Olympischen Winter-
spiele 1994 in Lillehammer, die bald auf
Euren Super NESsen mit ,Val D’Isére
Championship” begleitet werden kon-
nen. Brandneu sind die ersten Screens,
welche die Entwicklungsabteilung des
Hauses mit dem Panther in TOTALI erstmals
veroffentlichen: Loriciels drittes Sport-Spiel,
eine originelle Ski-Simulation, mit der die
Olympischen Winterspiele aufgelockert
werden sollen. Alle drei olympischen Ski-
Disziplinen wie Abfahrtslauf, Spezialslalom
und Riesenslalom werden gespielt. Aber:
lhr muft nicht nur auf ganz gewshnlichen

,BEST OF THE BEST”
~UND SEINE FOLGEN

Skiern die Hénge 'runterbreftern, sondern
auch auf einem Snowboard die Buckel-
pisten unsicher machen. Eine dritte Még-
lichkeit, diese Strapazen per Rodel zu
bewdltigen, wird wahrscheinlich aufgrund
der knappen Zeit, die fir die Entwicklung
zur Verfigung steht, nicht mehr realisiert.

Ganz besonderen SpaB  wird Euch das
Fun-level bereiten: Im Stil von ,Qut Run’
miBt Ihr in ganz bestimmten Zeiten
Checkpoints erreichen. Und im zweiten
Teil des levels hat unter Garantie ,Mario
Kart' Pate stehen dirfen, denn wo sonst gibt
es Quadrate, die Euch zu einem Freiflug
verhelfen und Ahnliches mehr... Nebst ganz
normalen Pisten kénnt [hr eine Menge ver-
steckfer Abfahrten finden. Manche sind
einfach zu entdecken und frei nach dem
Motto: ,Zahne zusammen und durch” zu
bewdltigen, weil sie durch Zdune abge-
sperrt sind, andere findet man im Nebel

wechend koloriert: Val d°

mehr durch Zufall {...und durch falsches
Abbiegen). 80 Strecken sind zur Zeit in
Planung, und selbst in diesem relativ frihen
Stadium sind die Animationen des Skifah-
rers bereits sehr flissig und durchaus natir-
lich, wenngleich die Figur als solche bis
heute noch ohne Farbe auskommen muf -
koloriert wird erst spater. Auch der Schnee-
Surfer bestach durch prima Animation.

Aber: Olympia ist noch etliche Monate
weg, und das gleiche gilt fir Val d'lsére.

Die ersten Probelaufe hoben viel Spafl
gemacht, wenn die Zeit der Gold-
medaillen vor der Tur steht, werden wir
auch die Zimmerversion davon unfer
die Lupe nehmen. Die Chancen stehen
recht gut, daB Loriciel mit diesem Pro-
gramm auf dem Siegertreppchen steht
- selbst dann, wenn Katzen im allge-
meinen keinen Schnee mégen.

) fiir Muskelmiénn solche, die noch iiben: , Jim Power in Mutant World™, bei dem auch

Antje Hink

kol ¥ | [ " FHT U ¥ . y X iy e re] L SRR B
isbeck Hand anlegen wird. Hier seht Ihr eine Animations-Sequen:
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ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUS DERMUSIKSZENE

Hey, Leute! Dlesmal sind die Gewinner unter Euch
extrem g_efragt; denn bei uns__eren Gewinnspielen
konnt Ihr machhg was dbr&um’en! Also zégert

nicht lange, sondern klemmt Euch dahinter!

WAS HABEN SCHWARZENEGGER UND

AC/DC GEMEINSAM?
THE LAST ACTION HERO

Auch wenn wir uns mit dem neuen Arnold Schwarzenegger noch bis zum 7. Oktober gedulden
missen, kénnen wir den Streifen schon mal héren, und das gut genug, denn alle Bands auf dieser
CD sind laut genug, um den Actiongerduschen eines Arnold zu trofzen.

Mit ,Big Gun" erweisen sich AC/DC mal wieder in den Charts die Ehre. Bei den
Radiostationen in Deutschland ist mal wieder Krisensitzung angesagt, denn wem
kénnte denn diese Hardrockformation zu sehr aufs Gemit schlagen? Den
Actionfreunden auf gar keinen Fall, denn der Soundtrack zu ,The last Action Hero”
ist ein echter Hammer fir alle Hard- und Heavy-Freunde. Hier hat man sich nicht die
Mihe gemacht, alte Songs von grofen Bands wieder aufzunehmen, sondern hat bislang

unveréffentlichtes Material von groffen Namen aufgetrieben.

Neben AC/DC gibt es Material von Megadeth, Alice in Chains (finde ich ja am besten) , Def Leppard und Anthrax.
Diese Filmmusik ist nicht nur was fur Schwarzenegger-Ffans, die das lange Warten aut den Filmstart nicht ertragen,

sondem ein MuB fir alle Fans von GUTER MUSIK!

BILLY IDOL
»Cyberpunk
Diskette”

plus die
neue CD

Lissitien.nu p @ TOTAL! 9/93



SVNKET

1. Green Jelly — Three little Pigs

Selten habe ich eine so durchgeknallte Band wie Green Jelly erlebt.

Mit ihrem ersten Hif ,Three little Pigs” beweisen sie, duﬂ man keinen einheitlichen
Rhythmus braucht, um einen Hit zu schreiben. :
Seifdem bei MTV das Video zur Single in kurzen
Abstdnden wiederholt wird, laufen die Leitungen
heil. Jeder will wissen, wer das ist.

Green Jelly kommen aus LA. und haben mit
Cereal Killer bereits Gold in Amerika erreicht.
Auch ihr Video hat inzwischen weltweit Kult-
status!

2. George Clinton —
Walk the Dinosuur

Mit der ersten Single will

mit JUfﬂSSiC diese Frankfurter Band in
Park zu tun. : die Charts kommen. Wer
Aber der Be- &Y meint, hier seien die
reich Film ist

Eurythmics nach einem Un-
fall am Werk, liegt gar nicht
so schief. Denn der musike- {8
lische Wegbegleiter ist kein  §
geringerer als Eurythmics:

schon ganz gut. George Clinton covert
hier grandios eine alte Nummer von
Was Not Was, die jetzt noch ein
biichen mehr Dampf bekommen hat.
Der Song stammt aus dem Film , Su-
per Mario Bros.”.

H |

Ihr habt wie jedesmal Eure eigenen Gamers/  , g7 g
TOTAL!-Charts bestimmt. Denkt dran: Ohne I'ﬂ s 1 (2)
Eure Riesenbeteiligung wiire eine Hitparade | SNOW
> The 12 inches

gar nicht moglich. Vielen Dank fiir die zahl-
reichen Briefe vom letzten Mal!

Das niichste Mal konnt Ihr etwas gewinnen,
was es gar nicht zu kaufen gibt: Billy Idol’s
neue (D, Cyberpunk” mit einem dazugehs-
rigen Spiel (siehe Bericht).

Schreibt eine Postkarte an MVL — TOTAL!/
GAMERS-Redaktion, Listen Up, Heilwigstr.
39, 20249 Hamburg.

Hier die Gewinner vom Vormonat:

Songs of Faith

and Devotion

My S©

Jonas Hofman,Stepahnie Pinks,Torben b JANET
Schirm, Astried Diepes, Christian Lechner. Das M JACKSON
ndichste Mal konnt Ihr es sein ! " Janet

3. Savage World - Everybody

Althaudegen Dave Stewart, der am Produzentenpult Platz nahm,
frotzdem aber lisber ungenannt bleiben méchte.

T P A R A D E

4. Sir Prize - Decleration 5. N2Deep - The Weekend

,Dip Dip Da” = Wochenende knnte bei so gelungener
groovtindiesem Hip-Hop-Music immer sein, denn dabe
Jahr  ganz bekommt man Lust auf lange anstren-
Deutschland, gende Partys.

denn die Radio- .' Mit der dritten Single versuchen N2Deep
sender meinen, an ihren Clubhit ,Back to the Hotel”

hier den neuen Sommerhit gefunden zu
haben. In der Tat scheint es sich bei Sir
Prize um ein echtes Talent zu handeln.

anzukniipfen. Das gleichnamige Album
ist auf die Daver etwas langweilig, daher
empfehle ich Euch hier die Maxi-CD von

Durch seine aufregenden Liveauftritte den beiden
macht Sir Prize immer wieder auf die Rappern Jay
Wortspielerei seines Nomens — Surprise Tee und TL.
qleich Uberaschung — aufmerksam. Das Guter Groove
etwas nervige, aber qut eingdngige Dip und coole
Dip Da wird in diesem Spdtsommer die zu Raps.

kalten Grillpartys in Schwung bringen.

6.RUN DMC - ,,00h watcha gonna do”

Aus dem hervorragenden Album , Down with the King” liegt hier der
beste Song von Run DMC in den 90erm vor. Run DMC sind eine der
besten Bands in Sachen Rap und setzen seit ihrem 80er KU"hH m|r
Aerosmith (,Walk this way”) je- <
des Jahr wieder einen drauf.
,0oh watcha gonna do” ist allein
schon wegen der verschiedenen
Versionen ein echter Hommer.
Gemixthat Public-Enemy-Producer |
BOMBSQUAD; er empfiehltbeson- |
ders den Underdog- Mix!

& (?) Die Toten Hosen — Kauf mich!

S (4) Ace of Base - Happy Nation

6 (=) Unlimited - No Limits

DEPECHE MODE =

7 (3) Michael Jackson - Dangerous

8 (=) Ugly Kid Joe — America’s last wanted

Q@ (5) Bon Jovi - Keep the faith

10 (-) Culture Beat — Mr. Vain

TOTAL! 9/93
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Das erste Motorrad-Game fiirs Super
NES kann leider nichr ganz gefallen.

i m p or t

Die Zeit der Alleinherrschaft

vierrddriger PS-Boliden ist vorbei.

Nun gibt’s auch Biker-Action.

Mit sechs Feuerstiihlen diirft |hr bei ,GP-1"
Uber 13 internationale Strecken heizen und
um WMPunkte kémpfen. Nach jedem
Rennen wird ein Preisgeld eingestrichen.
Von der hart erfahrenen Knete kénnen
diverse Fahrzeugteile erworben werden.
Die Grafik, welche den Mode 7 nutzt, ist
zwar rasant, aber nicht so gut wie bei-
spielsweise bei
Exhaust Heat 2.
Voll daneben
sind die
Soundeffekte. Lei-
der verhaltensich
M die 15 Compu-
} ter-Mitstreiterrecht
unfair. Auch kann
die Rennlénge
nicht verdndert werden. Pafdwort und Batte-
rie vermif3t man schmerzlich. Dafiir entsché-
digt aber der ZweispielerModus ein we-
nig, bei dem der Screen gesplittet wird.
GP-1 ist ein durchaus brauchbares Spiel,
das zwar verbesserungswiirdig ist,
Motorradfans aber sicherlich gefallen wird.
Hans-Joachim Amann

Grofik B | | | [HW
Sound I | NI/ I
HRER_|_|
(DaverspaBf | | | WM

Gameplay

TOTAL! - CHECK
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SUPER FAMII.Y TENNIS

Manche von Euch kennen vielleicht die PC-
Engine, die zweifellos stérkste 8-BitKonsole,
die vor Jahren in Japan, nicht aber hierzu-
lande erschien. Eine der besten Tennis-
Simulationen dieses Gerdts fand nun den
Weg auf das SuperNES und wurde sogar
noch verbessert. Bei ,Super Family Tennis”
(damaliger Titel: VWorld Court Tennis) kénnt

Die Grafik
ist schiichi,
& aber witzig
" und das

{ Gameplay
hervorra-
gend.

Ihr nicht nur auf den Gblichen Plétzen spie-
len, sondem auch auf zahlreichen Gag-
Courts, so beispielsweise auf einem Berg-
gipfel, in einem Restaurant, am Strand usw.
Das Ballverhalten variiert auf den verschie-
denen Baden selbstversténdlich stark. Ne-
ben vielen Gags wéhrend des Spiels (vom
Ball aufgescheuchte Katzen und Vogel oder
eine Kellnerin, die auf die Nase fallt) wartet
Namcots bestes SuperNES-Programm mit

Der Tennis-Zirkus hat seinen Héhe-
1 punkt mit Wimbledon erreicht, meint
Ihr? Falsch. Jetzt geht’s erst richtig los!

einem Vierspieler-Modus (Adapter nétig)
und einer hervorragenden Spielbarkeit auf,
welche der von Jimmy Connors in nichts
nachsteht. DerBall léBtsich meines Erachtens
sogar noch plazierter spielen. Auch das
Aufschlagen wurde besser geldst.
Grafisch und soundmébig ist Super Family
Tennis hingegen wesentlich schlichter aus-
gefallen, daofiir ist die Relation zwischen
Platzgréfe und Spielern besser gelungen.
Fazit: Wer Jimbo noch nicht hat, kann sich
getrost dieses tolle Game zulegen.
Hans-Joachim Amann

(Grafik S | | [HN[NN[I
(Sound N | | I[NNI
Gameplay @ | | | | | |
(DaverspaBf | | | [ | |
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Schwierigkeitsgrad ... varilert nach Figur
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SUPER FORMATION SOCCER

Nach dem genialen
Striker steht uns eine weitere
Fu3ball-Sim ins Haus: Super
Formation Soccer Il.

Der erste Teil dieses Programms ist hierzu-
lande als Super Soccer bekannt. Viel gedn-
dert hat sich gegeniiber dem Vorgénger
nicht. Die Grafik wurde bis auf nun verklei-
nerte Sprites 1:1 Ubemommen. Da am
Gameplay allerdings so gut wie iberhaupt
nichts geéndertwurde, spielt sich der Nach-
folger wie das Original. Das war damals
zwar in Ordnung, mitlerweile aber stark
kritikwirdig, denn Striker zeigte uns ja
bereits, wie phantastisch spielbar eine Fuf3-
ball-Simulation sein kann.

Auch in Belangen Sound (einfach schreck-
lich) und Spielmodi hinkt SFS Il dem Elite-
Werk stark hinterher. Neben Trainings- und

TOTAL! 9/93

Entiiuschender Nachfolger
ohne grofie Anderungen.

WM-Meodus (mit nur 16
Teams) ist da némlich
nichts. Einen klaren Vor-
teil hat der Super-Soccer-
Nachfolger jedoch:
Dank des Vierspieler-
Adapters kénnen bis zu vier Mannen gleich-
zeitig am Geschehen rund um den Ball
teilnehmen. Doch um ehrlich zu sein, spiele
ich lieber Striker zu zweit.
Hans-Joachim Amann

(Grafik SN | | | [(H[H
By B0
Gameplay § | | [HI[IN|IN
RRR_L]

TOTAL! - CHECK
GENME w.ovversrerrsnnenns SpOTH

Levels ..ooooeeuurnriesasse =
Schwierigkeitsgrad .. mitfel
Confinues ................ Batterie
Speicherkapazifa...... 4 MBit
Impor! avs .............. Japan




DUNGEON MASTER

i
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Ein Rollenspiel-Klassiker hat
endlich seinen Weg auf das
SuperNES gefunden -

nach gut finf Jahren...

Es ist schon ein Kreuz mit diesen fiesen
Magiern: &bt man sie einmal aus den
Augen, fangen sie schon an, Unfug zu

Hinter dieser Tiir mufs etwas Wichtiges sein, sonst wiire
sie nicht so gut bewacht. Ein harter Kampf steht bevor!

treiben, wie zum Bei-
spiel der bése Lor
Chaos, der nach Ho-
herem, aber nicht un-
bedingt Besserem
strebt. Um seinem dunk-
len Treiben Einhalt zu
gebieten bendtigen

die Krafte des Guten

den  legenddren P T TG oA

Die
Eigewnschaften
Eurer
Charaktere
| im

Uberblick.

Firestaff’, und das ist

etwas problematisch. Denn lord Chaoshat  SuperNES hat es das Zeug dazu. Also
das Ding in seine Einzelteile zerlegt und  schnallt Euch die Schwerter um, sorgt fur
diese ineinem mosterverseuchten Dungeon  genigend Papier zum Kartenzeichnen und
verteilt. logisch, daP jetzt jemand die Ka-  hautlord Chaos ordentlich auf die Finger. .

stanien aus dem Feuer holen muf3, und so
macht sich ein vierkdpfiger Trupp

auf, um den Dungeon zu erforschen "Grafik |

und lord Chaos Mores zu lehren. In
disteren Géngen gilt es, Monster zu "Sound |

platten, Fallen zu entscharfen und

In den finsteren Labyrinthen kommt

die Extraportion Génsehaut. Hat man e

sich erst einmal an die Steverung Leveis

gewshnt, kommt man nicht mehr so Schwisrigkeiisgrad

schnell aus dem Dungeon. Auf den CONNNYES oo
Heimcomputern hat das komplexe Game Speicherkapazifil.....
schon lange Kultstatus, auch auf den Import Qus ...

... komplex

... hoch
Batteriepuffer
8 MBit

Michael Anton

1 [ | (W
aREN__|

Rdt5|e| zu |dsen. l‘” .ll:l
sehr schnell GruselAtmosphére auf, l.l.l.l.“:l

passende Soundeffekte sorgen fiir TOTAL! - CHECK

Rollenspiel

USA

SUPER ALESTE

Im Weltraum glihen wieder
einmal die Rohre und dies-
mal schéner als je zuvor.
Super Aleste wartet einfach
mit allen technischen
Finessen auf, die das

SuperNES so auf Lager hat.

Ein Dutzend B
levels, gespickt |
mit Unmengen P
von Gegnern, gilt [* &
es bei ,Super[*]
Aleste” durchzu- | & e
kéim p{en. Zeit Ganz schin fies geht’s
Zum \/erschnou- in Level fiinf zu.

fen l&Bt diese Ballerorgie nur seltenst. Dafir
bringt sie Euch von einem Staunen ins
andere, denn Tohos (Sucht-VWerk ist mehr
als nurein Spielchen des Genres Shoot 'em

Up. Es ist ein Pro-
gramm, das Mabsté-
be setzte als es vor
\angerer Zeit in Japan
und den USA erschien.
Und diese MaBstdibe
sind bis heute von kei-
nem anderen Pro-
gramm versefzt wor-

den...

Technisch ist Super Sensic;
Aleste vom Aller- Grofie Sprites, sanftes Scrolling, toller Sound,

feinsten und sch'c')pﬁ SO

hammerharte Action — Super Aleste ist einfach toll.

zielsuchenden, Strahl
oder aber die
Drohnen nehmen fe-
ste Positionen ein und
schwirren nicht mehr
. frei herum.

| Natirlichgibtes auch
in Sachen Sound und
Effekte keinen Grund
zum Meckern. Gute
Musik und kernige Ex-
plosionen machen
somit diesen Augen-

richtig aus dem SNES-FX-Repertoire. Nicht  schmaus auch zu einem akustischen Ver-
nur, da riesige Sprites als ,gewdhnliche’  gnigen. Dieser Englandimport, der aut
Endgegner fungieren, nein, teilweise wer-  allen europaischen Konsolen l&uft, gehért
den diese gar gedreht, gezoomtund—das  einfach in jede Software-Sammlung.

sient wirklich phantastisch aus — verzehrt.

AuBerordentlich tolle Effekte, wirklich. Aber

auch spielerisch ist das Programm eine | Grafik |
Pracht. Zwar befinden sich unglaubliche

Mengen gegnerischer Sprites und deren m

Schiisse gleichzeitig aut dem Screen, doch

mit emsp-rec:hendez'. Coolness ksnnen diese .I.H.I .I'I _I

Hans-Joachim Amann

elegant umflogen werden. Stets bleibt das _
Spielgeschehen tberschaubar und fair. Le- Lasecepat II.I.I.--

benswert sind auch die acht unterschiedli- TOTAL! - CHECK
chen Walfensysteme, welche durch das GONS i Adtion
Einsammeln von Power Ups effizienter Levels . 12
werden und durch Druck aut die R-Taste Schwierigkeitsgrad ... einstelbar
zudem verschiedene Formen annehmen. £°".""”es """'_'jj"""”“e“d_“‘h
So verwandelt sich beispielsweise der an- ipokharkepeiit.... C MBi
Import aus .............. England

sonsten starre laser in einen gnadenlos

TOTAL! 9/93
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COSMO GANG - THE VIDEO
Ahnlichkeiten mit lebenden oder be-
reits verstorbenen Spielen sind bei

STAR TREK

Game Boy

Absolute
DM 70

Gy

Die neue USS Enterprise
sorgt im All fir Recht
und Ordnung - unter

Eurem Kommando!
Zusammen mit Wort, Data, Chief O'Brian

und allden anderen Recken der Femnsehserie
erfullt Ihr Auftrage fir die Sternenflotte. Mall
miPt |hr eine wichtige Person von einem
Planeten zum anderen transportieren, mal
warten dreiste Alien-Horden darauf, von
e Euren Phasern
gebrutzeltzuwer
| den. ,Star Trek:
The Next Gene-
ration” glanzt mit
= cinem sehr
komplexen
Gameplay. Dut-
zende Schiffs-
funktionen warten darauf, von Euch be-
dient zu werden. Die Auswahl reicht vom
Schutzschild bis zum Transporter.

leider &hneln sich die Mission zu sehr, als
daf langanhaltende Motivation aufkom-
men kénnte. Da aber sowohl die Grafik als
auch der Sound ganz ordentlich sind,
driicken wir noch mal ein Auge zu.

Martin Klugkist

Grofi B | | | | [W
(Sound R | | | [
(Gameplay | | | [N
 DaverspaB i | | [HN/HIMN
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Auf den ersten Blick kannte ,Cosmo Gang
-The Video" glatt mitdem Spielhallenrenner
'Calaga', bzw. 'Galaga '88' verwechselt
werden. Namcots Super™NES-Programm ist
ndmlich genauso aufgebaut. Das heifit:
Scharen von AuBerirdischen kommen ins
Bild geflogen und positionieren sich dort in
Reihen. Ihr mifit die Dinger natiirlich fix auf

Leider nicht
so gut wie

| Namcos
Spielhallen-
renner
JGalaga
‘88",

den kasmischen Friedhof beférdem, bevor
die Jungs auf Euch zufliegen und dasselbe
mit Euch machen. Dies kann entweder im
Solokampt oder gleichzeitig mit einem
Freund geschehen. Dann und wann kénnt
lhr ein Extra ergattern, welches Euch bei-
spielsweise zwei durchschlagskréftige K-
nonen ans Schiff baut. Nach jedem Level,

Cosmo Gang - The Video rein zufdllig...

welche aus jeweils finf Stages bestehen,
darf der erolgreiche Ké&mpfer an einer
Bonusrunde teilnehmen, in der er Kisten
oder Geldsécke vor der Cosmo Gang
bewachen muf}.
Cosmo Gang - The Video ist zwar ein
spaBiges Programm, kommt aber lange
nicht ans Spielhallen-Vorbild heran. VWah-
re Galaga-Fans werden sogar sichtlich
enttGuscht sein. Ein Probespiel lohnt sich
aber dennoch.

Hans-Joachim Amann

 Grafil S | | |W{H|W|
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BIZYLAND

Seta, erst kirzlich angenehm
durch Exhaust Heat 2 aufge-
fallen, meldet sich mit einem
Geschicklichkeitsspiel zurick.

Bereits vor Jahren sorgte ein Programm
namens ‘Quix’ in den Spielhallen fir Aufse-
hen. Zwar handelte es sich hierbei um ein
recht simples, dafir aber umso
motivierenderes Game. Dasselbe Spiel-
prinzip machte sich nun auch Seta fir
,Cacoma Knight in Bizyland” zunutze.

Das Ziel des Programms ist denkbar ein-
fach: Ihr miPt einen bestimmten Prozent-
satz des Spielfeldes "einrahmen’, indem Ihr
Linien von einer Begrenzung zur anderen
zieht. Gelingt dies, so wird die soeben
markierte Fldche mit einer neven Grafik
ausgefilll. Gemeine Gegner machen Euch
wahrend dieser Aufgabe das Lleben schwer.

leider hat das Modul
technisch Uberhaupt |}
nichts auf Lager. Abge-
sehen davon, daB bei
mehr als acht Sprites
das Geschehen stark
erlahmt, ist auch die
Grafik nur unterstes

Mittelmaf. Waéiren . Bizylaaderimert mehr als
wirklich interessante nur stark an ,Quix*.
Motive gezeichnet und wesentlich mehr
Extras eingebaut worden, hétten wir sicher-
lich ein gutes Programm vorgefunden. So
darf es sich allerdings nur im Mittelfeld
ansiedeln.

Hans-Joachim Amann
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TIPS UND TRICKS GESUCHT!

Hallo Lleute, wir brauchen Euchl Ja, genau — Euch, die
lhr stundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblings-
spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extrar
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
lhr uns wirklich vorenthalten? Neing Na also! Schliellich
habt hr die Gelegenheit, akfivan TOTAL mitzuarbeiten.
Der Anfang war schon ganz gut, die Tips und Tricks in
dieser Ausgabe stammen schon iberwiegend aus Eurer
Feder. Haltet Euch ran und versorgt uns auch weiterhin
mit nevem Stoff. Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt

es fur die drei besten Tips einer Ausgabe je ein Modul
- nacheigener Wahl. Na, interessiert? Dann her mit Euren
Tips und Tricks, und zwar an folgende Adresse:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurziip oder Komplettlésung, schickt es
einfach los! Und vergeBt bei Euren Einsendungen nicht,
den Absender und Euer Wunschspiel nebst System und

~ dessen Nationalitit anzugeben. Und noch eine Bitte an

~ alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
. werke moglichst auf weibem unkarierten Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zu bringen.

Ach ja, die gliicklichen Gewinner aus Heft 8/93 waren
Frank Diefenbach, Michael Ludwig und Thomas Kientzler.
~ Wir gratulieren.

- Also bis dann, wir warten auf Eure Post!!!

(Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Verdffentlichungsrechte an den Verlag tber. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. )

Falls bei Euch die PaBwaérter
aus der 7 /93 nicht funktionie-
ren, kénnte es daran liegen,
daB lhr ein deutsches Modul
habt. Die folgenden Codes

sollten in diesem Fall funktionie-
ren:

level 2: 272IM3H
level 3: J3L2LHS8
level 4: BEPJWIX
level 5: BO5SFFHQ
Uwe Dorn

Road Ru

Mit 75 Lleben in der Hinterhand
istes wesentlich einfacher, dem
fiesen Coyote das leben
schwerzumachen. Und so be-
kommt lhr diesen Bonus: Drijckt
im Titelbild nacheinander die
Knopfe LINKS, SELECT, R, Y
und START und haltet sie ge-
driickt. Wenn nun die Worte
Lippity Splat" auf dem Bild-
schirm erscheinen, so driickt
zuséitzlich noch X und haltet
alles gedriickt, bis das Spiel
beginnt.

André Ohlhoff

Verlaufen im Alien-Dschungel?

Hier sind alle PaPwérter:

Welt 1:

level 1: 171058

level 2: 950745

level 3: 472149

Welt 2:

level 1: 672451

level 2: 272578

level 3: 652074

level 4: 265648

level 5: 462893

level 6: 583172

Welt 3:

level 1: 743690

level 2: 103928

level 3: 144895

level 4: 775092

level 5: 481376

Ein ganz besonderer Code ist

303270. Wenn |hr den ein-

gebt, wird zwar gemeldet, daf®

erfalsch sei, startet Ihr aber das

Spiel, so werdet lhr eine Uber-

raschung erleben: |hr habt

Waffen und Fernsteuerungen

im Uberfluf und seid nahezu

unverwundbar.
M.Lohmann/J.Worm/

K.-U. Hoffmann

Da lacht der Luchs, denn hier
sind alle levelcodes:
level 1: JSSCTS
level 2: CKRGMM
level 3: SCTWMN
level 4: MKBRLN
level 5: LBLNRD
level 6: JMDKRK
level 7: STGRTN
level 8: SBBSHC
level @: DBKRRB
level 10: MSFCTS
level 11: KMGRBS
level 12: SUMBG
level 13: TGRTVN
level 14: CCLDSL
level 15: BTCIMB
level 16: STCJDH

Damir Milas

TOTAL! 9/93 @ T

Eine Levelanwahl kénnt Ihr akti-
vieren, wenn |hr im Titelbild
gleichzeitig die Tasten L,
RECHTS, X und START drickt.

Oliver Breul

Wenn man nach level 50
kommt, ohne ein leben zu ver-
lieren, kommt man in eine Bonus-
runde. Ein Ding der Unméglich-
keite Nicht mit folgendem

Riesen-Pabwort:
FECPIANNMUGGKGIDJABA.
Oder probiert doch mal folgen-
des Ungetim aus:

BACDIHCLOAFHABDNMOL.

FNAV G

Hier sind alle levelcodes:
level 2: Little Beeper, Montana
Max, Elmyra

level 3: Gogo Dodo, Shirly,
Sweetie

level 4: Bookworm, Plucky
Duck, Babs Bunny

level 5: Gogo Dodo, Calamity
Coyote, litlle Beeper

level 6: Montana Max, Babs
Bunny, Sweety

Und noch ein PaPwort, mitdem
lhr alle Bonuslevels anwdhlen
kénnt: Elmyra, Shirly, Calamity
Coyote

g g

Edesrvimvianl /11 Spbsrifa s
timimiel/ V.oCcnai g |

Kirby’s Dreamland

st Euch das Game zu einfach?

Dann driickt doch im Titelbild
ganz einfach OBEN, SELECT
und A gleichzeitig. Wollt |hr
dagegen lieberneun leben und
einen kleinen Soundtest, dann
driickt im Titelbild UNTEN,
SELECT und B gleichzeitig.
Francesco Bertolini

&
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ohesei helfen Lesein

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis,
einem Endgegpner hilflos ausgeliefert zu sein, nach etlichen
Spielstunden keinen Ausgang aus einem level gefunden
zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz einfach nicht
weiterzukommen... Aber das hat nun ein Ende! Die Rubrik
Helpline - leser helfen lesern” soll ein fester Bestandteil
der Tips und Tricks innerhalb der TOTAL! werden. Der
Grundstein dafur ist gelegt, ihr habt uns schon mal jede
Menge Fragen zukommen lassen, warten wirab, ob es mit
den Antworten genauso gut klappt. In dieser Ausgabe
kénnen noch nicht allzuviele Antworten sein, es wird sich
wohl im laufe der Zeit ein zweimonatiger Rhythmus
einstellen.

Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den
letzten Nerv raubt, so laBt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Glick habt und wir
die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ
schnell der Vergangenheit angehdren: Wir werden in der
ndchsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage,
sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort verdffentli-
chen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein
sollten, so kénnen wir immer noch die Frage an unsere
leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spéter
sollle der Fragende die Antwort auf seine Probleme
nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn Ihr wirklich ordentlich
mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt —wir
werden sie abdrucken. Und wenn Ihr auf eine abgedruck-
te Frage die Antwort habt, so schreibtuns ebenfalls. VWenn
alles klappt, so solltet Ihr spéitestens zwei Ausgaben spéiter
Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen kénnen,
einem anderen Leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrif-
ten!l!
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Jomn Hinz sucht nach dem Schwert
,Seven’, das angeblich die
ultimative Waffe sein soll. Wer hilft

ihm dabei®

PER MARIO BROS. 2 (NES

E|||< T\le|sen sucht einige prakh
sche Parameter fir das Action
Replay. Wer hat welche auf la-

gere

Auch hier sucht Erik verzweifelt nach
ein paar Schummelcodes.

TCD e T
; ™ {

Karsten Hohmann hat ein kleines

& fé

Problem: Er wird im zweiten level

immer vom laster plattgemacht
Gibt es da einen Trick?

UPER MARIO BROS 3 [NES)
Hier fuhlt 5|r“h Kmlah-n etwas auf
den Arm genommen: Immer wenn
er mitdem Spiel durch ist, erscheint
die Meldung ,...but the princess is
in another cas T|e Woar die Mihe
umsonst, oder was soll die Mel
dung®@!

DESERT STRIKE |

Gibt es fur dieses (que irgend-
welche Cheats? Andreas Gies
wirde sich iber die Informationen
freuen

TOTAL! 9/93

T—'E _t'_TLI ._ \ #
Christian Helmis sucht einige Tips
oder Karfen fir das sechste Laby-
rinth des zweiten Durchgangs, wenn
es m-i‘;\glich ist, vielleicht auch noch
gleich der anderen Labyrinthe ..

ELDA (NES)

ALIEN 3 (SNES)

J. Jut schafft es nicht, Tiren mit dem
SchweiBbrenner zu versiegeln
Klappt das nur bei bestimmten Ti-
ren, oder was?

CASTLEVANIA IV (SNES)

MGrkus Zmpnch suchteinen Code
fir das Action Replay, der ihm
unendliche Energie verschaofft
(Vielleicht sollte er mal die Nummer

7E13 F410 probieren

UPER MARIO WORLD (SNES)
Zwor hat Frank Kerbs das Spiel
schon durchgespielt, kommt aber
nur auf 81 levels, obwohl die
Verpackung derer 96 verspricht
Wo sind die anderen?

Torsten Wolter dagegen sucht den
versteckten Ausgang in der Cheese
Bridge Area

Zunachst zu Frank: Es gibt Level,
die zwei Ausgange haben, von
denen einige nur Abkiirzungen
darstellen, andere aber auch in
Geheimwelten fihren, die anson-
sten unerreichbar sind. Aufder land-
karte sind diese levels mit einem
roten Punkt markiert, auch haben
die meisten Geisterhduser einen
zweiten Ausgang, der oft in eine
Bonuswelt fihrt. Da hilft nur suchen
und ausprobieren oder einen ge-
naveren Blick auf die Tips in dieser
Ausgabe zu werfen. Das Mario-
Special sollte nicht zu ibersehen
seinl!l

Torstens Problem erfordert etwas
Ubung: Der geheime Ausgang liegt
hinter (!} dem normalen Ausgang
Er ist nur mit Cape-Mario zu errei-
chen, indem |hr auf den Exit zu-
geflogen kommt und im Sturzflug

KS

ks G
o Sl it =

unter der Plaffform mit dem Exit
entlangfliegt! Ewas Ubung ist da
schon nétig

ANTWORTEN

Felix Rauch kann Sascha bei der
Suche nach der Hohle helfen: In
derlinken unteren Qase stehen
rechts zwei einzelne Palmen. Wenn
diese in Form einer (liegenden} 8
umlaufen werden, offnet sich in
den Felsen der Eingang zur Hahle

STREETFIGHTER 2 (SNES)
Mathias Fuchs kann Michael et
was Genaveres iber den

,Champion Modus' verraten: Akfi-
viert wird er dadurch, da3 wah-
rend des Bildschirms mit dem
Capcomrlogo folgende Kombine-
tion auf Joypad 1 gedrickt wird
UNTEN, R, OBEN, L, Y, B, X A
Jetzt kénnen beide Spieler mit der
g!emhen Figur geg@neinander an-
freten

Spiele-Versand

filr Nintendo

Super Nintendo
NES - Game Boy

Die neuesten Spiele und
Importe flir Nintendo standig
lieferbar!

Weitere Systeme auf Anfrage.

Top-Spiele zu Top-Preisen.

Schreiben Sie am besten noch
heute um Gratis-Preisliste.
Bitte System angeben!
Marco Ulrich,
Hindenburgstr: 33/105,

D-94469 DEGGENDORF,
Telefon 0991/8410, Fax 0991/31885

Total Sy

- Verleih ' -

5& erkauf -

?Super NES-MEGA DRIVE
und Turbo Duo "




Gleich einen ganzen Packen
an Cheats haben die Program-
mierer dieser Ballerorgie mit
auf den Weg gegeben. Alle
Kombinationen missen im
Pausenmodus eingegeben

werden, also vor der Eingabe
START driicken:

DerCode fiir Unverwundbarkeit
lautet L, R, OBEN, X, RECHTS,
A, LINKS, Y, UNTEN, B, A, Y,
A, Y, R. Wenn lhr die bestmég-
liche Bewaffnung haben wollt,
so driickt einfach B, B, X, X, A,
Y, A, Y, OBEN, LINKS. Und
wenn es gar eine Levelanwahl
sein soll, dann driickt im
Optionsmeni ganz einfach
OBEN, RECHTS, UNTEN,
LINKS, X, A, B, Y.

’1'35' - r
Lliver Bbreul

Kleine Uberraschung gefallig?
Dann tippt im Bildschirm, in
dem |hr Euch zwischen Start

und Continue entscheidet, fol-

gende Kombination: B, A, B,
Y,B, Y, L A R, A, START. Jetzt
erscheint ein Meni, in dem |hr
die einzelnen Abschnitte und
Missionen wdahlen kénnt, wei-
terhin gibt es dort auch die
Unsterblichkeit und ein
Soundmend.

Wer in den GenuB aller
Animationen des Spiels kom-
men will, der sollte ganz ein-
fach am Anfang jeder Mission
mit dem Schleudersitz ausstei-
gen. Das gibt zwar Trouble mit
dem BoB, da man aber nicht
gefevert wird, kann man so
das Spiel relativ schnell und
unbeschadet iiberstehen.

Cof PO L) - -
SJreran marrmann

Kid Dracula

Hier sind die Levelcodes fir die
Abentever des kleinen Blut-
saugers:

level 2: 5613

level 3: 3272

level 4: 7283

level 5: 5346
level 6: 7225
level 7: 5539
level 8: 7158
Francesco Bertolini

James Bond Jr.

Hier sind alle levelcodes:
level 3: 0007
level 4: 3675
level 5: Q025
level 6: 1813
level 7: 3353

o
o
3
3
Ii>
Q
Q
3

Faxanadu

Es ist ja neft von dem Kanig,
daB er dem Abentever etwas
Startkapital zur Verfigung stellt,
wenngleich 1500 Steine ein-
fach zu wenig sind. Aber lhr
kénnt den alten Herm gehérig
ausnehmen, wenn lhr beim Ein-
kaut alles Geld ausgebt: st
Ever Konto auf Null, dann heult
dem Chef ganz einfach ordent-

lich was vor, und er wird Euch
nochmals die Kohle spendie-
ren. |hr miPt nur genau iberle-
gen, wie |hr Ever Geld aus-
gebt, denn der  Konto-
stand muf3 (1) Null sein....

Eine andere Maglichkeit, viel
Geld zu verdienen, istdie, daf
man dem Damon in Apolune
mehrmals einen Freundschafts-
besuch’ abstattet...

Norbert von der Linden

Derfolgende Trick kommt doch
irgendwie bekannt vor: Wenn
lhr irgendwo ein Extraleben
ergatiern kannt, dann tut das
und spielt das level bis zum
Ende durch. Anschlieflend wie-
derholt hr das level, schnappt
Euch nochmals das Extraleben
und driickt dann START und
SELECT gleichzeitig, um wie-
der auf die Landkarte zu kom-
men. Das kénnt |hr so lange
wiederholen, bis |hr genug Le-
ben habt, am schnellsten geht
es Ubrigens in level 3.
Wenn lhr in einer Bonusrunde
seid, in der |hr Fleischkeulen
einsammeln miBt, dann freut
lhr Euch sicherlich iber das
Extraleben, das vom Himmel
fallt. Seid mal nicht so voreilig
und laBt das Ding liegen, bises
verschwindet. AnschlieBend
fallen gleich vier leben herun-
ter, die lhr allerdings sehrschnell
einsammeln mift.

Michael Kohler

Viele Punkte oder das Finale im
Schnelldurchlauf geféllige Dann
driickt doch ganz einfach, kurz

* SHORTIES

bevor die Blécke auf den Bo-
den treffen, START und SELECT

gleichzeitig.

Falls Ihr Euch eine Burg, die Ihr
bereits durchspielt habt, noch-
mals anschaven wollt, dann
drickt ganz einfach | und R
gleichzeitig, wenn |hr auf der
Burg steht.

Hier sind die levelcodes:

1: Baver, Stern, Congo, Affe
2: Stem, Congo, Affe, Krone
3: Alfe, Baver, Stern, Congo
4: Affe, Krone, Congo, Stern
5: Krone, Affe, Bauer, Affe
6: Congo, Krone, Bauer, Stern
7: Mann, Krone, Stern, Affe

Sascha Harfst

N
Mo .

. 1€l-: 07457/5534 von 8.00 - 12.00
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Top Games

Super NES
Bomberman 119,--
Bubsy 119,--
Mario is missing US 119 --
Mortal Kombat a. A.
Road Runner 129 --
Star Wing 119,

Street Fighter TE. US a. A.
Super Turrican US 109,--

Reservierungs-Service fir Neuheiten

Rufen Sie an,

Wir sind bis 21 Ubr persanlich fur Sie da

®08062/80326

Versand Innland NN + DM 8, --

ab DM 250,— portofrei, Preisliste gratis!

Top Gawmwes + Angelika Bachhuber
G.-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhl
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Da das Spiel ziemlich schwierig ist, hier ein Cheat dazu:

Wenn lhr das Steuverkreuz nach links und SELECT haltet,

Komplett- & & . i
Lisung wdhrend Ihr START driickt, beginnt Ihr mit vier Leben

f

anstelle der Ublichen drei. Besitzt Ihr ein Game-Genie,
gebt OAOA ZAZE ein, schon habt Ihr unendlich viele Leben!

Allgemeine Tips und Taktiken:

Mit SELECT konnt Ihr Gegenstinde, die Ihr un-

terwegs findet, genaver ansehen. Die Beschreibun-
gen enthalten immer wertvolle Hinweise. Guckt
Euch vor allem Schlissel besonders gut an.

lhr kénnt dos Seil nur benutzen, wenn [hr ne-
ben einem Haken steht. Stellt Euch direkt neben
eine Schlucht und versucht, einen Gegenstand
abzulegen. Wenn Ihr das Seil haltet, schwingt Ihr

dann Uber den Abgrund hinweg. Mit A laBt Thr dos
Seil wieder los.

Behaltet das Seil immer bei Eucl. LaBt es nicht

auf irgendwelchen hohen Vorspriingen liegen. Ohne
dos Seil kommt Ihr nimlich vielleicht nicht zuriick.

Legt Gegenstinde gut sichthar an Stellen ab,

die lhr auch wiederfindet. Versteckt lhr sie in der
Landschaft, findet Ihr die Objekte vielleicht nicht
wieder.

Dizzy spielt sich nicht linear. Wenn Ihr irgendwo
nicht weiterkommt, versucht es an anderer Stelle.

Sammelt alle Sterne! [hr braucht sie, um das

Spiel zv beenden. Erforscht jeden Winkel der Land-
schaften - es kdnnten noch Sterne herumliegen, die
lhr nicht entdeckt habt.

Es ist nijtzlich, eine Karte zu zeichnen und die

Fundorte von Sternen oder Gegenstinden einzutra-
gen. Ihr braucht 250 Sterne, um Daisy zu retten!

Rechis oben in den Bdumen ist ein Exiraleben
versteckt.

Bleibt nicht zu lange ohne Tauchgeriit unter

Wasser und legt dort keine Gegenstinde ab - Thr
kénntet ertrinken

EBt nur Obst, wenn es Euch wirklich helfen
kann.

llnd Iller |s| dle Komplettiésung. Viel Glick!

1) Bis hierhin mufitet lhr die erste Tir aufge-
schlossen, eine Holzplanke gefunden und die Licke
Uberquert haben. Ihr miBtet auch den Liftschlissel
auf dem Boden gefunden haben, der Euch ermdg-
licht, wieder ins Baumhaus hochzufahren. Habt Ihr
auch dos gierige Unkraut mit dem Unkrautkiller er-
ledigt und mit dem Hihnchen nach dem Panzer-
monster geworfen?

der Niihe des Aufzugs, Denzils Liftschlissel liegt
links von Dizzys Hiitte. Grand Dizzys Liftschlissel ist
gleich hinter dem Eingang zur Mine. VergeBi nicht,
Euch die Schliissel mit SELECT anzusehen.

2) Schlieft alle Dorftiiren mit den passenden Schlis-
seln auf. Legt alles, wos Ihr findet, unten beim Prinz
ab. Die Tir- und Liftschlissel findet Ihr an folgenden
Stellen: Daisys Schlissel liegt links von ihrer Hiitte,
Dozys Schliissel in Daisys Hitte. Doras Schlussel ist
links vom Baumhaus-Komplex, ungeféhr auf halber
Hohe. Dylans Schliissel liegt links von seiner Hiitte,
aber Ihr kommt nur mit dem Seil dorthin. Denzils
| Schliissel liegt am Fufi des Baumhaus-Dorfes. Grand
Dizzys Schlussel ist im Versammlungsraum iiber Dizzys Hiitte. In der Nahe von Dizzys, Denzils und Grand Dizzys
Hutten gibt es Lifts, die aber vor der Benutzung aufgeschlossen werden miissen. Dylans Liftschlissel st ganz in
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3) So kommt lhr zu Doras und Daisys Hiitten: Héingt
das schwere Gewicht an den kleinen, schwarzen
Haken, um den Vorsprung nach unten zu biegen.
Jetzt muBt Ihr die Probleme der Yolkfolks Igsen.
Nehmt Dora, die in einen Frosch verwandelt wurde,
zum Prinzen am Fufl des Boumhauses mit. Lafit den
Bogen, den er Euch gibt, erst einmal hier liegen.




" ADVENTURES OF

4) Geht zu Daisys Hiitte und nehmt den kleinen
Kafig mit. Sucht Pogie, den Fuffle und loBt den
Kafig auf ihn fallen. Nehmt Pogie mit zu Dylan,
der Euch dofiir eine Zwergkuh schenkt. Stellt sie
unten beim Bogen ab.

7) Lauft in der Mine nach rechts und akiiviert die
Fahrstiihle, indem Ihr den Schraubenzieher mit der
Maschine benutzt. Louft zuriick und fahrt mit dem
ersten Lift hinunter. Geht nach rechts und springt
hinab. Lauft weiter nach rechts, zum zweiten
Aufzug. Geht nach links, nehmt die Axt und hin-
terlaBit dos goldene Ei. VerlaBt die Mine.

10) Nehmt dos Brecheisen mit, geht nach rechts
und durch die Tiir in die Castle Street. Geht durch
die Tor links in die Dock Street. Lauft nach rechts
und gebt das Fal dem Piraten.

5) Besucht Grand Dizzy, der krank im Bett liegt und
und Medizin braucht. Seht Euch das Rezept in seinem
Zimmer genou an. |hr braucht eine Sternenpflanze
(wiichst unterhalb von Grand Dizzys Hittte), den Pilz
neben dem Vulkan beim Mineneingang und die leere
Flasche aus der Néhe von Grand Dizzys Hitte. Werft
die drei Dinge in den Kessel im Zimmer und gebt
Grand Dizzy die volle Medizinflosche. Zum Dank
erhaltet Thr ein goldenes Drachenei. Legt es zu den
anderen Sachen.

8) Lauft hier nach rechts und setzt die Axt an der
Seilbriicke ein. Wenn Ihr fallt, schwimmt schnell nach
links und durch die Mine zuriick. LaBt den Schirm vor
der Mine liegen, nehmt dos Seil und geht zur Stadt
zuriick. Hebt unterwegs den Goldsack auf.
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6) Lauft vom Baumdorf aus nach rechts, an der
Mine vorbei, bis an diese Stelle. Nehmt den Schrau-
benschlissel und geht nach links zum Anfang der
Stadt. Holt den Schirm. Lauft zuriick und legt dos
Seil beim Prinz ab. Holt das goldene Ei und geht
damit zur Mine.

mRarnGr

9) Geht in der Stadt durch die erste Tir und gebt der
Wache dos Gold. Lauft zur anderen Seite wieder
hinaus und geht rechts bis zu dieser Stelle. Nehmt
am Fasserspiel teil und schnappt Euch die Sterne.
Nehmt dos Rumfafl mit, bei dem lhr herauskommt.
Geht nach links zur Stadt, durch die erste Tiir und
weiter nach links.

11) Sammelt alle Sterne auf dem Piratenschitf ein.
Offnet diese Tur mit der Brechstange und nehmt den
Windengriff. Dos Dynamit liegt rechts unten. Verlofi

dos Schiff. Legt den Windengriff am Stadteingang
ab.




12) Lauft zum Schiff zuriick, klettert am
Rigg hoch und schwingt mit dem Seil
hiniiber. Klettert nach links ohen weiter,
bis Ihr einen Haken seht. Schwingt Euch
zur Piratenflagge hiniiber und nehmt das
Rad der Winde!

16) Setzt Euch in die Lore und nehmt am
Minenspiel teil. Driickt wihrend der
Fahrt immer wieder auf Pause und
macht eine Skizze des Weges. So wifit
lhr, wo sich die Fallen befinden. Wenn
lhr durch den letzten Ausgang geht,
kommt Ihr links von der Stadt heraus.
Geht nach links weiter und nehmt die
Schaufel des Totengriibers mit. Lafit Euch
fallen und geht nach rechts, herum und
die Stufen zum Friedhof hoch.

20) Schwimmt hierher und sommelt die
Becken ein. Kehrt durch die Mine zuriick
und lauft nach rechis oben im Baumhaus
zu Dozys Hutte. Stellt Euch neben ihn
und lofBit die Becken fallen. Dozy wacht
auf und gibt Euch den dicken Teppich.
Legt ihn beim Prinz ab.

T /.

13) Legt das Rad mit den anderen So-
chen am Stadteingang ab. Geht aufs
Schiff, nach rechts und iiber die Planke.
Lauft auf den Blasen hin und her, um an
die Oberfliche zv kommen. Nehmt alle
Sterne und fangt die grofien Lufthlasen.
Sie halten liinger vor!

17) Benutzt hier den Spaten und springt
hinunter. Geht nach links und nehmt das
Trampolin. Bringt es mit, nehmt den
Eimer und stellt das Trampolin dorthin.
Springt zum Wasser hinab und filllt den
Eimer. Mit dem Trampolin gelangt Ihr

wieder nach oben. Lauft auf dem Fried-
hof nach links.

21) Geht ganz nach rechis zum Strand
und holt die Spitzhacke. Sucht in der See
nach Sternen. Rechts des versunkenen
Schiffs findet Ihr diese Blase. Lafit die
Spitzhacke fallen und springt ins Loch.
Holt die Sterne, aber loBt die Miinze
liegen.Es lohnt nicht!
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14) Nehmt das Tauchgeriit von der Insel
mit und lauft nach links zur Mine. Legt
dos Tauchgerdt und das Seil vor der
Mine ab und holt den Schirm. Holt das Ei
aus der Mine, geht nach unten und
iberquert die Seilbriicke. Folgt der Mine
bis zum Ende.

18) Geht bis zu dieser Stelle nach links
weiter. Gebt dem Gnom das Kleeblatt
und geht nach links. Hebt das Sireich-
holz auf und kehrt zum Baumdorf zu-
riick.

22) Schwimmt zur Oberfltiche zuriick
und nehmt den Salzbeutel von einer der
Inseln. Lauft nach links zum Prinz zu-
riick. Legt die Flossen und das Tauch-
gerdt ab. Nehmt die Zwergkuh und den
Bogen und lauft nach links. Legt das
Salz am linken Stodtausgang ab und
nehmt das Windenrad mit. Geht durch
die erste Tiir (von der Castle Street zur
Bridge Street).

15) Legt das Dynamit hier ab und
akfiviert den Ziinder. Geht weiter zum
Drachen. Der greift Euch nicht an,
solange Ihr eines seiner Eier bei Euch
habt. Geht nach unten, legt das Ei ab
und nehmt das Kleeblott. Lauft den Weg
zuriick, auf dem lhr gekommen seid.

19) Holt das Stroh links von Denzils Hiit-
fe und legt es hierhin. Legt das Streich-
holz darauf, dann gibt Denzil Euch seine
Schwimmflossen. Damit konnt Ihr unter
Wasser schwimmen. Geht zur Mine, hebt
dos Tauchgeriit auf und werft es durch
die gebrochene Seilbriicke hinab.

23) Lauft nach links und durch die Tir
(Bridge Street zur Dock Sireet) und dann
nach links bis an diese Stelle. Geht durch
die Tir (Dock Street zur Castle Sireet),
dann nach rechts. Benutzt das Win-
denrad, wenn Ihr zum Fallgitter kommt.

Geht durch das Schlofitor.



24) Jetzt misBt lhr am Bogenspiel feil-
nehmen. SchieBt Pfeile mit A ab und
duckt Euch mit B. SchieBt alles nieder
und erforscht dos SchloB. Oben links ist
ein Bausatz fiir Seilbricken, den Ihr
mitnehmt. Sammelt alle Sterne ein und
verlaBit das Schlof. Geht von der Castle
Street nach links zur Dock Street. Geht
nach links und durch die nichste Tiir
wieder in die Castle Street.

28) Holt beim Dorf aufierhalb der Mine
Eimer, Seil und Teppich. Lauft zur Boh-
nenranke zuriick und loBt alles fallen.
Holt den Windengriff aus der Stadt.
Springt immer weiter Gber die durch-
liissigen Wolken, bis Ihr den Griff, das
Seil und den Skelettschliissel habt. Bleibt
stiindig in Bewegung!

ADVENTURES OF

25) Louft nach rechts zu diesem Haind-
ler. Tauscht die Zwergkuh gegen eine
Lauberbohne. Geht zum Stadtanfang und
nehmt den Salzbeutel mit. Geht durch die
erste Tir zur Bridge Street, dann links
durch die Tir zur Dock Street. Lauft nach
links und geht durch die zweite Tiir in die
Castle Street. Jetzt geht Thr nach rechts
durch die niichste Tiir in die Bridge Street
und lauft ganz nach links und die Stufen
zum Friedhof hoch.

e ST R e

29) Benutzt oben den Griff, um hin-
einzukommen und den Skelettschlissel
am ersten Lift, den |hr seht. VerloBt das
Schloff und holt den dicken Teppich und
den Wassereimer. Geht wieder hoch.
Geht im SchloB ganz nach rechts zu
diesem Fever und stellt den Eimer ab.
Lauft nach rechts weiter und sammelt
alle Sterne ein.

32) Vergewissert Euch, doB Ihr alle 250
Sterne habt. Fehlen Euch welche, miifit
lhr zurickloufen und im ganzen Spiel
nach den restlichen Sternen suchen. Sind
sie vollzihlig, schwingt Ihr Euch mit dem

Seil hierher. Die Sterne lassen Euch dann
durch das Kroftfeld und in Zaks Gefiing-

nisturm hsnem Geht in den Sp!egel und louft, wenn das Bild wieder normal ist, nach
oben zum Zauberer. Weicht den Monstern aus, so gut lhr kénnt.

26) Stellt Euch aut diesen Vorsprung und
legt den Bausatz fiir die Seilbriicke ab.
Lauft hintber und nehmt rechts den

27) Legt hier die Zauberbohne ab, dann
den Skelettschlissel. Jetzt wiichst eine
Bohnenranke in den Himmel. Geht nach

Skelettschliissel mit. Lauft nach links. links zur niichsten kaputten Briicke und
legt das Salz ab. Springt mit Hilfe des
Baumstammes hiniiber, der dann auf-
taucht. Vorsicht: Beim Landen rollt Ihr
und kdnnt leicht im giffigen Wasser en-
den! Holt links das Extraleben und die
Sterne. Lauft nach rechts durch die To-

ren zum Baumhaus zuriick.

30) Geht zum Lift zuriick und nach
rechts oben, bis an diese Stelle. Legt den
Teppich auf das Nogelfeld und lauft do-
risber. Macht die Runde und nehmt alle
Sterne mit.

31) Schwingt Euch an dieser Stelle mit
dem Seil hintber.

33) Wenn Ihr oben seid, fevert der Zauberer einen Blitz ab. Stellt Euch hierher und
springt rechizeifig hoch. Wenn der Blitz vom Spiegel reflektiert wird, springt Ihr
wieder, und der Blitz fahrt in den Zauberer. Ist er tot, springt lhr auf die Plattform mit
Daisy. Ihr habt das Spiel gelost!

Selbst mit der Hilfe des Game Genies war
Dizzy ein harter Brocken fir uns. Aber
wie lhr seht, haben wir keine Mihen
gescheut, um Euch das vollstandige
Abenteuver zu erkléren. Ubrigens: Bevor
Euch Dizzy in den absoluten Wahnsinn
treibt, solltet Ihr Euch ein Schummel-
modul zulegen - Wie zum Beispiel das

Action Replay von Dataflash.
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el o Resh e o et

Hier ist er, der wirklich und unwiderruflich letzte Teil unserer

SNES Megalosung! Wer sich bis hierher durchgekémpft hat, der
Losung darf sich schon auf die Schulter klopfen. Wir leiten Euch
Teil 4 diesmal sicher bis ans Ende des genialen Spiels!

£1) Totet die Magier. Schiebt die oberen und unteren
Bldcke zur Seite, die mitileren nach oben. Jetzt kommt
lhr an die Fackeln. Geht nach unten, fétet die Magier
und verschiebt die Blocke entsprechend. Ziindet die
Fackeln noch nicht an. Geht in den oberen Raum
zuriick, werft die Fackeln an, louft nach unten und
zindet die beiden Fackeln auch an. Jetzt verbreitert
sich der Saal rechts, und Thr knnt durch ein Loch zur
Truhe mit dem groflen Schlissel springen. Lauft nach .
e — e links und teleportiert Euch. Geht nach rechts, unten, ﬁSchwmgl T r—— EnIerhukenhlnuber
rethfs und den rechlen Weg hOth dunn quer hmuber zur Leiter rechts unten. Seid Ihr hochgekletert, lauft thr o4 100t hoch — der Steg bréckelt. Oben wartet der
nach rechts, den Weg hoch und durch die erste Tiir rechts. Geht durch die rechte Tir und lauft weiter nach Somariastab. Geht durch die linke Tur, laBt Euch

fallen und steigt im niichsten Raum die Leiter hoch.
Geht durch die linke Tiir, den Weg hoch und springt
links hinunter. Lauft nach links weiter.

@ﬂ.uufl im Uhrzeigersinn durch das Zimmer und
werft die Fackeln an. Nehmt die obere Tiir und holt
den KompaB aus der Truhe. Geht durch die rechte Tir,
hoch und nach links. SchlieBt die Tiir mit dem grofien
Schlissel auf. Tretet auf den Teleporter, lauft nach
rechts, die Stufen hoch und schliefit die Tir mit dem
grofien Schlissel auf. Steigt die Leiter hinab, lauft
Uber die Briicke und die Stufen zum niichsten Stock hinunter. Geht unten nach links, bis Ihr unter einem Schiidel

einen Schalfer findet. Zaubert mit dem Somariastab einen roten Block, der den Schalter am Boden hilt, und
louft durch die linke untere Tur. Beseitigt den Block in der Mitte des Raumes und geht nach links weiter. Lauft
nach unten, hoch und dann hin und her, bis Ihr durch die linke Tir gehen kénnt.

(3) uf diesem Weg kommt Ihr zur Leiter rechts
oben. Klettert hoch und geht durch die erste ver-
schlossene Tiir. In der Truhe liegt die Karte. Lauft
nach links, klettert hinunter, geht nach links und
oben weiter und klettert die Leiter links oben hoch.
Folgt dem Weg zur Tiir links unten, geht durch den
FlieBbandraum und zuriick in den Fliesen-Raum.

5)Legt hier eine Bombe an der Nordwand. Schaltet
oben die blaven Gitter runter und geht wieder nach
Siiden. Lauft nach links und zur oberen Wand des
Raumes. Schaltet die orangefarbenen Gitter runter.
Lauft eine Treppe hoch, nach links, durch die ver-
schlossene Tir, fir die Ihr den groflen Schlissel
braucht, und zum niichsten Kerkermeister. Es sind
die Glubschaugen. Sie wollen Euch téten. Benutzt
den Byrnastab und schlagt auf sie ein. Sind die So-
felliten weg, greift das grofile Auge an. Bleibt in der
Mitte der Kammer und haut drauf, so oft es geht.
Nach diesem Verlies springt Ihr wieder nach Hyrule
und laBt Euch zum FuB des Todeshergs fliegen.
Klettert nach oben und kehrt in die Schattenwelt
zuriick. Stellt Euch auf das Gegenstiick zum Brillen-
felsen und springt nach Hyrule. Geht hoch und
rechts am Turm vorbei. Mit dem Hammer schlagt [hr
die Pflacke neben der Briicke ein. Geht nach rechts
weiter.

-
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6) Werft den Stein weg und klettert auf das Platecu.
Schlagt die Pflacke entgegen dem Uhrzeigersinn ein,
dann erscheint ein Teleporter. Tretet darauf.

7) Stellt Euch auf dos Erdbeben-Symbol und benutzt
den entsprechenden Zauber. Jetzt offnet sich das
Verlies im Schildkrétenfels. Springt hinab und lauft

hinein.
i @ TOTAL! 9/93
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. :;__:%luch oben geht's mit einer per Somariastab gezauberten Plattform. Lauft nach oben und nehmt den Stab.
Drijckt nach rechts, wenn |hr die Plattform besteigt. Nehmt dann den Ausgang unten rechs. Holt die Extras

unter den Schiideln, geht nach links und benutzt den Somariastab. Fahrt so einmal ganz herum.

Fahrt hierher, geht durch den Ausgang und ganz
nach unten. Holt den KompaB aus der Truhe und
benutzt den Zauberspiegel. Fahrt durch den grofien,
leeren Saal zur Tir links oben, die lhr jetzt auf-
schlieBen kénnt. Die Raupe hinterliBt einen Schliissel
fiir die niichste Tur.

13) Lofit Euch im grofien Saal von diesem
Transporter mitnehmen. Entnehmt die Exiras unter

den Schiideln und geht durch den linken Ausgang.

15

n dieser Kammer benutzi [hr am besten den
Byrnastab. Stellt Euch neben das blave Gitter und
schaltet es mit Pfeilen runter.

riickt an dieser Stelle den Feuerstab ab, um die
Fackeln anzuziinden. Lauft durch die obere Tiir, die
sich jetzt fur kurze Zeit 6tfnet. Meidet die gespickten
Nudelhlzer und holt oben Schliissel und Karte aus
der Truhe. Geht nach unten hinaus und durch die lin-
ke Tir. Zaubert Euch eine Plattform und fahrt zum
Ausgang rechis oben. Bleibt in der Tir stehen und
erschlagt die Fliesen mit dem Schwert. Jetzt offnet
sich die obere Tiir. Geht durch und holt die Fee und
die Zauberkraft. Verlofit den Raum, zaubert Euch ei-
ne Plattform und fahrt nach links.

 Block nach rechts schieben! Eine Truhe
erscheint. Bombe an den Schalter werfen! Die
orangefarbenen Gitter gleiten in den Boden. Holt
den Schliissel, geht durch die obere Tiir und die
Treppe hinab. Geht nach unten, rechts, die Stufen
hoch, Schiidel wegwerfen, Extras holen. Lauft die
Stufen abwirts.

Nehmt die Rohre rechts und geht om anderen
Ende gleich durch den Ausgang. Arbeitet Euch nach un-
ten vor, schaltet die blaven Gitter runter, erledigt alle
Monster und geht durch den Ausgang rechts unten. Die
Raupe hinterldBt einen Schliissel fiir die niichste Tir.
Trefet im niichsten Raum auf den Transporter vor Euch
und holt bei der Ankunft den groBen Schliissel aus der
Truhe. Nehmt den unteren Transporter und verlaBt den
Raum durch den Ausgang, an den Ihr jetzt kommt.
Geht gleich in den niichsten Transporter. Angekommen

nehmt lhr den Trank aus dem Schiidel. LaBt Euch fallen, klettert die Leiter rechts unten hoch und lauft in den
Transporter. Danach nehmt Ihr den niichsten Ausgang. Nehmt die linke Réhre, dann den niichsten Ausgang.
Erledigt die Raupen, um die Tir zu 6ffnen. Nehmt den unteren Ausgang. Dann geht's nach links.

A5) Hier fevern Laseraugen auf Euch. Haltet die Bomben bereit. Lauft nach unten und nehmt den Schiidel ganz
rechts. Legt unten am WandriB eine Bombe. Lauft durch die Offnung, iber den Balkon und durch die andere

Offnung wieder in den Berg hinein. Mit dem Enferhaken oder dem Somariostab kommt Ihr an die groBe Truhe.
Nehmt den Spiegelschild und geht durch die obere Tiir. Weicht dem gespickien Nudelholz aus und geht durch die
obere Tiir. Geht in den Transporter und dann durch den ersten Ausgang. Legt Bomben, wo Risse in der Wand
sind und geht durch die rechte Offnung. Totet die Monster, entnehmt die Extras unter den Schiideln und schiebt

den Block weg, der Euch von den Statuen frennt.
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Tir zu 6ffnen. Geht durch und louft einmal herum.
Weicht den Rollen aus und sammelt die Schiitze ein.
Geht nach unten, durch den linken Ausgang und
dann durch die obere Tiir.

chieBt einen Pfeil auf den Schalter, wenn die
Rolle vorbei ist und lauft schnell nach links zur Tru-
he. Nehmt den Schliissel, folgt der Rolle und schaltet
die Gitter mit einer Bombe um. Ganz ohne Kratzer
werdet Ihr nicht bis zur oberen Tiir kommen, aber es
hilft nichts. Das Treppenhaus bringt Euch einen Stock
nach unten.

Zaubert mit dem Somariostab eine Plattform
und folgt dem Weg auf der Karte zur Stelle 1. Hebt
den Schiidel und driickt den Schalter. Fahrt jetzt zur
Stelle 2 und geht durch die Tilr.

& T

*’}7  lhr miifit sehr schnell iber die Briicke laufen,
um den Lasern auszuweichen. Haltet hier an, sonst

fallt lhr runter. Geht durch die Tiir unten.

52Z 23 ‘35 @

Id.er Spiegelschild. Geht zur Truhe unlen und nehmt

den Schlissel. Die anderen Schiitze lohnen das Risi-
ko nicht. Zur Rickkehr auf den mittleren Steg dreht
Euch immer zum Loser, bevor er schiefit. Lauft nach
oben. Offnet die verschlossene Tiir im ndichsten
Raum und geht hindurch.

mlt einem Pfeil blou runter. Geht hoch, nach rechts
und dann links und hoch.
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§ Sthuhet hier mit dem Emerhuken dle Gitter um
und lauft oben durch die Tiir in den niichsttieferen
Stock. Nehmt die Extras und zaubert mit dem So-
mariastab eine Plattform. Wahlt unbedingt den
Feuerstab an, bevor Thr in den néichsten Raum geht.

zw Geht sofort nach rechts und schiefit mit dem

Feuerstab auf den blaven Eiskopf. Ist er befiiubt,
schlagt lhr mdglichst oft mit dem Schwert zu, bis der
Kopf verschwindet. Lauft nach links und schaltet auf
den Eisstab um. Verfahrt mit dem roten Kopf wie
gehabt und weicht dem mittleren Kopf aus. Ist nur
noch der mittlere Kopf Gbrig, verwandelt das
Monster sich in eine Flugschlange. Thr miBt das
bunte Segment in Krpermitte mit dem Schwert tref-
fen. Bei genug Zauberkraft, schiitzt Euch mit dem
Byrnastab. Ist das Monster tot, habt Thr Zelda be-
freit. Jetzt miift Ihr zv Ganons Turm laufen. Wenn
die Kristalle ihn gedffnet haben, steigt Ihr hinunter.
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25) Rempelt die Saule mit dem Schliissel an und
steckt ihn ein. Nehmt die linke Tiir und Schliissel aus
dem Schiidel rechts unten. Himmert die Bodenkapfe
ein, wiihrend lhr vom Band herumgefahren werdet.

26) Stellt Euch hierhin und schiebt den Block von
rechts nach links. Jetzt 6ffnet sich die rechte Tir,
durch die Ihr geht. Schwingt mit dem Enterhaken
ans untere Ende des langen Raumes.

28) Weicht den Fallen im Raum nicht aus, schitzt
Euch mit dem Byrnastab. Benutzt die Karte oben und
schieht den angezeigten Block nach unten. Jetzt
kénnt Thr mit dem Enterhaken zur anderen Seite
ibersetzen. Nehmt den Schliissel aus der Truhe und
geht durch die Tiir unfen.

29) Stellt Euch auf den linken Teleporter und bei der
Ankunft auf den gleich daneben.

30) Legt eine Bombe ab und geht durch das Loch.
Eine der Druckplatten dffnet einen weiteren Raum
im Norden. Sammelt dort die Extras, geht durch das
Loch zuriick in den Teleporterraum und stellt Euch
auf die Fliese neben dem Loch. In dem Raum mit
weiteren Teleportern riumt Ihr die Schiidel fort und
fretet auf den rechten Teleporter. Im niichsien Raum
tretet Ihr auf den Teleporter oben rechts, dann auf
den unmittelbar vor Euch und danach auf den unten
links. Geht zum Teleporter rechis oben, hebt den
Schiidel an und tretet auf den Teleporter. Nehmt die
rechte Tor. Im Saal mit dem Laufsteg geht lhr nach
unten, rechts und den ersten Steg nach oben.

27) Legt eine Bombe und lauft nach unten. Legt im
niichsten Raum eine Bombe beim Schalter und stellt
Euch ganz in die rechte untere Ecke hinter das oran-
ge Gitter. Nehmt den Schlissel aus dem Schiidel und
lauft durch die verschlossene Tir rechis. Stellt Euch
oben hin und schaltet mit dem Enterhaken blau
hoch. Stellt Euch auf den Transporter.

31) Lauft auf dem unsichtbaren Steg zur rechten
oberen Tiir, wie im Bild. Ziindet die Fackel an und
geht durch die Tir. Rafft oben alle Extras zusammen.

hier eine Bombe und springt durch das
Loch. SchieBt Pfeile auf die Ritter, wihrend sie
herumhiipfen. Wenn der letzte Ritter rof wird, schiitzt
lhr Euch mit dem Byrnastab und haut mit dem
Schwert zu. Geht nach oben, holt aus dem niichsten
Raum den groBen Schliissel und die Extras. Geht
nach unten ins Eiszimmer zuriick, durch den linken
Ausgang und legt an der oberen Wand eine Bombe.
VerlaBt den Roum und besucht die Feen. Kommt
zuriick und geht die Treppe hoch.

TOTAL! 9/93 T &
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) Schiebt diesen Block zur Seite. Holt die rote

Ristung aus der Truhe und geht durch die obere Tir.
Geht im néchsten Raum durch die rechte Tir, holt die
Schiitze aus den Truhen und riiumt die Schiidel weg.
Zoubert mit dem Somariastab einen Block und schiebt
ihn auf den Druckschalter. Zight nicht am Hebel! Geht
nach rechts ins niichste Zimmer. Wehrt Euch gegen die
Fliesen und wartet den Schlissel ab. Bleibt in
Bewegung, sonst greift Euch die Hand. Nehmt den
Schlissel aus der Truhe und geht durch den

Lautbondraum. Tétet im Raum mit den Monstern und Lampen die Monster und werfi die Fackeln mit dem

Feuerstab an. Lauft durch die Tiir unten.

35) Zieht diese Statue nach vorne, um an den
Teleporter zu kommen. Lauft bei der Ankunft gleich
nach links, den Raum kennt Ihr dann schon. Geht
nicht Gber die Briicke, sondern den anderen Weg,
auf dem lhr an die Tir rechts oben kommt. Geht
durch und gerade hoch, die Treppe hinauf. Nehmt
die mittlere Leiter nach oben und geht durch die
Mitteltir in den niichsthcheren Stock.

36) Stellt Euch hierhin und schaltet blau mit dem

I.Ehﬁlérhuken hinunter. Nehmt den Schiidel, stellt Euch

auf dos Feld und schaltet orange runter. Geht riiber,
nehmt den Schiidel und schaltet wieder um. Schiebt
den Block vorne nach unten. Geht auf das weifle Feld
zuriick und schaltet orange noch einmal runter.

(38) Zieht diese Statue nach rechts und schiebt sie nach
unten, um den Stachel zu fangen. SchieBt mit Pfeilen
auf die roten Nachiffer und geht durch die rechte Tir.
Bleibt in Bewegung und weicht den Lasern aus. Er-
schieBt die Monster mit Pfeilen, damit die Tir sich off-
net. Geht zweimal durch die jeweils obere Tiir und im
niichsten Raum die Treppe hinab. Geht ganz nach oben
und werft den mittleren Schéidel weg. Driickt den Schal-
ter, wenn orange unten ist. Geht wieder ganz nach
unten, die Treppe hoch, rechts hoch und durch die rech-

te obere Tiir. Weicht den Kanonenkugeln aus und steigt die Treppe in den vierfen Stock hoch. Totet im Laufband-
raum die Monster mit dem Bombos-Zauber, holt die Extras und geht durch die linke Tiir. Macht hier Dasselbe,
aber lauft anschlieBend durch die untere Tir. Benutzt wieder das Bombos-Medaillon, weicht den Lasern aus und
geht durch die untere Tiir. Benutzt im niichsten Raum das Medaillon noch einmal und lauft siracks nach unten.
Der niichste Raum hat einen Eishoden. Erledigt die Monster mit dem Medaillon, geht durch den linken Ausgang
und weiter nach links. Benutzt den Eisstab, wenn die Sandwiirmer hochspringen. Geht Euch die Zauberkraft aus,
nehmt Ihr das Schwert. Geht dann durch die obere Tiir und steigt in den fiinfien Stock hoch.

& T TOTAL! 9/93

34)) Zaubert einen roten Block

137) Zaubert einen Block, legt ihn hier ab und lauft

..............

Lautband. LafBt ihn explodieren, um die Gitter umzu-
schalten. Macht dos Ganze nochmal, aber lauft vor
der Explosion zur linken Seite des blaven Gitters.
Nehmt die Schiitze aus den Schideln und geht durch
die linke Tir. Nehmt im néchsten Raum KompaB und
Extras und tretet auf den Transporter. thr kommt in
einen Raum mit Laufbdndern. Tretet auf die vorder-
en Sternfliesen, dann auf die rechten und geht in die
Nische hoch. Holt die Schiitze und den Schliissel unter
den Schiideln hervor. ErschieBt die Monster mit Pfei-
ilen, bevor |hr die senkrechten Laufhiinder kreuzt.
Geht durch den rechten Ausgang und im niichsten
Raum schnell die Briicke herunter — sie brockelt ab.
Schiitzt Euch mit dem Byrnastab. Geht durch den
Ausgang links unten.
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nach unten. Nehmt den Schidel und stellt Euch auf
dos Feld. Sprengt den Block und geht durch die
untere Tur.

9) Folgt dem unsichtbaren Weg nach unten. Geht
durch die untere Tiir, dann ganz nach rechts, durch #
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den niichsten Raum und und die obere rechte Tir. To-
fet die Monster im Laufbandzimmer mit dem Luftzau-
ber und geht durch die Tiir oben. Lauft schnell durch
den niichsten Raum hoch und durch die obere Tiir.

Fackeln auf dem Weg nach unten mit dem Feuerstab
on. Jetzt ist die Tur rechis unten kurz offen. Lauft
durch und nach oben, um die Schiitze zu holen,
weicht den Losern aus und lauft nach unten zur
Treppe. Die Tir bringt Euch in den sechsten Stock.

41) Lauft in diesem Raum sofort nach oben und

zindet die Fackel mit dem Feuerstab an. Geht nach
rechis unten, ziindet die niichste Fackel an, dann die
anderen zwei im Uhrzeigersinn. Geht durch die obere
Tir, erledigt die Monster und nehmt den Schliissel
und die Schiitze mit. Geht durch den linken Ausgang.

Stellt Euch hierhin und werft eine Bombe auf das
unterste Laufhand. Mit etwas Geschick sprengt Ihr so
ein Loch in die Siidwand. Geht hindurch.

e

43) Stellt Euch hierhin und schaltet mit dem Eisstab
orange runfer. Riumt alle Schiidel ab und schaltet
blau runter. Holt den Schliissel aus der Truhe, schal-
fet orange runter und geht durch den unteren Aus-
gang. Im niichsten Raum ist ein weiterer Grofimotz.
Springt hinab, wenn der Wurm sich wegbewegt.
Schlagt ihm wiederholt auf den Schwanz. Wenn der
Wurm fot ist, schwingt Thr mit dem Enterhaken zur
Truhe und klettert die Stufen hoch. Schiebt den obe-
ren Block zur Seite, dann den unteren und schliefilich
den oberen. Geht links unten hinaus. Geht durch den
Laufbandraum und die Treppe hoch in die siebte
Etage. Haltet den Byrnostab bereit.

7

Den Zauberer besiegt Ihr wie zuvor. Ignoriert
seine Schatten und schlagt seine Schiisse auf ihn
zuriick. Weicht den Zoubern der Schatten aus und
benutzt eventuell den Byrnastab.

T et iyt

) Nach dem Kampf werdet Ihr hierhergeflogen.
Springt noch nicht hinab! Lauft mit 100 Rubinen
bewaffnet zum Bombenladen. Kauft im Laden die
rosa Riesenbombe und lauft zur Pyramide.

TOTAL! 9/93

Seite und geht nach der Explosion durch das Loch.
Werft Eure Pfeile und den Bogen in den Teich. Wartet
und werft dann Ever Schwert und leere Flaschen hin-
ein. Jetzt konnt lhr die Pyramide hochklettern und
durch das Loch im Dach springen.

47) Benutzt den Byrnastab und greift Ganon an,
wihrend er den Dreizack wirft. Ignoriert die Feu-
erzauber, wihrend Ihr unverletztlich seid. Wenn
Ganon unsichtbar wird und die Fackeln ausblist,
muft Thr sie mit dem Feverstab anwerfen, Ganon mit
dem Schwert betduben und sofort einen Silberpfeil
auf ihn abschieBen. Wenn lhr das Ganze viermal
geschafft habt, ist Ganon besiegt und es erscheint ein
foller Abspann. Hurra!

Das war’s
endgiltig.
Nach vielen
Mihen und
sicherlich ei-
nigen Wut-
ausbriuchen
habt Ihr das ge-
niale Spiel gelost.

Wir gratulieren!!!

ZELDA

T &




Der Weg nach Venom ist nicht leicht - das hat ja auch keiner behauptet. Wir haben Starwing/
Starfox auf der schwierigsten Route fir Euch durchgespielt. Nur auf Route drei kommt Ihr in den
GenuB3 aller Levels und Gegner, und sooo viel schwieriger als die anderen Wege zum Ziel ist sie
auch nicht. Also: Packt Ever Starwing-Modul ins SNES, stellt die Cola kalt und macht Euch bereit fir
die Reise nach Venom. Andross, Dein letztes Stiindlein hat geschlagen...

noch ein paar hilfreiche Tips, die
Euch das Leben in allen Levels er-
leichtern:

o Es schadet nichts, wenn lhr im
Eifer des Gefechtes schon mal die
eigenen Kameraden aufs Korn
nehmt. Die freven sich zwar nicht
iber diese unsportliche Behandlung,
nehmen dabei aber auch keinen

Bevor lhr die Triebwerke ziindet, ’ CORNERIA — DIE BASIS

S‘h“_de“' Nach Durchfliegen der ersten vier Torbdgen erscheint das iberaus wichtige Twin-Blaster-Extra. Ihr findet es im
* Fliegt im Weltraum immer mit ersten grofien Tor auf der linken Seite. Im rechten Tor hefindet sich eine Nova-Bombe. Davon gibt's noch
Cockpit-Sicht, damit lhr besser zie- geniigend auf Corneria, also entscheidet Euch hier fiir den Twin-Blaster!

Zwei Roboter mit einem Turm auf den Schultern kommen von rechts und kreuzen Eure Flughahn. Danach folgt
ein Bodenfahrzeug, das Plasmabiille auf Euch abfeuert. SchieBt es ab, um eine Novu-Bombe zu erhalten. Die
niichste Nova-Bombe findet Ihr etwas spiter an schwer zugiinglicher Stelle zwischen zwei Tirmen.

len konnt.
* Wenn lhr im All den Riicksetz-

P“““ (Ring) in der Levelmitte nicht Jetzt fliegt Falco Lombardi vor, um héchstpersénlich den ,Attack Carrier” zu erledigen, den Endgegner von Stufe

durchflogen habt, erscheint kurz eins und zwei. Im folgenden Tunnel wartet die vierte Nova-Bombe auf Euch.

vor den Endgegnern ein Vogel. Er If)ler linke Ausgang fishrt zum Restart-Point, der rechte zur letzten Bombe. [hr solltet hier unbedingt nach links
A iegen.

versorgt. Euch mit s gelben Jetzt tauchen vier Roboter auf, die Einzelteile des Attack-Carriers durchs Bild tragen — Falcos Alleingang war also

Energieringen. von Erfolg gekront.

o Alle drei Wege nach Venom enden Die letzte Gefahr auf Corneria sind die blaven Siulen, die hinter den Gehiuden versteckt sind. Sie fallen

leider mit dem gleichen Abspm“. bevorzugt auf Euren Arwing herab. Schaltet den Booster ein und fliegt maglichst niedrig. Bedeutend einfacher ist

s allerdings, sich hinter den Robotern am duferen rechten Rand zv halten (R-Taste driicken) und die ganze
Passage einfach zu umfliegen.

ASTEROIDEN-
GURTEL

Benutzt im Asteroidengirtel moglichst oft die L-/R-
Buttons am Joypad, um den Plasmabiillen mit schnellen
Drehungen auszuweichen.

Der erste grofe Asteroid auf der rechten Seite fihrt
Euch in den Bonuslevel. Ein Stiick weiter hinten findet
lhr einen
weiteren Twin-
Blaster. Nach
dem Restart-
Point erwartet
Euch ein

- 3 zusiitzliches
Leben, das Ihr auf keinen Fall verpassen solltet. Dieses
Special findet lhr immer an dieser Stelle — auch dann,
wenn lhr mehrere Durchldufe fiir den Level bendtigt. So
habt Ihr praktisch unbegrenzt viele Versuche.

| Jetzt hekommt Ihr es mit dem , Destructor” zu fun. Er besteht aus einer
o Plattform mit drei ,Hauben’ unter denen sich Geschiitztirme hefinden.

I SchieBt in jedem Fall zverst die Hauben ab, und zwar dann, wenn sie Fuch
e zugewandt sind. Knopft Euch anschlielend die Geschiitze vor.

WELTRAUIVI-
STATION ,.BLADE
BARRIER

Gegen Ende des Levels erscheinen Asteroiden, die abballern solltet. Sie setzen sich sonst
plotzlich vor Euch abbremsen. Gleich danach tauchen ~ neben Euch fest und attackieren Euch -
von hinten kleine gelbe Raketen auf, die Ihr sofori mit Laserstrahlen.

&
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Schaltet auf AuBenansicht um, damit thr dem Traktorstrahl besser
ausweichen kannt. Wenn er Euch frotzdem erwischt, dann befreit Euch
durch Rollen mit den L-/R-Buttons. Die vorderen rofierenden drei Arme
des Boss-Gegners reflektieren Eure Schissse — hier ist Vorsicht geboten.
Wenn sie aufhdren zu rotieren, schieBt die sechs blauen Arme ab. Hier
lohnt sich der Einsatz von Bomben!

Obacht: Wenn Ihr den Gegner geschlagen habt, setzt er noch zu einer
letzten Ramm-Attacke an.

FORTUNA

Im letzten Teil des Levels seht Ihr wieder die gigantischen
Pflanzen. Bodenstationen versuchen, Euch am
Weiterkommen zv hindern. Hier ist Niedrigflug angesagt.
Wer nicht voll bewaffnet ist, sollte sich den Twin-Blaster-
Bonus auf der rechten Seite unter den Nagel reifien.

Im zweiten Drittel bekommt Ihr es iher dem Meer mit fliegenden Fischen, gewalfigen
Végeln und feuerspeienden Seeschlangen zu tun. Unter den Bagen der zweiten
Schlange wartet ein Schild auf Euch; Nehmt ihn unbedingt mit, sonst kommt lhr kaum
weiter. Das zusiitzliche Leben danach ist schwer zu bekommen, da eine Seeschlange
direkt dahinter Feuerbille schleudert.

Zu guter Letzt macht thr noch die Bekanntschaft mit dem
,Monarch Dodora”. Er kommt zverst an den vorderen
Bildschirmrand. Weicht seitlich aus und paft gut auf seine Hilse
und seinen Schwanz auf. Geht er nach hinten, dann fevert sofort
| auf die rote Schwanzspitze. Dabei miiBt hr den Eiern und den
aus ihnen schlipfenden Végeln ausweichen.

Wenn er wieder auf Euch zukommt, fevert eine Bombe ab und
schieft auf die Kopfe. Kommt aber auf keinen Fall mit dem
Feveratem in Berihrung! Vorsicht ist geboten, sobald Dodora

| sich wieder umdreht: Er versucht Euch noch zweimal zu rammen.
| Danach beginnt der Bewegungsablauf wieder von vorn.

Stelle ein wohlverdientes Lob, bevor Ihr Euch auf
den Weg zum ,Invasion Troop Carrier” macht.

SEKTOR Z Als erstes spendiert General Pepper an dieser ’ ATONMIC BASE I

Die blaven Schiffe zu Beginn miifit Ihr
unbedingt allemachen, da sie Euch sonst von
hinten rammen. In der Construction-Zone
werdet Ihr geradezu mit Extras iiberhiuft. Hier
befinden sich hintereinander eine Bombe, ein
Blaster (auf der rechten Seite) und ein
Energiering. Haltet Euch in der Passage zuerst
in der Mitte, dann links.

Die zweite ,Atombasis’ sieht zwar genauso aus wie ihr Vorgéinger, hat

Nach Durchfliegen der Tore erscheint noch en es aber ganz schon in sich. Die drei Rezeptoren/Schalter an den
zusitzlicher Energiering. VerpaBt auf keinen Wanden durft Ihr ndmlich nur einmal treffen, sonst werden sie wieder
Fall den Schild vor dem Restart-Point, denn nun akfiviert — und zwar alle ausgeschalteten auf einmal! Bomben haben
regnen von allen Seifen Balken auf Euch herab. hier keine Wirkung. Am besten lassen sich die Rezeptoren in dem
Schaltet besser auf die AuBenansicht um und MO"‘.?"T 'fﬁ_ﬁe", wenn sie [
jongliert Euch durch Davereinsatz von Boostern aufhéren, sich zv dr.ehen.
und Bremsen an den Hindernissen vorbei. Ansonsten konzentriert E.Ufh
lieher darauf, den Energie-
Vor der Station solltet Ihr besser ganz auBen fliegen und die Bombe zwischen den rotierenden striingen auszuweichen. Wenn [hr
Blocken links liegen lassen. Ihr braucht nicht auf den Eingang zuzustevern, weil er Euch alle R'j‘_zepi‘”?“ ausgeschaliet _
automatisch hineinzieht. habt, 6ffnet sich der Kern. Beeilt
Im Inneren der Station: Die Tore mit den Pfeilen nach oben oder unten werden durch Beschuf E”_‘h |1.|er, da er sich nach slilger
nur umgeschaltet. Die Tore mit den Pfeilen zur Seite miift lhr dagegen aufschiefen. Zeit wieder von selbst schliefi.

ﬂ
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» PLANET VIACB
| :

Zu Beginn misft Ihr durch einige ziemlich enge
Passagen. Sammelt die Bombe unterwegs ein. Nach
kurzer Zeit seht Ihr einen Felshlock etwa in der Mitte
Eurer Hughahn, rechts dahinter erscheint ein Panzer.
Wenn lhr diesen Felsen nun auf der linken Seite
umfliegt, findet Ihr dort eine Extra-Bombe.

Der Schild-Bonus neben dem grofien Vulkan ist sehr
wichtig fir den weiteren Levelverlauf. Fliegt daher
nicht durch den Restart-Point! Solltet Ihr in der
zweiten Hiilfte des Levels das Zeitliche segnen, dann
miifBt hr Macbeth zwar von vorn beginnen — aber Ihr
habt immer noch den dberlebenswichtigen Schild.
Denn nun werfen sich Euch ganze Armeen von
Raketen, Panzern und Plasmageschiitzen entgegen.
Und die Yulkane sind natiirlich auch nicht ohne.

ETH

Etwas spiiter gelangt [hr zv weiflen Quadern, die auf
der Bodenmitte stehen. Hinter dem vierten kommt

von rechts pldtzlich ein Walker hervor. Jetzt heift es
bremsen und scharf hinter diesen Block lenken, falls

Habt Ihr diese Tortur gliicklich hinter Euch gelassen,
dann bekommt |hr es mit der ,Spinning Core” zu tun.
Als erstes miifit lhr die vier Vorspriinge in der Mitte
beseitigen. Daraufhin springt der Endgegner nach vorn
(bremsen) und prasentiert seine Achillesferse, die
gelbe Spitze unten. Nehmt sie unter Beschuf und

VENOIVI — THE FINAL STAR

General Pepper betont, daf} es Ever Schicksal ist, Andross zur Sirecke zv bringen.
Leichter gesagt als getan — denn dem stehen unendlich viele Raketen, Bomben und
Homing-Missiles (besonders gefihrlich!) im Wege, die iber Venom aus allen Rohren
auf Euch abgefeuert werden. Trotzdem heifit die Devise: Unter allen Umstiinden den

Einsatz von Nova-Bomben vermeiden!

Kurz vor der Halbzeit sichtet Ihr einen
Ring aus sechs Geschiitzen mit einer
Bombe in der Mitte. Durchfliegt diesen

Die ultimative Herausforderng wartet auf
Euch — der , Great Commander”. Seine
verwundbaren Punkte sind jeweils drei
Klappen links und rechts auf dem

lhr die Halfte der Klappen
zerstort habt, werden
2usiitzlich Plasmabiille
abgefeuert. Rammt unter
keinen Umstinden das

Ring und sichert Euch die Bombe. Als Schiff!

Belohnung fir diese Aktion tauchen Wir empfehlen folgende
plotzlich noch ein Schild- und Twin- Vorgehensweise: Haltet
Blaster-Bonus auf. Auch in diesem Level den R-Button gedriickt,
solltet lhr nicht durch den Restart-Point stellt Euch an den rechten
fliegen — sonst steht Ihr bei einem Rand und fevert auf das
zweiten Versuch ohne Doppelschuf} da. anfliegende Schiff. Habt
Energie erhaltet Ihr vom Starglider. lhr die richtige Hohe

erwischt, sollten jetzt zwei

den Rest zu zerstoren.
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Ihr noch einen Twin-Blaster bendtigt. Fliegt
anschlieflend nicht unter den Yulkanen an der Decke
entlang, da sie Gesteinshrocken ausspucken.

weicht dabei tunlichst den rofierenden Augen aus. Die
gelben Laserschiisse verursachen hingegen relativ
wenig Schaden. Novabomben helfen etwas, wenn Ihr
den Dorn direkt trefft. Besser ist es aber, diese fir den
,Great Commander” aufzuheben.

Raumschiff, von denen maximal drei gleichzeitig gedffet sind (rote Rechtecke). Eure
Nova-Bomben miissen direkt auftreffen, um Schaden zu verursachen. Zuerst fevert
der Gegner nur Laser ab. In dieser Phase ist er recht einfach zu bek@mpfen. Wenn

. 3

Klappen zerstart sein. Wiederholt diese Geschichte auf der linken Seite. Wenn der
Beschuf} mit Plasmabillen einsetzt, dann versucht, durch gezielte Bombardierung
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’ VENOM SURFACE

Gleich zu Beginn solltet Ihr reichlich Gebrauch von den
Bremsen machen. Weicht den Platten und Blacken aus
und versucht, den Schild zu erreichen. Nach einer
Armada von roten Siulen, einigen Panzern und
Flugzeugen (jedes Flugzeug in Stage 7 hinterlifit gelbe
Energieringe!) mift Ihr Euch den beweglichen Wanden
stellen. Sie klappen in Pfeilrichtung um und lassen sich
per Beschuf umschalten.

Die blinkenden Pfeile mifit Ihr durch Beschuf stoppen.
Dazwischen erwartet Euch ein Twin-Blaster-Bonus.

Den Restart-Point solltet Ihr auch in diesem Level

“%a pass aur, Fozn

auslassen. Bei Durchfliegen aller Torbagen gibt es zwei
weitere Bomben. Nachdem Ihr Euch durch die Blacke
mandvriert habt, steht hr zum zweiten Mal dem Great

Commander gegeniiber.
Nachdem er sich ausfihrlich umgebaut hat, bietet sich

>

ANDROSS

Eisenhillen. Wenn er seine Eisenball-Salven verstirki,
beschréinkt Euch auf Ausweichmandver: Treffer kannt
lhr in dieser Phase ohnehin kaum anbringen. Sollte
Ever Angriff zu lange davern, dann bekommt lhr es
auch noch mit den Ringlasern des Gegners zu fun.
Bevor sich Ever Gegner fiir immer verabschiedet,
werdet |hr Zeuge einer weiteren Verwandlung. Nun
versucht der Mittelteil, Euch zu rammen. Die
zirkulierende Kanzel ist Ever Ziel. Hier lohnt sich der
Einsatz der Bomben!

EHIE OS5 e

als Ziel eine blinkende Klappe unten in der Mitte, in
der sich ein rotes Quadrat befindet. Nehmt es unter
Beschufl; Bomben sind hier fast wirkungslos! Euer
JFreund’ wirft wihrenddessen mit unzerstorbaren

Wiihrend Euch der fiese Obermotz
mit Stahlplatten bespuckt, fevert
auf seine Augen. In der Ansaug-
phase kann Euch nichts passieren,
danach weicht Ihr am besten
kreisformig seiner Attacke aus.
Sobald heide Augen zerstort sind,
wird der Kern freigelegt. Beharki
ihn mit allem, was |hr
habt. Eure Bomben
miBt Ihr im vorderen
Bereich ziinden; sie
zeigen allerdings nur
geringe Wirkung.
Zum Schlufl zeigt der
Imperator endlich sein
wahres Gesicht, eine
Art Damonenfratze.
Zu seinen davernden Tele-
kineseattacken kommen zu allem
Uberflufl noch Plasmabille hinzu.
Auf den Gblichen Augenangriff’
lafit wieder die Attacke auf den
Kern folgen. Viel Gliick — die
triumphale Riickkehr nach Corneria
steht nun kurz bevor...

Klaus Hartwig

Andross zeigt sich von Eurer Ankunft tafsiichlich
iberrascht, obwohl er leider nicht ganz unvorbereitet
ist. Nachdem lhr noch Energie, eine Bombe sowie
einen Twin-Blaster aufgesammelt habt, steht lhr nun
dem ultimativen Ziel gegeniber...

TOTAL! 9/93 @ T



Und wieder gibt es eine Liste mit neuen, heif3en
Schummelcodes, diesmal sogar mit Beitrdgen aus Eurer
Feder. Diesbeziglich ein herzliches Dankeschén an
Mathias Lohmann und Julius Worm, Peter Cumenisch,
John Adam, Christian Gottschow, Georg Schwitters und
Stefan Stolz. Noch ein kleiner Hinweis: Diese Codes
funktionieren nur im Zusammenhang mit dem jeweiligen
Action Replay, es sind also keine offiziellen PaBBwérter.

B.O.B. (SNES)
7EQ2 2D02 - unendlich leben
7E02 2130 — unendlich Ener-

gie

/E02 0CO3 ~unendlich Sprung:
bretter

7E02 0ODO3 - unendlich
Helikopter

7EQ2 0203 — unendlicher Blitz
7EQ02 OAO3 —unendlicher Schild
7E02 OBRO3 - unendlicher
Schirm
7EOQ2 OEO3 - unendlich Bom-

ben

7EQ2 3636 — unendlich StandardschuB

7E02 3719 — unendlich 3er-Schuf3

7E02 3832 — unendlich Flammenwerfer

7E02 3919 — unendlich Raketen

7E02 3A32 ~ unendlich Blitzschlag

7EQ2 3B19 — unendlich Welle

TURTLES IN TIME (SNES)

7E1A AO99 — unendlich leben Spieler 1
7ETA EO99 ~ unendlich leben Spieler 2
7E04 4A50 - unendlich Energie Spieler 1
7E04 BA50 — unendlich Energie Spieler 2
7EQQ 9661 —kein Zeitlimit

SUPER STAR WARS (SNES)
7EO8 FBO3 - unendlich Leben
7EOA 7924 - unendlich Energie
7EOQ 6FEA — unendlich Zeit

JAMES BOND JR. (SNES)

7E11 ODOS - unendlich leben, level 2, 4, 6
/EO02 E6OS — unendlich leben, level 1, 3, 5,7
7E02 E705 — unendlich Energie

7EQ2 EQOA — unendlich Bomben

7EO2 EBOA - unendlich Wurfpfeile

HOOK (SNES)
7ETF 0003 - unendlich Energie

BUBSY (SNES)
7EO2 ODO8 — unendlich Leben

BATMAN RETURNS (SNES)
7EO0QO 8A50 — unendlich Energie

WING COMMANDER (SNES)
7EOD AQ64 — unendlich Waffenenergie

PARODIUS (GB)

0203 97DD - unendlich Leben
OC39 07CO - opfimale Ausriistung
0C30 08CO - Schutzschilde

THE HUMANS (GB)

040C Q2CF —immer 12 Ménner zur Verfigung
Olxx Q4CF — xx = level

07C6 EOCF - Zeitstop

KID ICARUS (GB)
0000 A6O7 — unendlich Energie
010296C0O - unendlich Leben

KIRBY’S DREAMLAND (GB)
0106 86D0 — unendlich Energie
0205 89D0 - unendlich leben
O1xx 7EDO — Geschwindigkeit

CRASH DUMMIES (GB)
0105 8ACO — unendlich Leben
0160 84CO - kein Zeitlimit

KID DRACULA (GB)

0102 C3C8 - unendlich Leben

0104 C8C8 - unendlich Energie

010x C4C8 — x = Anzahl der Herzen (1-5)
010x C1C8 - x = levelnummer

0199 C6C8 — 999 Minzen [mit ndchstem
Code)

0109 C7C8 - siehe oben

2Tl Y14 & i

0000 5502 - unendlich Leben in Donkey Kong
0000 C402 - unendlich leben in D.K. Junior

BATTLE TOADS (NES)
0005 TA2F - unendlich Energie
0000 1102 - unendlich Leben

.:..\n :‘..-__. < 'Q’ 4“ ». __}.L "'i:"«.\;;f"' -i‘? a?_ ?,._

0000 2A03 - unendhch I.eben
0000 4540 — unendlich Energie

g VAPAT 3'--.,«,...‘,-. B e gy
Ry |--.' ,# WARRIOR )4'-3?):' 4

OOOO A501 ~vrandlich [eben
0000 8010 - unendlich Energie

OOOOAEOB —Unendhch Leben

-522 -I__\:- f f .Ij B

O]xx GSCD XX = AnzaH der Leben

level 8: VZATBQ2

_Looney Tunes

Im ersten Level kann Daffy an
der Stelle, an der erins Wasser
springt, ein praktisches Super
Frisbee finden. Dazu mufb er so
lange am rechten Rand an der
Oberflache herumpaddeln, bis
er hinauthipft. Jetzt rennt Daffy
einfach gegen die Mauer und
kommt in einen Geheimraum,
in dem er das Frisbee findet.

Das bringt nicht nur Punkte,
sondern erleichtert auch die

level Q: 3NQ2ZDKR

Ké&mpfe ungemein. level 10: M5JOL2V
Kim Langela level 11: T8JSTND
level 12: 947PDL!
level 13: ZWCSTW
level 14: 4BSX+TD
level 15: QSZ2DM|
Wentr lhrim Tholbikd BEIECT 1o 15 g1 ateas
drickt, so kommt |hr in ein  |avel 18 ZNTIVAS
Soundmend | level 19: 47WQM65
Sascha Harfst  |oye| 20 HPR2RM

Hier sind alle Llevelcodes:
level 2: 9+7Q+XB

level 3: TPDRWIN

level 4: CZ3J+62

level 5: TYIG3T4

level 6: MYV/T5R

level 7: B6Z3W3R

T @ TOTAL! 9/93

Andreas Bangert

RECHTS, RECHTS, START. Und

nun noch einige levelcodes:

1: Herz, Kase, Soda, Uhr

2: nichts, Uhr, Soda, Herz

3: Kopf, Herz, nichts, Seda
Kim Langela

Tom & Jerry

Noch ein Soundtest geféllig?
Danndricktim Titelbild einfach

OBEN, OBEN, UN-
TEN, UNTEN,
LINKS, LINKS,




Verkaufe GB-Spiele: WWHF Superstars, R-Type,
Terminator 2, Gremlins2 fiir je DM 15,— mit Anleitung.
Telefon 09568/2445.

Verkaufe Kung Fu, Pocket, Castlevania Adventure
fur je DM 20,— sowie F1 Race und Ghostbusters 2 fiir
je DM 30,—. Telefon 02361/21616

lch verkaufe einen Game Boy und Spiele! Giinstig!
Telefon 0511/493752, Perincek.

Ich verkaufe Game-Boy-Spiele: Boulder Dash, Solar
Striker, Home Alone, Rescue of Princess Blobette.
Suche Chessmaster fiir den Game Boy oder tausche
gegen die hier genannten Spiele. Telefon 02327/
760820

Wer hat die Game-Boy-Spiele B.C. Kid und Flintstones?
lch tausche sie gegen Tiny Toon und Kerby's Dreamland.
Telefon 05308/3869.

Verkaufe GameBoy-Spiele mit Verpackung und
Anleitung fir DM 20, —. Auch Tausch gegen SuperNES-
Games! Telefon 06198 /32962

Suche dringend fir Game Boy ,Puzznie” (Konami).
Zahle Hochstpreis. Elsner, U. Telefon 05341 /70590
od. 34242

Castlevania 2, Duck Tales, Zeldo 1, Hittel Nems,
Snake Rattle n'Roll, Trog, StarTropics, Puzznic 1 + 3,
Kickle Cubikle, Adventure Island 2, Mario 1 + 3, Black
Manta, Sword + Serpent, Bubble Bobble, Joe + Mac.
Sibylle Ecknauer, CH Schweiz, 061/9011136

Angebot! Verkaufe Tiny Toon Busts loosel und
Lemmings (Originalverpackung) fir DM 180,— oder
tausche beides fir Star Fox. Wert der Spiele DM
260 —. Telefon 0261 /17595.

Verkaufe und tausche SNESSpiele: Super Soccer,
Super R-Type, Outlander, Mickey Mouse, Sim City.
Auch fir GameBoy: MegaMan, Turtles 1+2, Robocop,
F1 Race, WWF 1. Rico baver, Wilhelmshche &,
15848 Beeskow.

SNES-Spiele, halber Neupreis: Probotector, Sim
City, Prince Of Persia u.v.m.. NES SuperSet, 5 Module,
Infrarot Pads, 2 Spieleberater, VB DM 400,—. Telefon
0221/210817

Verkaufe S. Probotector, Zelda 3, Street Fighter 2
und Starwing. Telefon 05381 /3988

Tausche Super Mario World gegen Zelda 3 oder
Street Fighter 2. Mathias Karg, Dorfstrafie 34, O-1951
Gnewikow.

Verkaufe/Tausche Super Tennis gegen DM 70 —
oder Tiny Toons (Sim City)! Telefon 07471/15256.

Super-Preiseincl. Porto/Verp. Gods, d., DM 80,—
sowie Ancther World, d., DM 80,—, wie neu. Tausch
moglich. Auf Anrufbeantworter sprechen. Riickruf. Tele-
fon 07624/2277

Verkaufe Streef Fighter 2, Gods, Fafal Fury. Alle je
SFR 50,—. Capcom Fighter Power Joystick, SFR 100,—
Telefon Schweiz 0041 /56821948

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Biete: Alien 3, Desert Strike, Tiny Toons usw.. Telefon
05261/16061, ab 15.00 Uhr.

Tausche fir SNES: Final Fight 2, jp., Street Fighter 2,
dt., S. Probotector, dt., evt. Verk.. Suche Mortal Kombat,
Fatal Fury, PGA Golf T., WWF 2, Bomberman v.a..
Telefon 03391 /502087

Joe & Mac, Road Runner, Supercon 2. Telefon Graz
0316/281831

Tausche, kaufe, verkaufe SNES und MD Spiele:
Starwing, Batman, Cybernator, Turtles (SNES), Shining,
Tiny Toons, Turtles, Streets Of Rage 2, Mazinsaga
[IMD). Telefon 07940/5 759, ab 18.00 Uhr.

Suche SuperNintendoFreunde/innen ab 18 Jahre
und méchie kennenlernen, spielen, verleihen. Bitte
einen Brief abschicken! Darke. Ralf Zielaskowski, Ernst-
ScherlingWeg 7A, 22119 Hamburg

Verkaufe Super R-Type fiir DM @0, — oder fausche
gegen Road Runner. Telefon 08223 /3230.

Verkaufe oder tausche Final Fight (US], Actraiser
(US) und Super Smash TV (jp]. Laufen alle mit Adapter.
Telefon 02645/577, ab 17.00 bis 20.00 Uhr

Frank.

Tausche SNES-CGames Street Fighter oder Super

Tennis gegen J. Conners Tennis oder Bubsy. Telefon
06131/338630.

Tausche Probotector, lemmings, Castlevania 4 ge-
gen Tiny Toons, Mickey Mouse, Mario Kart. Teleton
07436/786.

Tauschpartner fir SNES gesucht. Ruf'an: 0751/
62918. Es lohnt sich!!! Viele Games (z.B. Starwing,
Tiny Toons) zum tauschen!!!

pat 139,-

VERSAND

Verkaufe oder tousche SNES-Spiele: Push Over,
1, God's Actraiser,
Mickey Magical Quest, Adventure
lslond 2, Cool World. NES-Spiele: Boulder Dash,

- =
Verkaufe GameBoy-Spiele zwischen DM 20,— super Nintendo Mortal Kom september £g
und DM 55,—. Auch Preisliste aut Anforderung. Tele- Power Station 199.- oy 13. Septe s ot
fon 0511/440416, Georg Grofe. . _ E - So, |
Amazing Tennis 129,- ég@ l
Tausche Skate Or Die 2 gegen lemmings oder The Asterix 119,- Yor |
Humans fur den Game Boy. Schreibt an: Alessandro : #S8
Spessot, Oberweg 27, 60318 Frankfurt/M. B.Ubsy _ 114, ;ﬁg
First Samurai 139,- 233
Suche gebrauchte Game-Boy-Spiele [wenn magl. di. Jurassic Park 129 - 2 ég
oder amerikanisch) zwischen DM 15— und DM Lost Vikings (dt. T.) 114.- §g§
40,—. Macht eine Preisliste von Euren Spielen und m Stal's ozE
schickt sie an: Uli Kleist, WielandstraBe ] 1, 10629 Star Wars 19,- Ma_l_'jﬁ A '355
Berlin. Star Wing 109, | Ed @ég
Royal Rumble # Gux
Verkaufe Blaster Master Jr., Gol Gal Tank, Fortress R : R 133 %gé
of Fear, Paperboy, (Fall of the Foot Clan Turtles) oad Runner 119,- B
SuperStars. Pro Spiel DM 30,—. Telefon 07431/ Robocop 3 129.- ggg
4602. T-2 Arcade Game 129 - ZER
Tausche Gountlet |, gegen irgendein Game-Boy- Twin Bee 129,- ;é%
Spiell Telefon 02402/3109 9,;3
Guz
Verkaufe fir Game Boy: Spiderman, Burai Fighter NES E%E
Deluxe, MotocrossManiacs. Telefon06151,/891 442 fast alle Spiele 59,- Absolute 299
Verkaufe & NintendoClubMagazin-Coupons. ir bi  Sari <53
nur solange Vorrat reicht! Wir bieten Ihnen den Schnell-Service £oz
o als Standard. Bei uns bekommen Sie =22
Verkaufe Frince Of Persia fiir DM 45,— [neu DM Neuheiten: Ihre Ware als Brief, Schnellpackchen HRo
80,—). Telefon 02471 /3551 Kirby's Adventure 84 - oder Schnellpaket. So haben unsere G35
) o ’ Kunden in der Regel die bis 18,30 Uhr z .«
Verkaufe/tausche GCB-Spiele: PacMan, Mario Is Missing 94, b:fte"te “éar.eBSChto:'l' i "éChS‘gn 5%3
SpiderMan, Castlevania, Boulder Dash, Fortress Of Ori?t?kelﬁlSozsafplg:?;pe\fon %@E
Fear, Loopz, Gargoules Quest, Duckiales u. a.. Telefon ' Pow
11/864159, Peter Kaiser. Game Boy 25o
I " : Grundgerat 99,- Z3L
erkaufe R-Type, Mario & Yoshi, Tennis, Rescue O ; - =
Princess Blobett, DM 35, —-40,— VB. Telefon 04923/ i oy -, e
1462. Markus. Mortal Kombat (13.09.) 64,- e3
Jurassic Park 69,- 2
s
Zm
g
&
2

Ausland DM 18- a A,

DM 8,

Prince Of Persia, Adams Family
Soulblazer,

b 0 r s e

TOTAL! 8/93




Tausche mein Spiel Buri F]g’nrer gegen Tiny Toons
Der erste, der sich meldet, bekommt das Buch Alien 3.
Telefon 0231 /6083 1.

Tausche R.C. Pro AM und Rad Racer [NES-Spiel}
gegen Probotector 1 und 2 [NES-Spiel] mit Anleitung
Telefon 04542 /4805

Tausche Time lord und/oder Rad Racer gegen ein
Action Advenlure- oder Stalegiespiel. Telefon 040/
7458336

Verkaufe NES + 2 Pads + 11 Spiele (Tiny Toors,
MegaMan 3, Pirates, Zelda, ...) + Spielberater fiir VB
DM 600, — 1! Nicht einzeln! Telefon 05901 /3640,
Niklas verlangen.

Kaufe NES-Spiel MegaMan T mit Verpackung und
Anleitung, in gutem Zustand, di. Version, Preis nach
Vereinbarung. Telefon 07071/62518

Verkaufe meine kompl. NES-Semmlung (Kenscle, 2
Pads, Uber 30 Spiele ohne Yerpackung| zu giinstigen
Preisen. Bitie Liste anfordern. Telefon 0621 /568601

Suche dos Gome-Boy-Spiel Final Fantasy leg 2. Biete
dagegen das NES-Spiel Super Mario 3, kaum benutzt
und gut erhalten. Nehme auch andere Game-Boy-
Spiele. Telefon 06151 /661252

NES-Spiele: Casilevania | und lronsword, je DM
35— oder ich fausche beide gegen das Super
Nintendo-Spiel Super Probolector. Alle Spiele neul
Teleton 05031 /3918

Verkaufe das Spiel Duck Hunt oder suche NES-
Pistole. Spiel DM 40,—, biefe fir Pistole DM 50,—
Teleton 0621/566238

Suche fir NES Spiele wie z.B. lceclimber, CluClu
Land, Donkey Kong zu kaufen. Frank Braun, Rasenweg
24, 99819 Marksuhl. Telefon 036925 /526.

Verkaufe NES-Spiel ,lce-Climber” Besleige die 32
Bergel VB DM 50,— Tausche ,MegaMan 2" gegen
Mariac Mansion” oder verkaufe tir DM 70 —.
Telefon 07062 /62204,

Fir NES: Mario 1 + 2, World Cup und Telris auf
einer Kassette; Startropics. Telefon 089 /644027 .

Tausche NES-Spiel DuckTales gegen Double Dragon
oder New Zeoland Siory. Jan Rohde, Telefon 05677 /
1340

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben]

Verkaufe NES mit 8 Spielen (z.B. Wreslling 2,
Mario Bros. 2, Mega Man 2 usw.| fiir DM 400,—
Telefon 05901 /3436,

Tausche Cdliforniac Games, SMB 2, Top Gun,
Gauntlet 2, Kung Fu gegen Tiny Toons, Micro Mach-
Ines, WWHF Steelcage, 4 Player Tennis. {Tausche auch
2 Spiele gegen 1) Telefon 04168/8188

Suche bzw. kaufe MagoMan 1 fiir das NES. Telefon
07131/32148

_ARD ARE|

Verkaufe Game Boy mit 5 Spielen fir DM 200,—

Verkaufe auBerdem NES Superset mit zusatzlich 6

Spielen {Zelda, StarVWars, Startropics. .. fiir DM 460,—
Teleton 05139/8240

Verkaufe SNES + 2 Joypads, SMario, SMario
W Kart, Parod., WWF, Mickey Mouse, TopGear,
SBattleTank, Adapt., Tiny Toons, lemmings. Neu- 1/
2 Jahr alt + Zeitschriften. VB DM 1.100 — [neu DM
1.400,—). René Bannier, Brambacher Str. 2, 06862
Roflau.

Verkaufe NES, kompleit mit 3 Spielen (Super Mario
Bros. 3, life Force, Bucky o'Hare| + 2 Joypads fiir
lausige DM 200,—. {4 Monate alt, Neuwert DM
400,—). Dringend!!! Telefon 03726/5132

Schneider CPC 6128 it Farbmonior, Handbuch,
div. Programmierbiichern, vielen Spielen, Joysfick usw.
zu verkauten. VB DM 500, — lch wirde den Preis
noch senken. Telefon 07545/735

Verkaufe NESmitQ Super Spielen, z.B. Maga Man
2, Rad Racer, Airwolf, Tetris, Duck Tales. Wer daran
Interesse hat, ruft mich bitte an. Telelon 03634/

22525

Verkaufe Game Boy incl. 8 Spiele (Spiderman,
Mario 1 u. 2, Sword of Hope, Final Fanlasy Adv.,
Proboteclor, Tetris, Casllevania) und Akku mit 4 Batle-
rien. NP DM 700, — tir DM 400, — . Telefon 03437/
5751

Verkaufe NES + 4 Joypads und 7 Spiele (NES
open, Track & Field, Billard, Mario 1 + 3, Tetris,
Fubball} for DM 400,—. Kithn, Grassring 66, 06849
Dessau.

Superangebot! Verkaufe Game Boy mit 8 Spielen
fir DM 270,—. Telefon 06629/6533.

Suche NEO GEO + Zubehér, verkaufe + tausche
Spiele fir SNES. Telefon 04837 /1340.

Raritét! Verkaufe jap. SNES mit eingebautem Color-
Booster [SuperBildscharte), RGBVersion, 2 Joypads,
Uni-Adapter und 3 Spiele fir DM 500,— VB. Alles
100% OK. Telefon 07354/2873

Verkaufe NES-Konsole und Spiele. Dazu 4 Pads +
4-Spieler-Adapler. Spiele z.B.: Super Mario 1,2 + 3,
3-SpieleModul, WWF Challenge. Konsole und Zube-
hér ca. DM 100,—, Spiele ca. DM 50,—. Telefon
(0208/802449.

Verkaufe, tausche NES und Gome-Boy-Spiele.
Telefon 06372/6554. Verkaute Cé4, komplett fiir
DM 300,—. Suche Eye of Beholder 2 aut A500.

Tausche Caslle of lllusion und Sonic fir MD gegen
Shining in the Darkness oder verkaufe fir je DM 30,—
. Auch Tausch gegen 1 SNES-Modul méglich. Markus
Otio, Hohe Kiefer 28, 14532 Kleinmachnow

Briefspiele machen Spafil Infos: Andiea Viehl,
Hardiweg 16, 35447 Reiskirchen,

Verkaufe SNES mit 3 Top-Spielen und 2 Controller.
Preis VB DM 400,—. Verkaufe auch Game Gear mit
4 Spielen, VB DM 300,—. Verk. Game-Boy-Spiele
von DM 10— - 35,—. Telefon 04402/7782

Verkaufe Tips, Tricks und Gewinnstrategien fur
GameBoy-Spiele von René Zey fur DM 10,— oder
tausche gegen einen Spieleberater fiir SNES. Telefon
02921/60118

SNES: Turlles in Time. Game Boy: Super Mario 1,
Duck Tales, Gargoules Quesl, Turles 1, Double
Dragon 3.

Tauschen: NES, Zelda 2, Mario 3, Startropics.
Telefon 09723 /3871

Verkaufe Spielefir SNES, Mega Drive, Game Boy,
NES, SEGA, Master, lynx, Game Gear. Telefon
04521 /74501

Achtung! An alle NES, SNES, MD, GG, GB, Cé4
- Besilzer. Schreibt an Zocker Club, Mitterbach 09,
3193 St. Aegyd, Osterreich

Verkaufe nagelneve MGH-Copystation fiir SNES u.
MD tiur DM 700,—. Verkaufe Magicom fir VB DM
500,—. Suche Kontak! zu anderen und suche Modem
Teleton 09721/58297

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je
30 Anschlégen,BITTE NUR DEN ORIGINAL-
COUPON BENUTZEN!) kostet DM10,- . Bitte
legt den Betrag in Form eines 10 Mark
Scheines (o. Scheck) bei. Einsendeschlu
fir die TOTAL! 11 ist der 30.09.1993. Es
besteht kein Anspruch auf Mitnahme der
Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer.
TOTAL! vermittelt lediglich die Kontakt-
aufnahme und kann fir das daraus fol-
gende Vertragsverhéltnis nicht verantwort-
lich gemacht werden. TOTAL! kann und
will die Serigsitat der Anzeigeninhalte nicht
Uberprifen.

An: MVL GmbH, Stichwort: TOTAL! Bérse,
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg.

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon: ANERNEEERNNERR NSRRI EEREED
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: Datum:

SNES-Spiele Hardware+Zubehér :

NES-Spiele Sonstiges Unterschrift:

GAME-BOY-Spiele



Hier ist sie, die grofie Liste aller
Beitrdge, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier seht
Ihr, welches Ihr nachbestellen mif3!

=
=

Action in New York NES 8/93 2 Test Action Mechwarrior SNES  8/93 = Reporfage  Action/Strat.
Adventure Island || GBoy  7/93 3 Test Jump&Run Mega Man 3 GBoy  6/93 2 Test Action
Aguri Suzuki F-1 Messebericht

Super Driving SNES  7/93 4 Test Sport Spring ECTS London  allgem.  6/93  — Reportage
Alfred Chicken GBoy  7/93 — Preview  Jump&Run Messebericht
Alfred Chicken GBoy  8/93 2 Test Jump&Run Summer CES allgem.  8/93 - Reporfoge
Alien 3 SNES  6/93 2+ Test Action/J&R Mickey Mouse
Alien 3 NES 6/93 2+ Test Action/J&R - Magical Quest SNES  6/93  1- Test Jump&Run
Alien 3 GBoy  6/93 3 Test Action/J&R Micro Machines NES 8/93 2+ Test _  Action/Sport
Amazing Tennis SNES  7/93 2~ Test Sport Mortal Kombat SNES  7/93  — Preview  Action
Asterix SNES  6/93 - Preview  Jump&Run NBA All-Star Challenge  SNES ~ 7/93 4 Test Sport
Asterix GBoy  6/93 — Preview  Jump&Run NBA All-Star Challenge 2 GBoy  7/93 3 Test Sport
Asterix allgem.  6/93 - Reportage Outlander SNES  7/93 5 Test Action
Asterix GBoy  7/93 3+ Test Jump&Run Pirates! NES 6/93 2+ Test Strategie
Asterix SNES  8/93 3 Test Jump&Run Pop 'n" Twin Bee SNES  6/93 2= Test Action
B.0.B. SNES. - 7/98 2 et Action/J&R Popeye 2 GBoy  8/93 3 Test Jump&Run
Baby T. Rex GBoy  8/93 3 Test Jump&Run/Adv. Powermonger SNES  8/93 2 Test Strategie
Baskethall oigem.  7/93 - Reporfage Pugsley’s
Batman Returns SNES  6/93 - Preview  Action/J&R Scavenger Hunt SNES  7/93 44 Test Jump&Run
Batman Returns NES 6/93 3 Test Action R-Type 2 GBoy  8/93 2+ Test Action
Batman Returns SNES  7/93  1- Test Action/J&R Rackets & Rivals NES 8/93 3 Test Sport
Battletech allgem.  8/93 - Reportage Road Runner SNES  7/93 2 Test Jump&Run
Battletoads GBoy  8/93 3 Test Action Rodland GBoy  7/93 3 Test Jump&Run
Best of the Best SNES  8/93 4+ Test Sport Shadowrun allgem.  8/93 Reportoge
Blues Brothers SNES  7/93 - Preview  Jump&Run Shadowrun SNES  8/93  1- Test Adventure
Blues Brothers allgem.  7/93 Reportage Shanghai I
Blues Brothers NES /93 4 Test Jump&Run — Dragon’s Eye SNES  7/93 2 Test Strategie
Boxxle Il GBoy  8/93 4 Test Strategie Spanky’s Quest SNES  8/93 3 Test Jump&Run
Bubsy ; allgem.  6/93  — Reporfage  Jump&Run Speedball 2 GBoy  6/93 3 Test Action/Sport
Bubsy allgem.  6/93 - Intem. Jump&Run Star Trek NES 8/93 3 & Action /Adv.
Bubsy SNES  8/93 2 Test Jump&Run StarFox /StarWing SNES  6/93  1- Test Action
Bulls vs. Blazers SNES  7/93 ¥ Test Sport Street Gangs NES 8/93 4 Test Action
Cal Ripken jr. Baseball ~ SNES  8/93 4+ Test Sport Striker SNES  8/93 - Preview  Sport
Congo’s Caper SNES  7/93 - Preview  Jump&Run Super Bomber Man SNES  6/93 — Preview  Action/Stat.
Congo’s Caper SNES  8/93 2 Test Jump&Run Super Conflict SNES  7/93  1- Test Strategie
Cool World SNES  6/93 3+ Test Action /Adv. Super Double Dragon SNES  7/93 4 Test Action
Cybernator SNES  6/93 3+ Test Action Super Mario Bros.-Film  allgem.  8/93 - Reportage
Darkwing Duck GBoy  6/93 2 Test Jump&Run Super Putty SNES  6/93 - Preview  Jump&Run
Dr. Franken 2 GBoy  7/93 - Preview  J&R/Shat. Super Sports Challenge  NES 1/93 2 Test Sport
Exhaust Heat 2 SNES  8/93 1- Test Sport _ Super Strike Eagle SNES  6/93 2 Test Action/Simulat.
F-15 Strike Eagle GBoy  6/93 4 Test Action /Simulat. Super Tiny Toons SNES  6/93 2 Test Jump&Run
Fatal Fury SNES  7/93 3+ Test Action Super Turrican SNES  8/93 - Preview  Acfion/J&R
Final Fight 2 SNES  7/93 - Preview  Action Tale Spin GBoy  6/93 2 Test Action
Fire Fighter GBoy  8/93 3+ Test Jump&Run Tecmo Super
Firepower 2000 SNES  6/93 3+ Test Action NBA Basketball SNES  7/93 2+ Test Sport
First Samurai SNES  8/93 4 Test Action/&R Test Drive 2 SNES  7/93 4 Test Action/Sport
Formula One Sensation  NES 6/93 3+ Test Sport The Fantastic
James Pond Crazy Sports SNES  8/93 3 Test Sport Adv.s of Dizzy NES 7/93 3 Test Jump&Run/Adv.
Jimmy Connors The Humans GBoy  6/93 2 Test Strafegie

Pro Tennis Tour SNES  6/93  1- Test Sport The Lost Vikings aligem.  7/93 - Infer.
Jimmy Connors Tennis ~ SNES  8/93 - Wetthew. The Lost Vikings SNES  7/93  1- Test Jump&Run/Strat.
John Madden Tiny Toons 2 NES 6/93 — Preview  Jump&Run

Football 93 SNES  7/93 2~ Test Sport Titus the Fox GBoy  7/93 — Preview  Jump&Run
Joystick-Test allgem.  7/93 Test Tom & Jerry SNES  6/93 3 Test Jump&Run
Jurassic Park 8/93 - Reporfage Toys SNES  7/93 4 Test Action
Jurassic Park SNES  8/93 - Preview Troddlers SNES  6/93 - Preview  Strategie
Jurassic Park GBoy  8/93 - Preview Troddlers SNES  8/93 3+ Test Strategie
Kid Dracula GBoy  6/93 2+ Test Jump&Run Tumble Pop GBoy  6/93 3+ Test Jump&Run
King Arthur’s World SNES  6/93 2+ Test Strategie Wayne's World SNES  6/93 5 Test Jump&Run
Lawnmower Man alle 8/93 Reporfage Wordtris SNES  6/93 3 Test Strategie
Lawnmower Man 2 alle 6/93 - Reporfage WWF Royal Rumble SNES  6/93 - Preview  Sport
Lethal Weapon SNES  6/93 5 Test Action/]&R WWF Royal Rumble SNES  7/93 2~ Test Action/Sport
Lethal Weapon GBoy  6/93 5 Test Action/J&R Yoshi's Cookie SNES  8/93 — Preview  Stategie
Mario is Missing NES 8/93 — Preview  Adventure

TOTAL!9/93¢ epedl s ter
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(VDL INOU 11000, Den Preview zu ,Super Turrican” durftet
lhr bereits in der letzten Nummer be-
wundern, jetzt ist es endlich soweit:
»Hudson Soft” bringt das in Deutschland
programmierte Spiel auf den Markt! Wir
sagen Euch, wie akut das Turrican-Fie-
ber ausfallen wird.

lhr meint wohl, das geht immer
so weiter mit TOTALL. Spéter
vielleicht! Fir diese Ausgabe
habt lhr uns mal wieder aus-
gereizt, die néchste kommt am

1. Oktober. Merkt Euch diesen
Termm'E[orssr Oktober!!l
Na dann, wir sehen uns beim

Zeitschriftenhéndler!

Mehr Uber Mechs...

Das Imperium schligt zurick...

...und das mit (der) Macht! Wenn Euch die Umsetzung
des zweiten ,Star Wars'-Teils auf das SNES interessiert,
dirft |hr auf keinen Fall
die néchste TOTAL! ver-
passen —wenn alles gut
geht haben wir dann
namlich schon eine feine
Geschichte aus dem
Game gemacht.

Nachdem Ihr in unserer letzten
Ausgabe einen Einblick in die deutsch-
sprcchige Version des Activision-
Robotspektakels ,Mechwarrior” hattet,
konnen wir Euch sehr wahrscheinlich in
unserer Nr. 10 den Test prasentieren!

a3’ Dich Uberraschen

und aufierdem...

Wieder einmal warten all’unsere
Rubriken nur darauf, von Euch
verschlungen zu werden. Freut
Euch drauf!
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DAS MOGELMODUL

UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN

FANTASTISCHE . ...

F el
~
i I_ L- L- l_g_,'L'g ? svsTenm ’";;;;f,’;‘;,‘f""
MIT | EPLAY KANNST DU
l DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
1| KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

% DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEAT

MITGLIEDSKARTE DES

AR
CLUB'S

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS .

g HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES "SCHUTZEN SIE SICH VOR

| FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
" | HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
|GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN | Action Replay Club-karte,

| EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
| AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie

"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND

"NINTENDO", "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE Wi
DIREKT-BESTEL

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 5371 82 TLICH BEI

. ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.... —

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND
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WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMMERICH
FAX 02822 68547
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Bereite Dich vor.

Mortal Kombat kommt.

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game Gear™ und Mega Drive™.

/AKlaim Go for the game!

Mortal Kombat® © 1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the official Seals are
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.
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